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- NUMERO 22 - DECEMBRE 2003 


Nous avons testé le premier jeu 
Xbox à commande vocale ! 


45 PAGES DE TESTS ! 


LA XBOX SORT. 
L'ARTILLERIE LOU 


Crimson Skies, FIFA 2004, 


It Vince, Worms 3D, 


MAX PAYNE 2 x 


Do 


AU CINÉMA LE 17 DÉCEMBRE 2003 me 


METROPOLITAN | X | Egalement disponible sur PlayStation.2, PC, NEW LINE CINEM N 
Ne ER] Nintendo GameCube et Game Boy Advance. me PILE 2 


Challenge Everything: 


SIGNEURPESANNEA 


RL ERR ET OU RD URON È 


Vivez Le film. Incarnez Le feros. 


Incarnez les 9 héros de la trilogie. 
+ 
Aragorn, Frodon, Gandalf : une aventure unique, 3 destinées différentes. 


Faites équipe avec un ami en mode coopératif. 


Combattez le Roi des Morts, Shelob ou le Roi-Sorcier. 
+ 


15 environnements interactifs, de Minas Tirith au Gouffre du Destin. 


france.ca.com - feseigneurdesanneaux.ea.cont SORTIE LE 13 NOVEMBRE 


| armes. 
vuilisez certains dDJatS comme 


Téléchargez er 
le jeu XIII sur votre mobi 


Egalement disponible sur 
PlayStation? 2 et GameCube" 
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CONNEHION 


Dans la plupart des films ou des romans 
d'anticipation, les claviers ont disparu. Le gars 
rentre chez lui ou dans son vaisseau spatial et 
communique oralement avec son ordinateur. 
Plus besoin de chercher la bonne position sur 
son bureau pour taper plus ou moins vite 

ses ordres, de glisser sa souris jusqu'au dossier 
recherché, tout se fait instantanément. Dans 

le même ordre d'idée, Rainbow Six 3 inaugure un nouvel outil sur Xbox : 

la commande vocale. Là, on n'est plus dans la science-fiction mais bien 

dans la réalité. Face à une porte, il suffit de dire « défoncer porte », et vos 
coëquipiers se font un plaisir de placer une charge explosive sur celle-ci avant 
de procéder au nettoyage de l'intérieur de la pièce. Avec deux simples mots, 
cinq malheureuses syllabes, vous venez de mettre hors d'état de nuire 

une escouade de terroristes. Les mains dans les poches. Rainbow Six 3 est 

le premier mais certainement pas le dernier jeu Xbox à utiliser la commande 
vocale. Cette technologie peut sembler tout à fait gadget aujourd'hui, mais les 
jeux deviennent de plus en plus riches et offrent des possibilités toujours plus 
grandes. Demain, nos deux mains ne seront pas forcément suffisantes pour 
les piloter complètement. Sans oublier le confort que cette technologie peut 
apporter à certains types de jeux. Je ne sais pas pour vous, mais moi je rêve 
depuis longtemps d'un jeu d'aventure qui serait entièrement commandé par 
la voix. Enroulé dans ma couette, allongé sur mon canapé, il ne me resterait 
plus qu'à dire à mon héros « ouvre tiroir, utilise kazoo sur autocar ou 
photographie trace de pas » pour que celui-ci s'exécute. Ça serait déjà pas 
mal en attendant de pouvoir commander son jeu directement par la pensée 
(ça, c'est prévu sur Xbox 4 mais c'est encore secret, je ne vous ai rien dit, 
hein ?). Et c'est sans parler de genres encore propres au PC comme les jeux 
de stratégie temps réel qui vont enfin pouvoir, avec un peu d'astuce 

de la part des développeurs, s'ouvrir aux consoles grâce à cette technologie. 
Alors la reconnaissance vocale : un simple gadget ? Pas sûr... 
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Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 
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OFFICIEL 


>> Des infos parfaitement 
fiables, recoupées et vérifiées. 


JOURABLE 

>> La seule possibilité 
d'essayer les jeux Xbox avant 
de les acheter. 


EXCLUSIF 

>> La primeur de certaines 
annonces, des scoops, des 
images vues nulle part ailleurs. 


[C3 pevinete : dans cette page se trouve un hommage à un très 
vieux classique du jeu d'aventure, saurez-vous trouver lequel ? 
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coMBATIVIT 


RECRUTE 


a —— H DEVENEZ LE LEADER DE L'UNITÉ D'ÉLITE RAINBOW AU CŒUR DE MISSIONS À HAUT RISQUE. 
À VOS COTÉS VOUS AUREZ LES MEILLEURS PARMI LES MEILLEURS. 

LES AGENTS PRICE, WEBER ET LOISELLE ATTENDENT VOS ORDRES 

EN SOLO COMME EN RÉSEAU VIA LE CASQUE À COMMANDE VOCALE. 

DEVENEZ L'ÉLITE DE L'ANTI-TERRORISME ! 


www.rainbowsix3.com # 


JEU VENDU 1 
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LE CASQUE LMVE X 


L xXeox 
À COMMANDE VOCALE RSR UBISOFT 
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Max Payne 2 

Metal Arms : Glitch in the System 
Mission : Impossible Opération Surma 
Mojo 

Need for Speed Underground 

Phantom Dust 

Plague of Darkness 
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Red Ninja : End of Honor 

Resonance 

Rogue Ops 

Sonic Heroes 

Spawn 

Star Wars Jedi Knight : Jedi Academy 
True Crime : Streets of L.A. 
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Batman : the Rise of Sin Tzu 
Buffy : Chaos Bleeds 
Club Football 

Crimson Skies 
Defender of the Crown 
ESPN NFL 

ESPN NHL 

FIFA 2004 

Ford Racing 2 
Gladiator 

NBA Jam 

NBA Live 2004 

NHL Hitz 

Pro Cast Sports Fishing 
Rainbow Six 3 

Rolling 

SSX 3 

Syberia 

Top Spin 

Voodoo Vince 

Wallace & Gromit 
Worms 3D 

WWE Raw 2 

XIII 


PROJEXION PRIVEE 


Profitez de l'actualité des sorties DVD. 


Xprimez-vous 
Tests lecteurs 
Fable 

Astuces et codes 
Sur le DVD 
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a pastiréito 
ses) cartouches 
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Nous avons testé le premier jet 
Xbox à commande vocale ! 


[as pages De res1S 1 
A XBOX SORT: 


L'ARTILLERIE LOU 
Crimson Skies, FIFA 2004, 
Voogbo Vince, Worms 3D 
BNBANam, Batman, Top Spin, 
MSSX, Syberia, XIII... 


TOP SPIN 
Montée au filet et passing shot décisif pour le maître 
incontesté des courts ! 


3 L'enfer du devoir : après 3 mags bouclés à la suite, les forces vives du MOX sont heureuses, mais épuisées... 
Pour soutenir Berreb, Yaya, Choupette, Choupinet et Bichon, une seule adresse : Xboxmag@futurenet.fr 
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PROJECT GOTHAM RACING 2 € 
METAL ARMS 
MAGIC : BATTLEGROUNDS 
DISNEY'S EXTREME SKATE 
ADVENTURE 
-) KAO LE KANGOUROU 2 
”., ESPN NHL HOCKEY 2K4 
Cet SSX 3 
MIDTOWN MADNESS 3 


STAR WARS JEDI ACADEMY 
MAFIA 

SECRET WEAPON 

OVER NORMANDY 

FORD RACING EVOLUTION 


Æ PANNE 2 
L'heure de la vengeance a sonné, celle de déclencher (= 


un tonnerre de feu aussi ! 


COUNTER-STRIKE 
Premiers feux nourris aux côtés du maître de guerre ELE4 


RAINEQLU SIX = 
Avec une précision chirurgicale, l'élite des forces 25 
de frappe fait carton plein ! 


CONAN 
D'un coup d'épée destructeur, le barbare ravage tout [= 
sur son passage. 


Tea time... Yann s'est mis au thé, mais il a fini par lancer le sachet pour le coller sur le faux-plafond > NUMERO NINGT-DEUX S 
au-dessus de... Fred. Prévenu par le terroriste lui-même, Choupinet a évité de peu l'attentat dégoulinant ! 


“] Egalement disponible sur NINTENDO GameCube, GameBoy Advance et Playstation 2. 


CE N’EST QU’UN AU REVOIR. 


er 


Dimanche 7 décembre 1941. 

Bienvenue au paradis, soldat ! 

Luttez pour votre survie dans les entrailles de PUSS California et 
défendez, au milieu des flammes, la flotte américaine face à l'aviation 
japonaise. Si vous en sortez vivant, embarquez-vous pour une série de 
batailles effroyables qui vous mèneront à travers le Pacifique de 
Guadalcanal à la rivière Kwaï en passant par les Philippines. 


Challenge Everything: * 


de CASTES 4 
ie RDA ) FRANCE.EA.COM 
Fini de jouer, plongez dans la réalité”. É MOH EA COM 


A XPRESS 
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GTA VICE CITY 


DEVELOPPEUR : ROCKSTAR Z EDITEUR : TAKE 2 
SORTIE : ACTION/AVENTURE / JOUEUR : 1 7 SORTIE : 2004 


Les dollars au soleil, 
la conscience au placard ! 


Sitôt les premières images de GTA Vice City 
disponibles, les premières infos tombent elles aussi. 
Ni viciées, ni vicieuses, elles concernent tout d'abord 
l'interaction sur la bande-son du jeu comme indiqué 
le mois dernier, En d'autres termes, grâce au disque 
dur de la Xbox on pourra stocker ses morceaux 
favoris repris de CD, et les intégrer directement 

dans le jeu, afin de les écouter à tous moments 


en conduisant les véhicules empruntés au hasard des 
boulevards de Liberty City... Toutes les envies seront 
possibles, tous les paradoxes temporels même, 
comme celui de s'éclater les tympans sur de l'électro- 
techno ou du Christian Morin en allumant au shotgun 
du maquereau à chemise à fleurs ! Une excellente 
initiative quoi qu'on en dise, surtout quand on 


connaît déjà la liste des chansons qui figureront 
d'emblée dans les autoradios de Vice City. Suivant 
les chaînes de radios sélectionnées, un voyage dans 
le temps et dans les rythmes réveillera vos souvenirs 
des meilleurs morceaux de Judas Priest, Michael 
Jackson, Blondie, Grandmaster Flash, ou encore Kool 
and the Gang, pour ceux plus versés dans les tempos 
funky. Ensuite, pour un meilleur confort visuel, Vice 
City sera jouable en Widescreen, afin qu'aucun détail 
ne vous échappe. Pour le reste, et c'est la moindre 
des choses, des améliorations au niveau de la gestion 
des lumières, de la finesse des graphismes et des 
textures plus variées et détaillées sont prévues. 

Bref, que du bon pour le vice, le meilleur pour 

le crime, décidément à quoi bon être du bon côté ! 


MAX PAYNE 2 : THE FALL OF MAX PAYNE 


De plomb et avec fureur, les chorégraphies macabres reprennent... 


DEVELOPPEUR: REMEDY. 
EDITEUR : TAKE 2 
GENRE : ACTION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : 2004 


Max est un homme blessé, trompé, 
à la réputation définitivement 
souillée par un crime qu'il n'a pas 
commis. Dans ce New York dont 

il ne connaît que trop bien les vices 
et la racaille, il n'a d'autre choix 
que de courir pour fuir, tuer pour 
survivre. Pire encore, un nouveau 
crime lui est imputé, celui d'une 
femme dont la dépouille est 

à la morgue. S'ensuit alors ce qui 
constitue la rythmique de Max Payne, 
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un enchaînement haletant de 

phases de fusillades grandioses, 
entrecoupées de cinématiques 
pesantes et graves. Le drame humain 
narratif est toujours aussi poignant, 
l'empathie avec ce héros trouble et 
troublé identique d'intensité. Quant 
aux nouveautés techniques et de 
prise en mains, elles sont largement 
à la hauteur des productions à venir. 
En dehors des améliorations 
graphiques offrant nettement plus 

de détails et de nuances, c'est 

en premier lieu le moteur physique 
qui se distingue. Davantage exploité 
qu'auparavant, il permet d'interagir 
{volontairement ou non d'ailleurs) 
avec quasiment tous les éléments des 
décors. Ainsi, une bouteille renversée 
accidentellement peut éveiller les 
soupçons, se prendre une échelle 


métallique causer éventuellement 
la mort, tandis qu'un carton permet 
par exemple de se cacher pour épier 
les conversations. 

En ce qui concerne le déroulement 
des hostilités, énormes pétards 
entre les mains, là aussi on dispose 
de plus de liberté. Si le Bullet Time 
demeure très efficace, on peut 
désormais le combiner au Bullet 
Dodge pour esquiver les tirs 
ennemis. L'amélioration tient au fait 
qu'au moment de toucher le sol 
après avoir tiré au ralenti, il est 
maintenant possible de continuer 

à shooter dans cette position, 
même si la vitesse de jeu revient 

à la normale ! Autre nouveauté, 
l'arrivée de personnages non joueurs 
qui vous épauleront dans certains 
niveaux. Eux aussi, maniaques de 


la gächette, il faudra toutefois éviter 
les balles perdues en leur direction, 
sinon ils se retourneront 
immanquablement vers vous. 

Enfin, s'il n'y a encore aucune 
information sur le Multijoueur, on à 
tout de même droit à un mode inédit 
nommé Dead Man Walking. Sorte 
de Survival dont on ne peut partir 
que les pieds devants, il s'articule 
autour du principe du « plus je tue, 
plus je gagne, plus j'ai d'ennemis 

à tuer... » avec pour point d'orgue 
une vingtaine d'énervés s'amusent 

à balancer grenades, cartouches en 
tout genre dans le chaos le plus total. 
Le retour du flic au trench coat signe 
donc aussi le retour de ses élans 
mortels dans un tonnerre de feu et 
de mort encore plus impressionnant, 
du moins on l'espère. 


@ Révélation : non, Fred n'est pas que brute épaisse qui aime les jeux et les groupes 
fl 


musicaux bourrins. C'est aussi le 


ls spirituel de Christian Morin : il taquine la clarinette... 


PHANTOM DUST 


IN : DEFI 


OF KA 


BAPHOMET : LE MANUSCRIT 
DE VOYNICH 


[avertissement : Choupette a mis sa vie en danger en divulguant cette information. > NUMERO NINGT-DEUX 13 
Choupinet a fait peser de lourdes menaces sur quiconque parlerait de sa vie privée. 


a 


DEV.: SWINGIN! APE STUDIOS 
EDITEUR : VIVENDI 

GENRE : ACTION 

JOUEURS : 1A 4 

SORTIE : FIN NOVEMBRE 2003 


©. Metal Arms a tout du petit 
jeu surprise que personne 
n'a vu venir, et qui pourrait 


XÈRESS 


# Les ennemis sont plutôt futés et assez souvent menaçants. 


METAL ARMS La 


De sang et de fer blanc 


les amateurs de gros carnage. Entre 
Nono et Rambo, voici Glitch, mineur 
puis soldat, nouvelle idole des boîtes 
de conserve de ce côté-ci du cosmos. 
Mais attention, derrière son allure 
gentillette, Metal Arms est un jeu 

qui n'hésite pas à mouiller ses vieux 
rouages pour renouveler un genre 
très couru sur Xbox. Cela sur fond de 
lutte désespérée d'une petite faction 
de droïdes contre le terrible Général 
Corrosif. L'action est soutenue, les 


J en 


manier deux armes simultanément. 
Par ailleurs, la conduite de véhicules 
est aussi prévue, de même que 

la gestion (primitive) d'équipiers 

et quelques transformations de 
personnage. Bref, tout est fait pour 
attiser la soif de combat des plus 
blasés ! Enfin, si c'est assez sommaire 
au niveau texture et que la lisibilité 
s'en ressent parfois, l'ensemble est 
fluide et bien réalise. Ce titre est 
déjà très attachant pour son humour 


©" sr quelques ravages chez niveaux colossaux et l'on peut même 


# Le système de combat réjouira tous 
les amateurs de beat'em all. 
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et ses petites originalités. 


# Récoltez des boulons pour améliorer vos armes à la boutique. 


* 


# Petit massacre organisé entre amis. 


GRABBED BY 
THE GHOULIES 


Rare s'attaque à la somme de 
toutes nos peurs |! 


DEVELOPPEUR : RARE 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION 

JOUEUR : 1 

SORTIE : 14 NOVEMBRE 2003 


©, On l'avait vu tourner au 
X03 et on l'avait tellement 
aimé qu'on a cherché 

& à tout prix à mettre 
la main sur une version, c'est enfin 
chose faite ! GBTG, c'est un peu 
les livres Chair de Poule adaptés sur 
Xbox, à travers la visite d'une 
maison hantée « vraiment » hantée 
(Ghoulhaven Hall), pour retrouver 


une fiancée enlevée... Rare ne refera 
pas le monde avec ce titre, mais c'est 
là un début déjà plutôt prometteur 
sur Xbox. Il est extrêmement bien 
réalisé, doté de graphismes cartoon 
assez géniaux et d'une prise 

en mains empruntant à la fois au 
survival horror et au jeu d'aventure 
lambda. Pour le reste, attendez-vous 
à une progression relativement aisée, 
mais loin d'être inintéressante. 
Normal Grabbed by the Ghoulies 

se destine avant tout aux plus 
jeunes. Alors forcément, pendant les 
premières heures de jeu, on pourrait 
être un peu déçu par cette approche 
et la gestion des caméras assez 
rigide. Reste que la bonne humeur 
générale qui se dégage de ce titre 
peut elle aussi suffire, à voir... 


“à L'horreur selon Rare : le pull-over vert qui bouloche, les rats mauves ou les bonbons carnivores, 
voilà le genre de choses censées faire sursauter dans GBTG... Seul Sam a traversé le faux plafond ! 


ACTUS 4 NOUVELLES INFOS / 2 PREVIEWS 


PROJECT GOTHAM RACING 2 


Ça va fumer sur l'asphalte ! 


DEVELOPPEUR : BIZARRE 
EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : COURSE 
JOUEURS :1A8 

SORTIE : FIN 2004 


©, Bizarre (vous avez 
dit bizarre ?) travaille 
d'arrache-pied à peaufiner 
© les derniers réglages de 
leur hit en puissance. Project Gotham 
Racing 2, fer de lance des jeux Xbox 
de nouvelle génération, se doit de 
placer la barre haut par rapport 
à la concurrence. Au vu de la 
version preview que nous avons 
copieusement testée, les Anglais 
semblent bien partis pour calmer 


la meute... Le jeu est tout simplement À 


magnifique techniquement et s'avère 
encore plus fun à jouer que son 
aîné ! La modélisation des caisses 
atteint des sommets : rares sont 

les jeux de course à proposer un 
rendu graphique aussi léché. Reflets 
sur la carrosserie, animation sans 
faille, IA des concurrents maligne... 
Le plaisir est bel et bien là et l'on 
prendra un pied monstrueux à faire 
rugir la cavalerie de voitures sous 


ROGUE OPS 


DEVELOPPEUR : BITS 
EDITEUR : NOBILIS 
GENRE : INFILTRATION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : FIN NOVEMBRE 


Trimbalée d'un éditeur à 
D l'autre, la blonde espionne 
© de Bits semble enfin avoir 
terminé ses pérégrinations 
C'est bien Nobilis qui distribuera 
en France ce jeu d'infiltration 
en jupons ! Enfin, façon de parler : 
Nikki partage les mêmes goûts 
vestimentaires que Sam Fisher. 
C'est latex moulant et gadgets 
à foison pour la demoiselle ! Comme 
dans Splinter Cell, l'ombre sera 
votre alliée : une jauge indiquera 
votre degré de visibilité donc, restez 
caché ! Certes, Nikki pompe sur 
Sam, mais elle dispose également 
d'atouts qui lui sont propres, comme 
l'usage d'un grappin. Elle peut 
également assommer ses adversaires 


Poils : c'est l'hiver, Keem se laisse pousser les cheveux... Actuellement, le résultat dépasse nos 


licence dans des environnements de 
jeu soignés. Comme précédemment, 
PGR2 s'apparentera à un simulateur 
de gymkhana : ici, c'est la classe 

qui prend le dessus sur l'aiguille du 
chrono, les sacro-saints kudos étant 


Æ Les superbes replays rendent compte du beau travail accompli par les graphistes. 


si elle parvient à s'en approcher 
discrètement. || faudra alors réaliser 
rapidement une séquence de 
mouvements au pad pour réussir 


# Parfois, ça ne sert à rien de se 
la jouer fine... 


# Le grappin est un gadget utile 
pour accéder à des lieux secrets, 


votre objectif prioritaire. Ça dérape, 
ça double, ça cogne virilement... 
Rythmé et complet, PGR 2 n'aura 
certainement aucun mal à devenir 
un titre référence. Test complet dans 
très peu de temps. 


Plus sexy que Sam Fisher, 
Nikki sort de l'ombre ! 


la prise. La réalisation est propre, 
le concept bien exploité : espérons 
que le scénario évite l'écueil du 
classicisme. 


# N'est-elle pas mignonne avec son 
parka, notre amie Nikki ? 


# Les neutralisations offrent des 
effets visuels étonnants. 


re entre sa houppette rétive et ses aisselles mal rasées. On n'a pas vérifié pour le maillot. 


Un peu limite le jeu de mots sur Roméo 
et Juliette... Tout ça pour dire que John 
Romero, anciennement considéré comme 
un demi-dieu du jeu vidéo (Quake, 
Wolfenstein et Doom) vient de se trouver 
un CDD chez Midway. La star bossera 

sur un nouveau remake de Gauntlet, en 
compagnie de Tom Hall (ex de lon Storm). 


Vous vous souvenez certainement de la 
série télé Starsky et Hutch, un peu moins 
peut-être du jeu vidéo... Visiblement, les 
deux poulets doivent produire les œufs 
en or car une suite est déjà en chantier ! 
Empire nous promet la possibilité 

de pouvoir descendre de Voiture pour 
courser les bandits. Aucune date n'est 
annoncée, il sortira peut-être en même 
temps que le film prévu au printemps. 


Développé par le jeune studio canadien 
Neocel| Factory, Resonance est un jeu 
d'aventure horrifique à la 3° personne 
avec des éléments de RPG. On y 
contrôlera la destinée de Faye Winter, 
une sorcière pourchassée par l'Inquisition 
qui cherche à comprendre l'origine 

de ses pouvoirs. Ça a l'air sympa : 

on en reparle dès que l'on en sait plus ! 
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BXPRESS 


ESPN NBA BASKETBALL 


Les stars de la NBA 
s'enflamment à nouveau 


% 


corriger cela d'ici la version finale. 


# C'est pour divertir le peuple de ce 
vilain que vous ferez des courses. 


DEV. : FARSIGHT STUDIOS 
EDITEUR : DREAMCATCHER 
GENRE : REFLEXION 
JOUEURS : 1 OU 2 

SORTIE : NOVEMBRE 2003 
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Partenariat avec ESPN oblige, Sega a remanié tous ses jeux 
de sports aux couleurs de la chaîne de sports vedette. 
L'édition 2004 du basket apporte son lot de mises à jour 
œ habituelles, mais aussi des nouveautés intéressantes. Citons 
entre autres, le management d'équipe, l'arrivée d'assistants entraîneurs, 
de préparateurs physiques et surtout une meilleure interface du marché 
d'échange des joueurs. Côté modes de jeux, de la saison complète 
au match de street basket, vous pouvez tout customiser à votre guise. 
Mais le grand intérêt viendra certainement de sa compatibilité Xbox Live. 
Malgré son aspect graphique toujours aussi léché, d'étranges soucis 
d'animations subsistent encore. Mais faisons confiance à Sega pour 


Pro xx Er: [ET 
- 


em te nouvel épisode. Dans la veine du Crash 


# Vous pourrez même créer vos 
propres circuits. 


DEV. : VICARIOUS VISIONS 
ED. : VIVENDI 
GENRE : COURSE 
JOUEURS :1A4 
SORTIE : NOVEMBRE 2003 
©, Après avoir survécu à 
@ 1: vengeance de Cortex, 
le marsupial connu sous le nom 


e de Crash Bandicoot revient 
accompagné de ses amis pour un tout 


Team Racing sorti il y a quelques années 
sur PlayStation, Crash Nitro Kart est 

un jeu de courses de kart comprenant 
dix-sept circuits repartis sur quatre 

grands environnements (une terre perdue, 
un monde volcanique, une station spatiale 
et un monde futuriste). 

Du côté solo, un mode Aventure vous sera 
proposé en plus des habituelles courses 


Casser des 
cubes pour 
le plaisir 


Ne cherchez aucun rapport avec 
Austin Powers ou Zelda, il n'y en a 
pas. Ce Mojo n'est rien d'autre qu'un 
jeu de réflexion. || s'agit d'y casser 
une série de briques à l'aide d'une boule que 
vous contrôlez. Des modes Multijoueur en 
coopération ou en duel seront aussi disponibles. 
Un titre sympa et diablement addictif. Espérons 
simplement que son prix ne sera pas prohibitif. 


Leur 
# Dans cette course, vous devrez user de malice pour battre ce singe bariolé. 


CRASH NITRO KART 


Humour et courses endiablées pour 
le plus célèbre des bandicoot. 


simples ou contre la montre. Vous devrez 
choisir entre l'équipe de Crash ou celle 

de Cortex, qui cette fois-ci seront embarqués 
dans la même galère. En Multijoueur, 

vous pourrez participer à des courses 

de folie avec sept autres joueurs en reliant 
deux consoles. Cette possibilité est non 
seulement valable sur les circuits classiques, 
mais aussi sur ceux que VOUS aurez 
modifiés grâce à l'éditeur de tracés intégré. 
Visuellement, les graphismes hauts en 
couleurs sont tout à fait dans l'esprit des 
autres titres mettant en scène le bandicoot. 
Par contre, quelques défauts viennent ternir 
ce tableau plutôt engageant. D'abord, 
l'impression de vitesse n'est pas toujours 
bien rendue (un comble pour un jeu 

de kart), et l'on déplore aussi quelques 
problèmes d'affichage. Ensuite, le niveau 

de difficulté est assez élevé, les adversaires 
étant particulièrement retors. 

Bref, le pétillant Crash présente du bon et 
du moins bon pour l'instant. On a tout de 
même hâte de le retrouver sur quatre roues. 


E. ET Ne 


# On peut ralentir ou accélérer à volonté la vitesse de la boule. 


3 Un renard à la Fox : Rick Fox, le numéro 17 de l'équipe des Los Angeles Lakers s'est fait 
remarquer devant la caméra dans la série Oz. Il y incarnait Jackson Vayhue... un basketteur. 


pegiinfo gameXStudios 


LE... 2 
Most (IIGIII 
(el 


Fondu de neige et de glisse ? Avec Amped 2, découvre l'expérience 


freestyle la plus authentique sur terre ou dans Les airs. Mets-en plein La vue 
sur les montagnes du monde entier dans des sessions de oufs. Ride avec 
tes amis et déchire l'écran sur Xbox Live. Défie les boarders du monde entier 
et deviens un champion sur XSN Sports. Bluffe Les sponsors et les médias 


en rentrant des "stalls", des "aerials" ou des "butters" de folie. Maîtrise 


le "snowskate" sur plus de 300 musiques hip hop, techno ou rock indé 


et deviens une légende vivante du snowboard. Avec Amped 2, quel que soit it's good to play together‘ 


ton style, la montagne est à toi. Alors lève-toi, glisse et mange de la 


Mww.xbox.com/fr/amped2 
poudreuse pour atteindre Les sommets. Xbox. Jouons ensemble. P 


©2003 Microsoft Corporation, Tous droits réservés. Microsoft, Amped, Xbox, les logos Xbax, XSN Sports, Microsoi Game Studios et Xbox Live sont soil des marques, soit des marques déposées de Microsoft Corporation aux États-Unis d'Amérique et/ou dans d'autres 
pays. Les noms des autres marques sont les propriétés respectives de leurs ayants droit. Le service Xbox Live est vendu séparément. * Xbox. Jouons ensemble: 


£ @ EE 
SIL 5 > 
Ab LL 72 


# Vous connaîtrez toujours le niveau de vie des ennemis. 


@: Un Cimérien, éreinté par des 

S 2 péripéties mouvementées, 
XC 2” arrive dans son village 
natal en quête de réconfort 

et.de paix. Il n'y trouvera que ruines 
et désolation... Avant de décéder, 
un villageois parvient à lui révéler 
l'identité des coupables. || s'agit 
des guerriers de la terrible Secte 
du Vautour ! Assoiffé de vengeance, 
il se met alors à parcourir les vastes 
terres d'Hyborie afin de réunir 
les fragments de la légendaire épée 
d'Atlante et ainsi rendre sa propre 
justice. Cet homme s'appelle Conan et 
son nom marquera à jamais l'histoire. 
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* Certains décors regorgent de détails à s'en décoller la rétine ! 


Sur ce synopsis écrit par Robert 

E. Howard, traducteur officiel des 
versions slaves de la série, vous 
voyagerez à travers six gigantesques 
régions réparties en huit chapitres 


E 


CONAN > 


Ex ee 


pour un total de 65 étapes. Des 
Montagnes Noires aux jungles de 
Darfar en passant par les temples 
et les catacombes d'Hyborie, vous 
aurez l'occasion d'admirer des 


M premiers atouts des protagonistes 


Î d 


LS 
Plus barbare et destructeur que jamais, e _— 
Conan revient dans une aventure inédite ! , 
[AX à HET 
NFOS À rech Qur 


réussie (avec nombre de passages 

secrets) et les textures sont de bonne 

facture. D'ailleurs, les programmeurs ee 
ne Sesont pas arrêtés en si bon/chemtmr 
puisqu'ilssont apporté le même souci - 

du détail auxIPeSOnnages. à, 


>. Modélisation'convenable et pa 


Le barbare : est un pub slovaque. Keem y fait le « beau gosse des collines » pour les midinettes locales. 
Il jubile et racole à la volée, jusqu'à ce qu'il se rende compte que les belles sont accompagnées... 


conséquent d'animations sont les 


u.jeu. Panufejudicieuserütilisation à 
(ella capturelemouvements et 
d'animations'faites à la main, l'equipe 
de Caüldron est parvenueta/un resültai 
ConvaincantsVisuellement, le jedèst 
kdonc relativement soigné pour le 
moment bien que l'on dénoterquetquess 
bugs d'affichage et une gestiôn 
des ombres encore perfectible. 
Au niveau sonore, en fonchien'des ZÆ 
différents environnements, les 
musiques ont été orchestrées de sorte 
qu'elles collent toujours à l'ambiance. 
Ensuite, une partie de la bande 
originale du premier film a été reprise, 


i 


# Conan dans son village natal totalement dévasté. 


en vue d'immerger davantage le joueur 
dans l'univers de Conan. Quant aux 
personnages, ces derniers sont pour 
le moins loquaces. Comprenez par là 
qu'ils poussent de nombreux cris 
et hurlements selon la situation. 
Au moins, la traduction ne prendra pas 
trop de temps... Trêve de plaisanteries, 
le jeu sera entièrement doublé 
2 pour notre plus grand bonheur ! 
Le:seul! point obscur de cette 
localisation concerne la participation 
dudoubleur officiel d'Arnold 
SchWarzenegger en France. Pour 
le moment fc'est malheureusement 
le flou total... Quant au déroulement 
du jeu, il/s'inspire très largement du 
Seigneur des Anneaux : Les Deux Tours. 
ÆSeul contre tous, vous trouverez le salut 
en combinant différentes attaques 
plus sanglantes les unes que les autres. 
Lessystème de combats s'avère très 
intéressant du fait de la richesse des 
mouvements et de l'évolution du 
personnage. Au fil des confrontations, 
Conan gagne des points d'expérience, 
qu'il peut échanger contre de nouvelles 
attaques voire des combos ravageurs. 
Contrairement au titre d'Electronic Arts, 
le joueur peut améliorer les aptitudes 
de son perso à tout moment. Dès que 
vous avez suffisamment de points 
d'expérience, une simple pression sur 


# Dans cette ville, la récolte d'informations est conseillée. 


N° 


la touche Start vous permet d'effectuer 
vos modifications. L'originalité de ce 
système d'upgrade vient du fait que 

de nombreuses techniques vous 
demandent de remplir des conditions 
spéciales (coups déjà acquis, armes 

en possession...) 

Autre différence, Conan peut s'emparer 
de certains équipements ennemis. 
Parmi la quinzaine d'armes disponibles 


Le destructeur : Katia à Fred « Et ce texte alors ? », réponse de Choupinet à Choupette 
« Ça arrive quand ça arrive ! ». | n'y a pas à dire, notre Toulousain sait faire rêver les filles. 


Æ Admirez les décors en vue subjective. 


LRALA 


# Le sang coulera à flots, Conan n'a jamais été très finaud.. 


2 D J < 
# De nombreux guerriers de la Secte se mettront en travers de votre chemin. 


tout au long du jeu, vous trouverez 
diverses épées, haches et autres 
massues. Îl est aussi possible 

d'en accumuler plusieurs à la fois ! 
De même, vous pourrez mettre la main 
sur des protections. Tout cela change 
non seulement l'apparence de Conan 
à l'écran, mais a aussi une réelle 
incidence sur ses capacités. Point non 
négligeable, les blessures apparaîtront 


# Les monstres et animaux mystiques sont partout ! 


en temps réel sur le corps musculeux 
du barbare au fil des affrontements. 
Le principe est donc on ne peut plus 
basique : on avance, on cogne, 

on avance, on fracasse, on avance, 
on charcute.. Pour survivre dans 

ce monde de brutes où les opposants 
se présentent par dizaines, être maître 
dans l'art du combat devient réellement 
indispensable à moins de ne vouloir 
faire un tour dans le royaume des 
morts. En effet, en succombant sous 
les assauts d'un ennemi, vous aurez 

à le combattre de nouveau dans 

une arène mystique, seul moyen 

de regagner le monde réel. Sinon, 
retour direct à votre dernier point 

de sauvegarde et il n'y en a pas 
énormément... 

A ce stade de développement, cette 
production possède un potentiel 
certain : une riche palette de coups 
(une cinquantaine de combos !), 

une montagne d'équipements et 

la possibilité de jouer en Deathmatch 
jusqu'à huit par le biais du Xbox Live. 
Cependant, Cauldron doit encore 
peaufiner les tests de collision 
approximatifs et donner plus d'intensité 
à l'action. Dans le cas contraire, pour 
sa sortie, Conan risque de prendre 

le chemin de la retraite plutôt que 

le sentier de la guerre... 
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© 
à 


Pour préserver vos phalanges à Soul 


Calibur II, maîtriser la Force dans KOTOR, 


viser juste et tuer vite dans Soldier of 
Fortune II, 
une seule solution : 
le hors-série Spécial 
Solutions N° 5! 
Disponible partout 
et pour tous, grâce 
à cette machine 
à gagner ultime, 


aDLuTiONS 


F codes et aides pour 
Brute Force, 


Midnight Club 11 
et bien d'autres. 


EN 


L'inspecteur Rick Summer est de ces flics 


de LA, toujours prêt à donner de 
l'accélérateur et à jouer du gun, surtout 
pour les beaux yeux d'une femme. 
Courses-poursuites à tombeau ouvert 
dans la Cité des anges agrémentés 

de gunfights à la Starsky & Hutch. 

Le principe est connu, on attend donc 
de Maximum Chase une meilleure 
réalisation et un intérêt rehaussé... 


La peste est aussi son autre nom, 

le fléau du Moyen Age qui frappe sans 
jamais prévenir... Contre cette menace 
invisible d'origine démoniaque, seul 
le chevalier Douran ose se dresser. 
Arsenal conséquent, cartes de tarots 
magiques et évolution des 
caractéristiques façon RPG, Plague 
Darkness est un mélange original 

à surveiller pour fin 2004. 
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es 4 vous aurez aussi des 


PSV TP Gt 
A venir à bout d'Otogi, 
PA Sa na 


XFRESS 


PHANTOM DUST 


Après la menace, la poussière 


fantôme... 


DEVELOPPEUR : MICROSOFT. 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION 

JOUEURS : INDETERMINEE 
SORTIE : COURANT 2004 


À la sortie de la Xbox 
au Japon, Halo avait été 
écarté des titres de 
lancement au profit 
d'un « ovni » : Nezumix. Développé 
par Microsoft Japon et mettant 
en vedette des souris, il avait reçu 
un accueil, disons, frileux.. Issu 
des mêmes studios, Phantom Dust 
devrait connaître un meilleur sort. 
Et pour cause, puisqu'on retrouve 
le créateur de Panzer Dragoon Orta 
à la tête du projet, Yukio Futatsugi, 
un gage de qualité certain... Pour 
ce qui est du principe même, 
le maître mot de ce jeu d'action 
à la troisième personne est 
extermination ! Dans un énième 
monde post-apocalyptique futuriste 
en ruine, la principale motivation 
pour progresser est de vaporiser 


toute menace en usant des quelque 
300 compétences martiales à votre 
disposition. D'ailleurs, que ce soit 
en solo offline ou à plusieurs 

sur le Xbox Live, toutes les attaques 
magiques ou non peuvent être 
combinées et modifiées pour 
s'adapter au style de jeu de 

chacun ! Dernière particularité 

de ce jeu de massacre très stylisé 
et à la réalisation bluffante, les 
affrontements en ligne bénéficieront 
de la communication vocale 


# Les combats ne se limiteront pas 
au sol, tout l'espace sera utilisé ! 


# Cette sorte d'onde de choc 
produit un effet magnifique. 


# Les personnages semblent pouvoir concentrer leurs attaques. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


Peintures de guerre et rodéos urbains ! 


DEV. : ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : COURSE 

JOUEURS : 1 OU2 

SORTIE : FIN NOVEMBRE 2004 


©, Vous n'osez avouer vos 
% penchants pour les 
@ peintures flashy, sonos 
@ surgonflées, décorations 
de Mardi gras et odeurs agressives 
de gomme brûlée ? Vous avez raison ! 
Vous allez néanmoins pouvoir 
entretenir cette beauf attitude et 
donner forme à vos fantasmes 
d'ivresse routière. Pour ce faire, 
20 bolides personnalisables en surface 
(carrosserie, phares, roues...) comme 
en performances (kits d'allégement, 
de turbo, suspensions...) vous 
attendent. Pour faire rugir ces monstres 
de puissances, diverses épreuves 
du monde des courses illégales sont 
prévues : courses de dérapages, 
départs arrêtés, poursuites à l'envers 


$ 


# Ce ne sont plus des reflets sur le sol, mais la galerie des glaces ! 


et contre tous, tout est bon pour 

la victoire, les femmes, et même 

la couverture de mags spécialisés. 
Pour l'instant, la version essayée ne 
nous à pas franchement convaincus. 


C'est assez joli, assez complet, assez 
original, mais c'est encore trop mou, 
trop prévisible dans la prise en mains 
et surtout trop réducteur en raison 
de l'incompatibilité Xbox Live ! 


Lover boy : Reyda arrive à la rédac et entame « une danse nuptiale » autour de Yanneuh. Ce demier 
en est resté les yeux écarquillés, la peur au bord des yeux, choqué à jamais par cet élan inattendu... 


SEUL VOUS ETES PUISSANT., 
*: VOUS ETES < me C[RUCTI 


Pas 


gi. 7à 


19%) 


MRETEIEU 


"on se régale et on en redemande." 
Licensed by 1 Le Magazine Officiel Xbox 
( Novembre 2003 
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XPRESS 


TRUE CRIME : STREETS OF L.A. 


Après le commissaire Van Loc, voici Nick Kang, asiatique et flic de choc ! 


DEVELOPPEUR : LUXOFLUX 
EDITEUR : ACTIVISION 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : FININOVEMBRE 2003 


La Cité des Anges sera 

le théâtre de vos plus 
diaboliques incartades : 
courses-poursuites, gunfights, 


# Lors des scènes de fight, le bullet 
time indique un coup spécial. 


castagne... Chiper un véhicule et 
martyriser de pauvres innocents dans 
la rue pourront même faire partie 

de votre train-train quotidien ! Sur fond 
de Gangsta rap et de moteur 3D 
approximatif, True Crime n'est 
cependant pas une nouvelle aventure 
de l'inénarrable Tommy Vercetti (GTA) 
et fera l'éloge d'un flic complètement 
déjanté, Nick Kang. Ce « sympathique » 
individu dispose d'ailleurs d'un CV 

des plus impressionnant. Maître en arts 
martiaux, tireur d'élite, pilote émérite 


# La nature de l'attaque surprise 
varie : létale ou non ! 


STAR WARS JEDI KNIGHT 


JEDI ACADEMY 


La Force tu maîtriseras, le côté 
obscur tu craindras ! 


DEV. : RAVEN SOFTWARE 
EDITEUR : ACTIVISION 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : FIN NOVEMBRE 2003 


©, Face à l'Empire et sous l'égide 

% de:Luke Skywalker, Kyle 

@” Katarn a de nouveau rejoint 
© te rang des rebelles. Il sera 
non seulement votre mentor pendant 
votre apprentissage de Jedi, mais aussi 
votre guide tout au long de l'aventure. 
Contrairement à l'épisode précédent 
où l'action mettait du temps à se mettre 
en place, on débute ici avec Jaden Korr, 
un personnage qui dispose de capacités 
physiques et mentales plutôt avancées. 
Que ce soit lors des combats, très 
spectaculaires, ou bien des phases 
d'exploration, il faudra continuellement 
faire appel à la Force. Avec le temps 
et de la pratique, vous parviendrez à 
combiner et à enchaïner sans difficulté 


# Les combats face à d'autres Jedis 
sont extrêmement jouissif. 


les aptitudes spéciales de tout Jedi qui 
se respecte. Contre les autres adeptes 
de la Force, ce sera l'occasion d'assister 
à de véritables ballets jouissifs où seul 
le plus doué survivra et fera voler son 
adversaire au gré d'effroyables coups 
de sabre-laser ! Pour le moment, seuls 
la maniabilité quelque peu bancale lors 
des sauts et le moteur graphique hérité 
de Quake Ill font défaut. Quoi qu'il en 
soit, on saura bientôt si faire partie de 
l'académie Jedi est un privilège ou non... 
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et poseur de première, Nick saura faire 
face à toutes les situations. Et le tout 
sur fond de bullet time, s'il vous plaît ! 
D'autant plus qu'il pourra améliorer 
ses différentes aptitudes et se montrer 


# Cet endroit paraît bien trop calme... 


# Une vue subjective très jouable pour 
des armes à feu dévastatrices. 


21 côté obscur ? Famélique, pâle et le regard vide, on se demande si Keem n'a pas franchi 


encore plus dangereux. Mais, attention 
à ne pas outrepasser la loi en abusant 
de votre statut et de vos compétences 
car l'histoire risquerait de prendre 

une tournure radicalement différente 


Il faudra marcher avec prudence. 


# Les pouvoirs de la Force vous 
sauveront souvent la mise. 


le pas en passant du côté obscur de la Force. Non, il fait juste la grève du sommeil... 


LEGACY OF KAIN : DEFIANCE 


Les deux meilleurs ennemis 


INFOS 


Depuis quelques années, 
*, le monde de Nosgoth s'est 

dévoilé par le biais de deux 

histoires parallèles : celle 


de Kain et celle de Raziel. Dans 

le prochain épisode, ces vampires 
antihéros vont enfin se rencontrer, 
pour s'allier... Vous les contrôlerez tous 
les deux successivement, mais pas 
d'inquiétude, ils ne sont pas réunis 
pour s'entretuer ! Vous découvrirez vite 
la raison de l'union improbable 

de ce seigneur vampire et cet ange 

de la mort : un ennemi commun qu'ils 
ne peuvent vaincre séparément. 

A la fois différents et 

semblables, tous deux 


# Du bon, du gros pouvoir magique qui fait mal... Quelle classe ! 


# Les combats se déroulent souvent contre des hordes. 


Harcèlement : à cause des borboi 


casque audio sur les oreilles. Résultat, ChoupiFred envisage de se mettre au mime bientôt ! 


s'adonnent aux mêmes ignominies. 
Ils se nourrissent goulüment du sang 
de prisonniers enchaïnés ou aspirent 
les âmes de leurs victimes (nécessaire 
pour regagner des points de vie). 
Pour ce qui est de la prise en main, 
les deux mort-vivants se contrôlent 
de façon identique. Ils disposent 

en plus d'attaques acrobatiques 
spectaculaires, de sauts surhumains, 
et de dons d'escalade certains. 
Certes Raziel se distingue par sa 
capacité à planer tandis que Kain 


# Kain affronte une bestiole plus maléfique que lui... 


es et des beuglements incessants de Fred, Stéph s'est greffé un gros 


passe au travers des grilles, mais tous 
deux peuvent user de télékinésie. 
Une capacité géniale qui permet 
d'envoyer valser les archers dans 
le vide ou de projeter une proie sur 
un crochet sortant d'un mur. Ceci 
étant, les traditionalistes de l'exécution 
pourront aussi user de moyens plus 
conventionnels pour débiter de 
fraîches victimes, grâce aux épées et 
à leur magie, les Reavers... Les décors 
sont somptueux et finement travaillés, 
l'ambiance glauque et pesante à 
souhait. Cependant pour l'instant, les 
caméras quelquefois mal placées font 
encore défaut, notamment lorsqu'on 
a des plates-formes au-dessus du vide 
à atteindre. Attendons donc de voir 
LoK Defiance achevé, 
nous saurons alors 
… ce que ce duo 
Sr de choc et 
de crocs 
a dans le 
ventre ! 


® # Un petit coup 
| de télékinésie et la 
belliqueuse s'en va 


à v« € valdinguer. 
Æ. 


«# 


# Les textures des persos et leurs 
animations séduisent à coup sûr. 


> NUMERO NINGT-DEUX 23 


A XPRESS 


2 


# C'est un peu polygonal, tout ça... et dire que Valve a mis au 


COUNTER-STRIKE 


La référence ultime du FPS 
multijoueur a su se faire attendre... 


DEV, : VALVE ET RITUAL 
EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION 

JOUEURS : 1 À 16 

SORTIE : DECEMBRE 2003 


©, Tous les amateurs de jeu 
+ ligne et autres obsédés 
@” de LAN sur PC vous le diront : 
@” à y a eu l'avant et l'après 
Counter-Strike. Un « après » qui dure, 
puisque le mod (comprenez 
« modification », tout simplement) 
d'Half-Life se pose depuis 1999 
comme référence ultime en matière 
de possibilité multi, IA, richesse 
tactique, plaisir de jeu, et on en passe. 
Pour faire simple, s'essayer à CS, 
c'est l'adopter. Le principe n'est 
pourtant pas bien original : deux 
équipes, terroristes et contre-terroristes, 
s'affrontent sur une carte et doivent 
généralement s'entretuer. Mais comme 
on ne survit pas à quatre années 
de concurrence acharnée sans proposer 
d'options élaborées, les développeurs 
ont mis en place pléthore de modes 
d'une redoutable efficacité. 
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Tout commence par un petit tour dans 
la « zone d'achat ». Quel que soit 

le camp dans lequel vous jouez, vous 
pouvez accéder à un menu de shopping 
en certains points de la carte. Pas 
question de vous offrir des produits 
exotiques : vous ne pourrez acheter que 
des armes (pistolets, fusils variés, armes 
lourdes) ainsi que quelques bricoles 
guerrières bien pratiques (munitions, 
gilet pare-balles, grenades diverses... 
Le paiement s'opère en dollars, devise 
que vous amassez en dézinguant moult 
ennemis, en menant à bien vos objectifs 
et en remportant les manches lors 

des matchs. Pas assez de sous lors des 
premiers combats ? Vous aurez toujours 
votre fidèle pistolet et un couteau pour 
vous aider dans votre chasse à l'homme 
et pourrez ramasser une arme un peu 
plus consistante sur le cadavre 

d'un adversaire. L'essentiel est de bien 
choisir son équipement car vous 

ne trimballerez jamais plus de trois 
pétoires à la fois... et ne pourrez 

pas vous balader les poches pleines 

de munitions. 

Counter-Strike est un jeu résolument 
tactique et dans l'ensemble relativement 
réaliste. Certains adeptes de la version 
PC ont beau pester contre diverses 


OX 


point le moteur d'HalfLife 2 depuis ! 


incohérences de collision qui permettent 
à leurs ennemis de survivre à deux 
chargeurs pleins, la gestion des impacts 
est quasi irréprochable. A tel point qu'il 
faut vraiment viser juste pour triompher. 
Tirer dans le ventre, même avec un fusil 
à pompe, c'est bien, mais si votre 
opposant porte une veste en kevlar 

et vous colle une balle entre les yeux, 
il continuera la partie sans vous ! 

Là se pose d'ailleurs l'un des petits 
soucis de cette conversion console... 
Car, quoi qu'on en dise, la manette 
Xbox n'est pas forcément adaptée 

au headshot en série. Cependant pour 
l'instant, il n'y a rien d'insurmontable 
au niveau de la prise en mains. Les 
habitués de Halo s'y retrouveront, ceux 


=? 


qui n'ont jamais touché 

un Doom-like console de leur 
vie apprendront à la dure... 
CS ne semble pas s'adresser 
à ces derniers, mais plutôt 
à de gros fans du genre, 
las de sauver la planète 

de menaces diverses et qui 
préfèrent se mesurer à des 
hommes, des vrais, dans 
des missions courtes. 
Point de mode solo ici ! 
Vous pouvez toujours 
bénéficier d'un tutorial 
plutôt bien fichu ou vous 
vous entraînerez sur les 
20 cartes disponibles 
(dont 7 complètement 


# Arrêtez 
les terroristes 
enturbannés 
unijambistes 
avant qu'ils 
ne répandent 
le chaos. 


Æ Uniformes, armes, environnements, tout est réaliste dans Counter! 


“9 Entente cordiale : Valve et Ritual cosignent cette conversion. Ritual connaît son sujet 
et a signé le très attendu et très retarde Counter-Strike : Condition Zero, sur PC. 


Graham Leon 
Dean Graham 
Dean: © Kevin 


Enemy Ag 


07 l'intérêt offline est un peu limité. 
f! Pas de chance pour nous, 
la version que nous avons reçue 
était bridée et ne proposait que 
2 modes, 3 maps, le tout uniquement 
offline. Si les bots sont assez capables, 
les parties sont évidemment plus plates 
que des boucheries entre amis. 
Entre Demolition, dans lequel vous 
devez rejoindre la portion de la carte 
considérée comme la base adverse, 
y placer une bombe et tenir la position 
jusqu'à l'explosion, ou Hostage Rescue, 
les modes sont vraiment bien pensés... 
mais ne se savourent pleinement 


rrêter ou s'accroupir accroît la pi 


Vivement... un jour ! Le développement d'Half-ife 2 Xbox avance certainement... mais Valve 


qu'online. A l'heure actuelle, on pourra 
juste émettre quelques réserves sur 
la réalisation technique... Quatre ans 
pour un moteur 3D, c'est beaucoup, 
même si les développeurs ont procédé 
à quelques améliorations. A l'heure de 
Rainbow Six 3, et surtout au moment 
où des vidéos plus hallucinantes 
circulent sur Hal/-Life 2, également 
réalisé par Valve, les persos paraissent 
trop polygonaux et les maps sont 
un peu ternes. Mais cette faibles: 
graphique a au moins une qualité : 
ction ne rame jamais, même à 16 
joueurs. Une caractéristique non 
négligeable dans un jeu destiné au Live. 


sion du tir. si vous avez le temps de tirer ! 


* ne communique pas trop sur son produit et n'a toujours pas avancé de date de sortie. 


ACTU 


N 


# Vos ennemis doivent poser une bombe à cet emplacement. Arrêtez-les ! 


8 441 


# Quand le kevlar ne suffit plus, rien de tel qu'un bouclier anti-émeute ! 


UN ARSENAL 
DE TUEUR 


Counter-Strike offre un bel éventail 
d'outils aux amateurs de beaux 
calibres. Flingues de base (Berreta, 
Glock 18, Desert Eagle..), fusils 

de snipe ou non (G3/SG:, 
Maverick M4-A1... et même 

le Clarion 5.56 de la Légion !), 
mitrailleuses (SMP, UMP45), armes 
lourdes (MG 60), vous aurez 
l'embarras du choix ! Pour déloger 
les campeurs, un petit pack 

de grenades est également inclus 
(flashbang, qui aveugle 
momentanément l'adversaire, 
mais aussi grenade fumigène). 
Valve annonce qu'il sera possible 
de télécharger de nouveaux 
éléments pour le jeu... Gageons 
qu'il s'agira d'armes 
supplémentaires, mais aussi 

de nouvelles maps et de skins 
inédites ! 
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ha) 


# C'est Tom Cruise, ou tout au moins 
on essaie de nous le faire croi 


# Une belle strangulation opérée sur 
un garde. 


MISSION : IMPOSSIBLE 
OPERATION SURMA 


Bouclage difficile. Le rédacteur 
s'autodétruira dans 30 secondes. 


DEV. : MELBOURNE HOUSE 

EDITEUR : ATARI 

GENRE : INFILTRATION 

JOUEUR : 1 

SORTIE : DECEMBRE 2003 

©, Alors que le troisième film 

© n'est pas prévu avant 2005, 

@” Atari continue de capitaliser 


©” sur la licence et entretient 
le mythe d'Ethan Hunt. L'agent aux 


# Le clan des Stormbringer maîtrise des 
sorts offensifs très puissants. 


multiples visages part en vadrouille 
sauver le monde d'un virus 
informatique qu'un psycho, nommé 
Algo, menace de diffuser via le Net. 
Aller péter la tête d'un nerd maléfique, 
on n'avait pas vu ça depuis la sixième 
saison de Buffy ! Tout comme Rogue 
Ops, MIOS piétine sans remords 

les plates-bandes de Splinter Cell. 
Effets d'ombre et de lumière exagérés, 
gadgets à la pelle, immobilisations : 
on connaît la chanson mais 

les variations sont suffisamment 
nombreuses pour que l'on évite toute 
léthargie. La version que nous avons 


angles de vue variés. 


# Pour régénérer ces gros bestiaux, donnez-leur à manger l'une de vos unités. 


25 LE MAGAZINE OFFICIEL 


# La caméra, très souple, autorise des 


testée étant très loin d'être finale, 
nous n'émettrons aucun avis en 

ce qui concerne l'intensité générale 
du jeu vu que le code ne comportait 
que des bribes de niveaux. Nous 
avons toutefois apprécié la prise 

en main agréable et la variété des 
situations. Avec entre autres, couvrir 
la fuite d'une espionne blessée 

en shootant ses poursuivants, filer 
une suspecte dans des ruelles sans 
se faire remarquer, infiltration 

dans une prison... MIOS a du 
potentiel, mais cela sera-t-il suffisant 
face à Pandora Tomorrow ? 


GOBLIN COMMANDER : 
UNLEASH THE HORDE 


Enfin un jeu de stratégie en 
temps réel sur console ! 


Mais Goblin Commander tient 
la route grâce à l'usage de scripts 
bien pensés. Certes, on ne 
retrouvera pas la richesse tactique 
des ténors de la catégorie, 
mais comparé à Aliens Vs Predator, 
le résultat est beaucoup plus 
convaincant. 

Sur la planète 

Ogriss, cinq factions 

de gobelins luttent 
; 1 pour le pouvoir 

et c'est à vous de résoudre 

! E Y2 


e: ee! 
# Pas facile de différentier Ethan Hunt 
et Sam Fisher... 


DEVELOPPEUR : JALECO 
EDITEUR : JALECO 
GENRE : STRATEGIE 
JOUEURS : 1 OU 2 
SORTIE : FEVRIER 2004 ; r 


%, Après avoir bossé chez 
®, Blizzard (WarCraft, 
StarCraft, 
+ Diablo), 
les deux frères Millar 
mitonnent un titre 
de stratégie 
en temps réel pour 
Jaleco. Concernant 
l'interface, avouons 


M, le conflit : contrôle 

# \ de ressources minières, 
: [is € création d'unités, 

4 management de groupes 


de combat... Vous pourrez 
même diriger individuellement 
que ce n'est pas 


; certaines créatures. Design attachant 
facile de s'affranchir 4 des bébêtes, style de jeu original : 
du binôme 7 ( Goblin Commander saura 
clavier/souris... Æ \ E% certainement trouver son public. 


3 Ronchon... « J'ai perdu cent signes là, à être gentil. Etre méchant, ça paye plus 1». 
Florian ou la mauvaise humeur tarifée.. On se doutait bien qu'il y avait une raison ! 


L'ADSL À ce PRIX LÀ, 
CA VA DÉCOIFFER. 


Internet Haut Débit 


Prix TTC/mois 


128 kbps 
512 kbps 


WANADOO 
30<€ 
45,42€ 


inner La 


S 2e L'ADSL TELE2 INTERNET, c'est tous les avantages de l'ADSL associés à des tarifs qui font la 
< renommée de TELE2. © Jusqu'à 10 fois plus rapide qu'une connexion classique - Disponibilité permanente 
de votre ligne téléphonique : Modem à 29,95€ TTC) Aucun engagement de durée - Frais de mise en 
service offerts(2? : Pas de frais de résiliation Durée de connexion, volume d'envoi et de données 
illimités. Décidément, il est temps de passer à l'ADSL avec TELE2 INTERNET ! 


OUNTERÂSTRIKE- 


Conotrion zeno 


= 7 Inscription en ligne sur 0 = 
1000 JEUX À GAGNER !0) ou au (0e 105,10) aies 


.: INTERNET 


Œsrerra Gt DA 


ro p Je Ritual Entertii Se x t arabes où th . je Sierra Entertainment aux Etat tu da 


A *XPRESS 


Scoop : il y aura deux anciens 
membres de l'Agence Tout Risque dans 
Battlestar Galactica ! Dirk Benedict 
reprendra son rôle de Starbuck 

(et son inénarrable coupe de veuch's) 
Dwight Schultz doublera la voix d'un 
autre pilote. Attendu pour Noël, 

nous espérons que ce shoot spatial 
bénéficiera d'une réalisation moins 
kitsch que celle de la série. 


Spawn ne sera pas seul pour se battre 
contre les hordes démoniaques de 
Malebolgia ! Son conseiller occulte aux 
motivations troubles, Mammon, figurera 
parmi les personnages du jeu. On en 
apprendra davantage sur ce personnage 
mystérieux, récurrent dans le comics. 


Après nous avoir enchantés avec 
Racing Evoluzione, le développeur 
transalpin va remettre les gaz avec FX 
Racing, un nouveau jeu de course 

qui s'annonce grandiose. Plus arcade 
que Racing Evo, ce titre autorisera 
cascades et acrobaties surréalistes, 
avec en plus la possibilité de tirer sur 
ses concurrents ! Départ de la course 
prévu au printemps prochain. 
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SONIC HEROES 


Il finit de lacer ses chaussures 
et s'élance très prochainement ! 


DEVELOPPEUR; SEGA 
EDITEUR : SEGA 

GENRE : PLATES:FORMES 
JOUEURS : 1 OU 2 

SORTIE : 5 DECEMBRE 2003 


Le hérisson bleu supersonique 
5 prend paradoxale: tout 
son temps pour débarquer sur 
Xbox... La mascotte de Sega ne 
sera pas seule dans l'aventure puisque 
ce jeu de plates-formes speedé permet de 
contrôler 3 personnages simultanément. 
4 équipes seront disponibles, chacune 
ayant ses forces et faiblesses. La version 
reçue étant assez instable, nous avons 
surtout planche sur la Sonic Team, 
comprenant le célèbre échidné bleu, 
Knuckles et Tails. L'un trace comme Carl 
Lewis, l'autre cogne et le dernier volette 
au-dessus des obstacles... Visuellement, 
Heroes respecte la charte graphique 
de la série avec ses décors colorés et ses 
dénivelés hallucinants. Le jeu se déroule 
à une vitesse peu commune et alterne 
plans de caméra mobile et fixe afin 
de rendre les délires de vos persos plus 
spectaculaires. Tremplins, passages 
secrets, sauvetage d'animaux asservis 
par Robotnik : la recette qui a fait 
le succès de la série est respectée 
à la lettre tout en incluant de nouveaux 
raffinements comme la conduite 
de véhicules. Prometteur ! 


4 Quoi qu'il arrive, vos équipiers 
vous suivent de près ! 


# Ces canons vous expédient 
d'une plate-forme à l'autre. 


# Derrière la carcasse métallique 


se cache un petit animal apeuré. 


RED NINJA : END OF HONOR 


2004 sera l'année de la femme-espion 


à souhait, a été écrit par un cinéaste 
nippon et reprendra les conventions 
du genre. La réalisation met l'accent 
sur le gore, avec éventrations, 
décapitations et autres joyeusetés... 
Au lieu de se battre avec un bête 
katana, Kerunai préfère utiliser un 


DEVELOPPEUR : TRANIJI 
EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : INFILTRATION 
JOUEUREZ 

SORTIE : FIN 2004 


De nombreux titres mettant 
e en scène les fascinants 

espions nippons sont 
annoncés. À pas de loup, 
Vivendi a attendu le dernier Tokyo 
Game Show pour présenter une 
première version jouable de Red Ninja. 
On y incarnera Kerunai, une jeune 
ninja qui part en guerre contre le clan 
du Lézard Noir. Le scénario, kitsch 


4 Pas très sympa d'égorger 
sournoisement ces gardes... 


Tetsugen. Une corde lestée d'un 
embout interchangeable : lame, boule 
métallique ou grappin. Usage de 
déguisement et de gadgets, combals, 
missions d'infiltration : tous les 
fondamentaux sont là, espérons que 
la maniabilité suivra ! 


# Le Tetsugen sectionne les gardes 
sans aucune difficulté, 


3 Héros : pour sauver Karine de Joypad de la décapitation, Keem a payé de sa 
personne. Il a amorti un cadre qui chutait avec son bras : bilan, un gros bleu. 


E 


LES CHEVALIERS DE BAPHOMET : 
LE MANUSCRIT DE VOYNICH 


Le bijou de Revolution réhabilite un genre injustement délaissé. 


Six longues années 
*, après les Boucliers de 

Quetzalcoatl, le destin 

remet George Stobbard 
sur la route de Nico Collard ! Qualité 
d'écriture rare, réalisation aux petits 
oignons, Revolution nous mitonne 
ce qui sera certainement le jeu 
d'aventure de l'hiver. Le passage 
à la 3D n'enlève pourtant rien au 
charme du jeu et les quelques 
passages de pseudo-plates-formes 
sont amusants. On pourra toujours 


Build:4824 


# Les mécanismes sont basiques. 
Poussez la caisse sur l'interrupteur. 


PL 


# L'aventure commence sur les chapeaux de roue ! Sortez de cet avion ! 


reprocher aux deux héros, une 
certaine rigidité dans la démarche 

et une légère désobéissance lors 

de séquences acrobatiques. 

En effet, malgré le stick analogique, 
se déplacer accroché à une comiche, 
n'est pas toujours chose aisée. Mais 
n'oublions pas que Les Chevaliers de 
Baphomet, c'est d'abord un scénario 
et une aventure. De ce côté-là, 
Revolution ne signe certainement 
pas la trame la plus originale qui 
soit, mais quelle maîtrise dans la 
construction de l'histoire ! Le joueur 
contrôle alternativement George 

et Nico, qui évoluent à des milliers 
de kilomètres de distance l'un de 
l'autre, confrontés à des événements 
qui vont finalement les mener au 
même point. On s'amuse à remonter 
les pistes en leur compagnie, et ce 
malgré les défauts inhérents au 
genre. Le « pointer/cliquer » associé 


# La belle Nico va devoir jouer les 
équilibristes à son tour... 


à la troisième dimension ne facilite 
pas la tâche du joueur. D'ailleurs, 
il n'est pas rare de bloquer pour 
ne pas avoir vu un petit indice, 
rendu invisible par un élément du 
décor... Certes, on trouve toujours 
la solution, mais l'aventure perd 


Build 4824 d 


SI 


en rythme à chaque minute passée 
à errer dans des niveaux dont on 
pensait avoir révélé tous les secrets. 
Toutelois ce menu défaut ne privera 
certainement pas Nico et George 
d'une critique élogieuse.. 

le mois prochain ! 


Bouteille de bière 


ï 


# L'environnement 3D n'aide pas toujours la recherche d'indices. 


[CR Accoiiaue anonyme : rendu aïgri par un long week-end passé sur Roadfill, Fred a traité Les Chevaliers de 


Baphomet de jeu pour « buveurs de whisky ». Ses potes de comptoir comprendront peut-être. 
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Une sélection des 
jeux les plus 
attendus de l'année 
par les lecteurs 

et la rédaction avec 
leurs dates de sortie 
estimées. 


h = £ 
# DOA ONLINE. Tous les combattants 
de Dead Or Alive s'affrontent 
à nouveau avec des graphismes 
améliorés pour les épisodes 1 et 2. 
Préparez-vous à vivre des combats 
d'anthologie sur le Live! 


# DRIVER 3. Flic sous couverture, 
Tanner est une tête brûlée. Lors 
de courses-poursuites dans des 
environnements gigantesques 
ou à pied un doigt sur la gâchette, 
il finit toujours son boulot ! 


12 / 2 

# FULL SPECTRUM WARRIOR. 
Développé sur demande de l'armée 
américaine, ce jeu très réaliste 
mélange stratégie tactique et guérilla 
urbaine. Jamais la guerre n'aura 
paru si vraie ! 


BEYOND GOOD & EVIL 
DEVELOPPEUR : UBISOFT - EDITEUR : UBISOFT 
GENRE : ACTION/AVENTURE - SORTIE : 2004 


BREAKDOWN 
DEV. : NAMCO - EDITEUR : NAMCOM 
GENRE : AVENTURE/ACTION - SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 


DOA ONLINE 
DEV. : TECMO - EDITEUR : TECMO 
GENRE : COMBAT - SORTIE : 2004 


DEVELOPPEUR : ION STORM - EDITEUR : EIDOS APS \ 


DEUX EX : INVISIBLE WAR E 
GENRE : ACTION/RPG - SORTIE : 2004 


DRIVER 3 E] 
DEVELOPPEUR : REFLECTION - EDITEUR : ATARI 
GENRE : ACTION - SORTIE : 3° TRIMESTRE 2004 


DEVELOPPEUR : BIG BLUE BOX - EDITEUR : MICROSOFT 


FABLE E : 
GENRE : ACTION/RPG - SORTIE : 2004 ) x 


FULL SPECTRUM WARRIOR Ei 
DEVELOPPEUR : PANDEMIC - EDITEUR : THQ 
GENRE : STRATEGIE - SORTIE : 1ER TRIMESTRE 2004 


GRAND THEFT AUTO DOUBLE PACK 
DEVELOPPEUR : ROCKSTAR - EDITEUR : TAKE 2 
GENRE : ACTION/AVENTURE - SORTIE : 2004 


HALF-LIFE 2 <] 
DEVELOPPEUR : VALVE - EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : DOOM-LIKE - SORTIE : 2004 


HALO 25 
DEVELOPPEUR : BUNGIE - EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE - SORTIE : 1” TRIMESTRE 2004 


JEDI KNIGHT : ACADEMY 
DEVELOPPEUR : RAVEN SOFTWARE - EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION/AVENTURE - SORTIE : NOVEMBRE 2003 


BAPHOMET - LE MANUSCRIT DE VOYNICH 
DEVELOPPEUR : REVOLUTION - EDITEUR : THQ 
GENRE : AVENTURE - SORTIE : NOVEMBRE 2003 


MUSIC MIXER 
DEV. : WILD TANGENT - EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : MUSIQUE - SORTIE : NOVEMBRE 2003 


NINJA GAIDEN 
DEV. : TECMO - EDITEUR : TECMO 
GENRE : ACTION/AVENTURE - SORTIE : 1” TRIMESTRE 2004 


RALLISPORT CHALLENGE 2 E 
DEVELOPPEUR : DICE - EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : COURSE - SORTIE : 1°” TRIMESTRE 2004 


SPLINTER CELL : PANDORA TOMORROW 
DEVELOPPEUR : UBISOFT - EDITEUR : UBISOFT 
GENRE : ACTIONISTRATEGIE - SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 


THIEF 3 7 
DEVELOPPEUR : ION STORM - EDITEUR : EIDOS 
GENRE : ACTION/STRATEGIE - SORTIE : 2004 


#4 GRAND THEFT AUTO DOUBLE PACK. 
Deux fois plus de vices avec les deux 
concentrés d'action réunis pour 
la première fois que sont GTA Illet Vice 
City ! Une occasion unique de vivre 
intensément et dangereusement 
sans limites ! 


#4 HALO 2. Consacré avant même 
sa sortie, le titre événement de l'année 
tant attendu sera forcément plus beau, 
plus complet, et surtout online. 
Halo 2 est déjà annoncé comme 
le Doom-Like ultime. 


de à a 
Æ RALLISPORT CHALLENGE 2. Le premier 
volet était fabuleux. Le deuxième 
sera encore meilleur avec sa réalisation 
et sa maniabilité exceptionnelles, son 
moteur physique refait à neuf et une 
compatibilité totale avec le XSN. 


4 THIEF 3. Voleur hors-pair, Garrett 
est capable de tout pour se remplir 
les poches. Il écume les riches de 
la ville, allant même jusqu'à se créer 
des zones d'ombre pour frapper 
dans l'obscurité ! 


30 LE MAGAZINE OFFICIEL X80X + Mauvais vendeur : pour tenter de refourguer un jeu de baston à tester à Berreb, Fred n'a pas de limites. 


Il va même jusqu'à 


lui promettre des empoignades possibles avec une bombe anatomique... 


COMMUNAUTE XBOX 


Carrefour des idées, atrium passionné, la Communauté Xbox est votre 
lieu d'expression privilégié, évidemment ouvert à tous ! 


À Chaque mois, les sites qui montent, ceux 
© qui suent sang et passion pour transmettre 
l'info sur le Net, s'exprimeront directement 
dans cette tribune. Sur un thème 
particulier, une question précise. Ce mois-ci, place 
aux performances vocales et aux soirées diaporama 
avec le Xbox Music Mixer ! 


<< 


Le Music Mixer est un concept particulièrement 
sympathique. En transformant la Xbox en station 
multimédia karaoké, Microsoft devrait attirer un 
nouveau public, pas forcément féru de jeux vidéos 
« classiques ». Le karaoké, qui est pratiquement 

un sport national dans plusieurs pays d'Asie, devrait 
somme toute rassembler pas mal de monde autour 
de la Xbox pour mettre le feu lors des soirées 

entre ami(e)s ! 


Soundtrac 


# L'interface de vos chansons persos sélectionnées. 


Pour moi, le Music Mixer est un accessoire qui peut 
tout à fait trouver sa cible. En effet, voilà le titre 
parfait pour passer quelques bonnes soirées 

entre amis. || apportera encore plus de variété 

au catalogue Xbox, notamment grâce à la fonction 
karaoké qui est une grande première tant elle est 
complète ! Pour ma part, si j'avais à choisir parmi 
mes artistes favoris, je reprendrais Placebo, Muse 
et Radiohead, 


Personnellement, je trouve que l'idée du Xbox Music 
Mixer n'est pas si mauvaise, même si le karaoké 

est avant tout conçu pour chanter, et parfois se 
ridiculiser devant des inconnus, au fond, c'est plutôt 
fun... Par contre là, on va juste se retrouver derrière 
son écran et pas forcément pour interpréter 

ses chansons préférées. J'attendrais de voir celles 
qui sont proposées avec le kit et en téléchargement 
pour décider de prendre le micro ou pas... 


Le Music Mixer convient-il au marché français ? 

La notion de plate-forme multimédia, de console 

« au centre de la maison », est un concept très 
américain. Nous verrons bien la réaction des joueurs 
face à ce produit. Les possibilités offertes sont 


# L'ambiance du club fera de vous un vrai DJ ! 


intéressantes grâce au Live et à la connectivité PC. 
Quant au karaoké, dans l'ambiance et entouré de 
ses potes, il y a sûrement moyen de bien se marrer ! 


Le Xbox Music Mixer tombe à pic, avec la 
prolifération d'émissions de télé où monsieur tout le 
monde devient « artiste », du genre de Star Academy. 
Ce n'est pas le logiciel le plus attendu de la console, 
mais cela cible le plus grand public. Il devrait 
permettre à la Xbox d'intéresser le reste de la 
famille. Et en plus il est parfaitement « tendance ». 
D'ailleurs, n'est-ce pas là enfin une tentative sérieuse 
de convaincre le Japon, berceau du karaoké ? 


Microsoft nous promettait une expérience de jeu 
hors du commun, la Xbox l'a fait, des hits sont nés ! 
Le Xbox Music Mixer, lui, pourrait même promettre 
la popularité à un DJ débutant, Le Xbox Live étant 


# Rien n'oblige à avoir un fond psyché pour chanter. 


E: Gros matos : un énorme dossier Fable est disponible sur xboxmatch.com. Scindé en 7 gigantesques 
« parties bien documentées, voilà de quoi patienter jusqu'à l'arrivée de l'arlésienne Xbox star. 


l'outil idéal pour faire connaître ses créations. 

La concurrence risque donc d'être rude et les talents 
se compteront par milliers ! Une des fonctionnalités 
top serait d'importer ses morceaux personnalisés 

où son mixage-maison de la BO d'un jeu, au court 
d'une partie ! 


Pour ceux qui ont rêvé d'utiliser leur Xbox comme 
chaîne hi-fi, cela va être possible avec le Music Mixer 
qui permettra de lire vos musiques et même vos 
photos sur votre Xbox. Couplé au micro qui sera 
inclus, votre Xbox se transformera en « animateur » 
grâce à la possibilité de faire un karaoké avec vos 
amis, pour des soirées bien animées. Concernant 

le transfert de vos fichiers multimédias divers, 

la simplicité est de mise puisqu'il suffira de les 
télécharger depuis votre PC. 


NOUVELLES ET BREVES 
EN DIRECT DE LA PLANETE 
XBOX 


Tout nouveau, tout beau, live-xbox.com 

un nouveau lieu de rendez-vous pour les accros 
au Xbox Live. |] traite de tout ce qui a trait 

à la pratique de jeu online avec des rubriques 
Tests, forums, calendrier des sorties et petites 
annonces globalement fournies. 

De la vidéo par centaine de mégas, de la photo 
haute-résolution à foison, ne cherchez plus, 
xboxyde.com a largement de quoi contenter 
vos rétines. Actualisé plusieurs fois par jour 

et doté d'une interface très claire, c'est une base 
de données particulièrement fournie. 


> NUMERO \INGT-DEUX a! 


TÉLÉCHARGEZ LES PLUS 
POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 705707 ou le minitel 3617 PERSOMOBILES, 
entrez la référence de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone. cela prend à peine 2 minutes! 


PLUS DE SONNERIES: Par exemple: +40 Reggae.1563. Vous pouvez choisir parmi 40 
autres sonneries Reggae en appelant le 0899705 707 et en saisissant la référence 1563. 


THéphonescomgatles 
RAP / RNB 


[03 Bonnie and Clyde»55305 ‘74 -" 
604 A air! like you 


113 fout la merde 
1m73, 62 Kg 

21 questions 

7 days 

Always on time 
Angela 

Another day in paradise 56083 
Art de rue »455607 
Assassin de la police 55299 
Au nom de la rose 56494 
Au summum >4<54580 
Avec classe 55024 
Avoir des potes 55289 
Baby boy. 18 53068 
Bad boy for life 56086 
Bad boys de Marseille55945 
Bad intentions 55606 
Beautiful #e54511 
Belsunce breakdovrn »56612 
Block party 55777 
Break ya neck 54378 
Bump bump bump 54113 
Business 55939 
California Love 54245 
Changes 54247 
Cieaning out my closet 55672 
Crazy in love 2454643 
De l'or entre les mains 54720 
Destinée 55037 
Dilemma, ser 


Dont inow what to tellÿa ya 3549 
Dr. Hannibal 54123 
Du rire aux larmes 56080 
El dorne son corps vent son nom 55609 
Enfants du ghetto__ 55077 
Entre deux mondeswn 54963 
Family Affair 56799 
Faster than you knownen 54981 
Fighting temptationws 53043 
Forgot about Dre 54249 
Freestyler 55582 
Frontin' 54855 
Gangsta's Paradise _ 56685 
Give me the light 54070 
Gravé dans la roche 154495 
Hey oh arte 54957 
Hey sexy lady ne54388 
Hotel Commissariat 54638 
I believe | can fly 55715 
| Can 54138 
! got 5 on it 56689 
know what you want 51654373 
I! need a girl 56301 
Nil be missing you 55430 
In da club #<54158 


POP / ROCK 

75 54945 
xn 54991 
After the gold rush 54960 
All apologies 54141 
Anthem en 54978 
Asche zu asche 54314 
Back in black 54392 
Basket Case 55791 
Be my baby 1n53071 
Beat it 54278 
Beautiful days -wn54958 
Big in Japan 54906 
Billie Jean 56202 
Bohemian rhapsody 54151 
Boys don't cry 55124 
Breathe 54770 
Bring me to life 54364 
By the way 56555 
Californication 56760 
Carnival Girl sen 53008 
Chop Suey 253113 
Clocks 54312 
Close to me 55141 
Come as you are 55713 
Complicated 55764 
Cry me a river «54177 
Danger 262 53079 
Date with a night 1n54973 
Don't you 22m 53067 
Doo wap 54821 
Du hast 55281 
Enter sandman 55654 
Every breath you take 55817 
Every you every me 54282 
Fred narts re tre nord are 53049 
Faint 54671 
Family portrait 1e54510 
Fear of the dark 54408 
Feel 55151 
Flash Dance-She is a maniac55149 
Get busy me54661 
Go to sleep 1 54960 
Going under 2n53041 
Hard as a rock 55301 
Hell bells 55273 
Hexagram 1en 53078 
Highway to hell 55688 
Hollywood «54708 
Hotel California 56765 
House of jealous loverss 53098 
Hunting high and los an 53054 
1 love rock'n'roll 55640 
Lwas made for loving yours 54984 
l'm with you 54515 
Ich will 54385 
In the end 54219 
In too deep 55782 


Acte LG Motorola Nes Paraoic is Sage Samsung Sendo Siemens Sempron SPV Tu Th 


POP / ROCK (suite) 
Such a shame a 53069) 
The bitter end 54283) 
The call of Ktulu 54133] 
The final countdown 54551 
The rock show 
The unforgiven 
The wall 
Thriller 
Thunderstruck. 
Time is running out en 54974] 
Tom's Diner a 53029) 
Tonight's the night sn 54969) 
Tout l'or des hommesws 53010) 
Truly, Madly, Deeply en 54998) 
We are the champions 56764] 
We still need a songe 54970) 
White flag 
Wildest Dreams 
Words 
You came 
You rock m, 
+530 Pop/Rock! 

ROCK FRANÇAIS 
Apologie 
Cinglés 
Clandestino 
Dernière danse 
French Kiss 
J'ai demandé à la lune se 56096) 
J'veux du soleil wx53019) 
Je cours 
Jeune et con 
King Kong Five 
L'aventurier 
Lambé an dro 
Le bruit et l'odeur ws 53085] 
Le chemin 
Le petit train 
Le vent nous portera56769| 
Mais pas chez mois 53001 
Mala Vida 
Manu chao 
New York avec toi us 53050| 
Salut à toi 54033 
Sauver cette étoile xx 53062 
Singing in the shower men 54995) 
Te revoir 
Tostaky 
Uni jour en France 

Un singe en hiver w=53100| 

Voiture française_wn53111 
+120 Rock Français 1548] 

VARIÉTÉS 
3ème sexe 54461 
À nos actes manqués 54275) 
A toutes les filles 53057) 
Alexandrie Alexandra 56222 


La plupart des téléphone récents lient des sonneries polyphoniques vous entendez le 
vrai son des instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une vi 

on (exe piano baue Hate) Exch outes Le sonneries de Persomobileu seront 
automatiquement téléchargées en mode polyphonique si votre téléphone est compatible. 


Téléphones compatibles: Alcatel LG Motoroli Nokia Panasonic Sagem Samsung Siemens SonyEricsson Spv 


Into you 1n 54976 
['t'emmerde 
Le danse le mia 56145 
Jenny from the block »55131 
uste un looser …_wx53072 
Killing me softly 56362 
La vengeance aux deux visages 54457 
Le mur du son 54497 
Le son des bandits 56054 
Love at first sight 54816 
Ma Benz 55287 
Ma conscience 54587 
Make it clap 54384 
Match nul #e54501 
Mesmerize 54321 
Never leave you 54952 
No No No 
Noble art 
PIMP 

Petit frère 

Pose ton gun 
Pour ceux 

Pour les anciens 
Pris pour cible 55955 
Qui est l'exemple 56906 
Qui veut La peau de mon Crew 55288 
Popper delight 54664 
Real slim shady __ 56618 
Right Thurr ua 54975 
Rise and fall 54592 
Sales gosses 54757 
Scandalous. 54492 
Sing for the moment 154520 
Stan 56634 
Still D.RE. ne54246 
Survivor 56637 
Sweet soca music 154588 
Symphony 1054979 
The next episode 56632 
U remind me 56770 
Une femme avec une femme 54154 
Where is the love 54747 
Without me me56143 


Yeah you now it 54487 
+280 Rap 1554 


en 54965 


Piel 3617:084€ 0899. 


54784 Jumi 


(STE 253114 
55656 
Karma Chameleoner 54985 
Karma police 55280 
Kashmir ET 
Killing in the name 55292 
La grange 2253115 
Lifestyles of he rich and famous 54405 
Lithium 54146 
Live is life 54485 
Long distance un 54982 
Losing grip 1253112 
Luka sn 54999 
Manic monday ___un53055 
Master of puppets__ 54132 
Minerva a 53018 
Mobscene 54490 
Mutter 54375 
New born 54137 
New killer star wn53099 
No letting go 54915 
Nothing else matters 54135 
Numb 
On the beach 
One night in Bangkok 1 53016 
Over my shoulder un 54997 
Paint it black #55750 
Personal Jesus 1054986 
Points of authority 54221 
Rape me 55349 
Reality 10 53077 
Rock your body 54596 
Satisfaction 56475 
Seven nation army 54334 
Shout a 53070 
skBer boi ne54159 
Smells like teens spirit 55340 
Smile to shine _wn53074 
Smoke on the water se55427 
Smooth crimal 54280 
Someday 54955 
Somewhere | belonghse54222 
St Anger 54657 
Stairway to heaven 56790 
Still waiting 54433 
Stuck ven 54972 


1,35€ +0,34EMN 


81122: 1 


Allumer le feu 56228 
Besoin de rien, envie de toi 55048 
Capitaine abandonnéwx 53060) 
Dans les yeux d'un autresen 53061 
Désenchantée 56214] 
Dis moi que l'amour 54672] 
Donne moi le temps 54411 
Elle a les yeux revolver 54186] 
En apesanteur 

En chantant 

Entre nous 

Envole-moi 

Et l'on y peut rien »54595| 
Eve lève-toi 


J'ai pas vingt ans 

Je te donne 

Je te promets 

Je trace 

Je voulite ire que je t'attends 54776) 
L'aigle noir 

L'âme stram gram 
L'amour est mort wx53081 
L'amour est un soleil 54318] 
La beuze-Le frunkp»<55210| 
La fille du coupeur de joints 55003 
La solitudine 

Laissons entrer le solel54577 
Le cri du papillon. wa 54967) 
Le dernier reflet wa 53076 
Le grand retour 

Le petit bonhomme en mousse 55629] 
Le pouvoir des fleurs wa 53048] 
Le rital 54549| 
Les cerfs volants. wa 53042 
Les démons de minuit56215] 
Les lacs du Connemara 55331 
Les mots bleus 

Libertine 

Lucie 

Ma gueule 

Ma liberté de penser me54315 
Manhattan-Kaboul 56312 


5€ par SMS, 2 SMS par téléchargement. Pixtel BP. 249 94102 Saint-Maur ( 


VARIÉTÉS (suite) 
Marie 

Mistral gagnant 

Moi Lolita 

Mon amant de St-Jean 
Mon Légionnaire 1 53063 
Mon manège à moi 1154993 
othing gonna change my kve for you ea 53059 
On va s'aimer 55622 
Pardonner 54860 
Paris latino 55162 À 
Petite Marie 55117 
Pourvu qu'elles soient douces 55841 
Puisque tu pars 

Que je t'aime 

Qui a le droit ? 

Rêver 

Sang pour sang 


meS581E À 
>e54200 
55523 


de bla bla 

Reggae! 

SKA 

One step beyond 
0 Ska! 


ep 


55545 #1 


LATIN 
Ja Sei Namorar 
La Bamba 
Maria Magdalena 
al i Chulo 
0 Latin! 
ZOUK 
ler gaou 
Alice, ça glisse 
Brulant Et Violant 
Doucement là 
Laisse parler les gens 
Lakmé move 


ven 54968 
1563 


56546 
1592 


en 53032 
56588 
en 53044 
54856 
1579 


56485 

55608 
sen 53039 
1 53036 
54553 
en 53082 


SÉRIES TV (suite) 
Arnold et Willy 56844 
Au delà du réel l'aventure continue sen 53002 
Benny Hill 34656820 
Buffy contre les vampires 56616 
Chapeau melon et bottes de cuir 56738 
Chapi Chapo 56650 
Charmed 56852 
Chips. 55057 
Clair de lune 22 54988 
Code Quantum 56802 
Cosmos 99 56819 
Droles de Dames 56994 
Fort Boyard 56919 
Friends-Thème 56617 
Happy Days 56929 
Hartley cœur à vif 56861 
Hawaï police d'état 56818 


ESSAYEZ LE NOUVEAU 


Sans contrefaçon 
Savoir aimer 

Sur la route 

Sur un air Latino 

Tant que c'est toi 

[Ti amo 

Tournent les violons 

Un emozione per sempre 
Un enfant de toi 

Une belle journée 


Valses de Vienne 108 53058 
54320 

xen 53000 

56008 

Y a des Zazous sen 53075 
+570 Variétés 1564 

COMÉDIES MUSICALES 

L'envie d'aimer 55603 
Les rois du monde 56512 


#10 Comédies musicales! 
DANCE / ELECTRO 
Able to love 2253003 
Aerodynamic 56613 
American life 54294 
Asereje (the ketchup song) 55571 
54759 
me54121 
56168 
56642 
54648 
54754 
54936 
54662 
54782 
54469 
54498 
56063 
54649 
56094 
54713 
55922 
254114 
54778 
55089 
8 53021 
1254977 
154423 
an 54983 
1559 


1574 


Hypnotic tango 
l'm sorry 

Kiss my eyes 
Like a prayer 
Loneliness 

Pop Corn 

Right on time 
Samba Rio de Janeiro 
Satisfaction 
Summer Jam 
Sweet dreams 
Swing the mood 


#260 Dance! 
DISCO 

And the beat goes on 

Born to be alive 

Celebration 


56568 
56152 
56203 
55694 


56200 
Give me the night 54593 
will survive 56631 
Just an illusion 55639 
Y.M.CA 56017 
#40 Disco! 1580 
ROCK N ROLL 
ohnny be good 54311 
Seuls 12 53080 
#40 Rock'n roll! 1581 
SOUL 
Love's divine wa 54819 
Waiting for you 2n54772 
You are not alone sen 53027 
1 
55605 
Buffalo Soldier 56333 


Chase the devil 

Could you be loved 
Don't worry, be happy 
Get up stand up 


sen 53083 
56767 
55693 
56135 


SON AMR, UNE FIDÉLITÉ 


HALLUCINANTE 1 


Mizik Ce L'anmou 


a 53038 


Océan 54949 
On verra 55755 
Tout‘ La Rivie Ka Decan' An Lan Me en 53035 
Tu disais 54802 
Vas:y Franky (Fruit de La passion)-s4e 56953 
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni_ sen 53037 
+20 Zouk! 1565 
RAÏ 
A vava inouva 55318 
Abdel Kader 2e55435 
Didi 56698 
Je veux vivre 54820 
Wahrane wahrane 55374 
Ya rayah 55334 
Yoam wara yoam 55433 
#20 Raï! 1562 
DESSINS ANIMÉS 
Akira 55233 
Albator 56719 
Barbapapa 56822 
Belle et Sébastien 55934 
Caliméro 55960 
Candy 56610 
Capitaine Flam 656717 
Cat's eyes 55129 
Cobra 56978 
Cowboy bebop 56363 
Dare Dare Motus 2253013 
Denver le dernier dinosaure sm 53020 
Dragon Ball GT 54343 
Dragon Ball Z 56789 
Evangelion 55231 
Futurama 56989 
Ghost in the shell 54344 
Goldorak, le grand 54808 
Goldorak-Là haut, là haut. 56654 
Gundam wing 54242 
Hellsing 55230 


était une fos l'homme Toccata  fque en lé nneu 54346 
Ja et les conquérants de la lumière 54900 


Jeanne et Serge 

Ken, le survivant 
L'inspecteur Gadget 

La panthère rose 

Le château dans le ciel 
Le Manège Enchanté 

Le voyage de Chihiro 

Les animaniacs 

Les chevaliers du Zodiaque 
Les Minipouss 

Les mondes engloutis 
Les mystérieuses cités d'or 
Les Schtroumpfs 

Les Simpsons 


»156979 
en 53022 
056733 
5156629 
55458 
en 53025 
56191 
54445 
56983 
54923 
56987 
56735 
56986 
ne56615 


Quand une sonnerie a le 
repère >1<, elle. existe 


aussi en version mini! 


Pour télécharger. lai Ver- 
sion mini, ajoutez 9 à sa 
référence. Ex. Papi Chulo 
54856. La mini sonnerie a 


la référence 548569. 


Les tortues ninja 


588 Looney Tunes 


153031 
56943 


Lucky Luke à ps peur de personne sea 53014 


Maya l'abeille 
Mister Magoo 
Mon Voisin Totoro 
Nicky Larson 
Olive et Tom 
Pocahontas-L' 


ir du vent 


I shot the sheriff 56134 Princesse Mononoké 
Dammin’ 56759 Princesse Sarah 
L'addition 53007 Rémi sans famille 
L'hymne de nos campagnes 56360 Sakura 

La caraïbe 54666 Samouraï de l'éternel 
Mangez moi 56175 Shrek 

No woman no cry 56758 South Park 

One love 56335 Tom Sawyer 

Pass the Dutchie 253030 Yu-Gi-Oh! 
Plantation »<55128 #90 Dessins animés! 
Red Red Wine 56332 » SÉRIES TV 


56136 
55705 
ea 53084 
54705 
54858 


Redemption song 


Agence tous risques 
Alias 

Ally Mc Beal 
Amicalement vôtre 
Angel 


56601 
xx 53012 
56190 
55235 
56714 
54381 
55072 
56985 
55961 
56515 
262 53065 
56517 
56705 
55963 
54362 
1556 


56826 
56319 
56704 
56603 

56851 


K2000 56847 
L'île aux enfants-Casimir 56602 
La famille Adams 56893 


56815 
54916 
x 52024 
253015 
sen 53033 
56846 
56821 
56816 
xen 53040 
56891 
56827 


La petite maison dans la prairie 
La quatrième (4ème) dimension 
Le bleu de l'océan 

Le Fugitif 

Le loup garou du campus 
Le prince de bel air 

Les brigades du tigre 

Les mystères de l'ouest 
Les petites canailles 

Les têtes brulées 

Ma sorcière bien aimée 


Mac Gyver 56730 RTL 2003 (Vivre ensemble)-Sing sex 56775 
Magnum »<56682 Toyota Yaris-Snake 54642 
Malcom 54888 #70 Publicités! 1557 
Mannix 54351 CHANSONS PAILLARDES 

Mariés, 2 enfants 56840 Bali Balo »56102 
Mission Impossible-Thème série TV. 56635 J'ai la … qui colle 56112 
Muppet Show 56944 La digue du... 56104 
Papa Schultz 54901 La petite huguette 56105 


San ku kaï 56716 
Sex and the City 56813 
Six feet under 54338 
Smallville-Save Me owe54358 
Sous le soleil 56834 
Stargate SG-1 156843 
Starsky & Hutch 56651 
Supercopter 55350 
Un gars, une fille 56728 
Urgences 56683 
Ushuaïa 56933 
X-Files 56614 
+170 Séries! 1551 
FILMS 


1492, Christophe Colomb _ 56090 
8 mile-Lose yourself me55215 
9 semaines 12.You can leave your hat on _54503 
Amélie Poulain 56633 
Apocalypse now 56489 
Arizona Dream 56704 
Austin Powers 56751 
Beetlejuice 55967 
Blues Brothers-Everybody needs somebody. 56756 
Bodyguerdi| will always love you sen 53011 


Borsalino eu 54971 
Braveheart 55968 
Brazil 56808 
Buena Vista Social Club-Chan Chan 56186 
Charbe et ses drôles de dames (Charbes Angel) 54780 
Die Hard 54895 
Fantômas 54789 
Flash dance 56024 
Ghost-Unchained melody_… 56464 
Ghostbusters-SOS fantômes 56263 


Gladiator-We are free 54126 
Good Bye Lenin 1153052 
Good Bye Lenin-Summer 78_wn 53053 
Grease 56754 
Halloween 154000 
Il était une fois dans l'ouest 56658 
Il était une fois en amérique 56249 
James Bond-Meurs un autre jour 55916 
James Bond-Thème 156639 
Jeux interdits 56792 
L'exorciste »w56740 
La 7ème compagnie 1153023 
La beuze-99 Luftballons 54139 
La boum 56655 
La Boum 2-Your eyes 54893 
La cité de la peur-La carioca 56395 
La soupe aux choux 56040 
La vérité si je mens-Ya habbibi alla 54472 
Le bon, la brute et le truand 56657 
Le dan des siciliens 56250 
Le flic de Beverly Hills #<56076 
Le gendarme de St Tropez-Do you St Tropez 55806 
Le gendarme de St Tropez-Thème 56073 
Le grand blond avec une chaussure noire 56038 
Le parrain 156072 
Le pont de la rivière Kwaï__ 56005 
Le seigneur des anneaux 55065 
Les aventures de Rabbi Jacob 56272 
Les bronzés font du ski __»<56948 


Les bronzës font du ski-Quand te reverretje ? 55948 
Les Bronzés-Darla Dirladada 56957 
Les tontons flingueurs 55794 
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Lelmageznenorpicel Xbox” 
Æ Cyril Berrebi 
| Fonction : RC 
| Mon joueur de tennis 
préféré 
mn © Miloslav Mecir. n'ya 
À que moi ou presque qui 


se rappelle de ce joueur 
célèbre des années 80... Je 
me rappelle de son calme 
et des angles de folie qu'il 
donnait à ses balles. 


Frédéric Brunet 
Fonction : chef de rub 
Mon joueur de tennis 
préféré 

Mikhail Youzhny, parce 
que ce gars-là a réussi à 
mettre en rage un pays 
entier en sortant Paul- 
Henri Mathieu en Coupe 
Davis alors qu'on le 
donnait battu d'avance. 


Stéphane Rakotondrainibe 
Fonction : chef de rub 
Mon joueur de tennis 
préféré 

Marcelo Rios. Il n'ouvre 

la bouche que pour râler, 
se comporte comme 

un sauvage et n'arrête pas 
de critiquer tout ce qui 
passe dans son champ 

de vision... 


Keem Tran 

Fonction : pigiste 

Mon joueur de tennis 
préféré 

Anna Kournikova, parce 
que c'est la plus belle ! 
Les joueurs masculins, 

ils ressemblent tous à des 
ours, ça ne m'intéresse 
pas. J'aimerai surtout être 
son entraîneur... 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 

Mon joueur de tennis 
préféré 

Mansour Bahrami. Le côté 
roots méditerranéen, 

la moustache, le style 

de jeu tout en finesse, 

le sérieux... On a pas mal 
de points communs, 

à commencer par l'äge ! 


Sam Pelmar 

Fonction : pigiste 

Mon joueur de tennis 
préféré 

Ai Sugiyama, l'une des 
plus grandes joueuses 
de tennis du Japon ! 

Je suis plus branché WTA 
que tennis masculin, 
c'est vraiment beaucoup 
plus agréable à regarder. 
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NOYES DANS LA MASSE 


« Certains titres, dotés d'un gros potentiel, vont certainement 
se retrouver noyés dans ce tsunami commercial. » 


Le système spatio-temporel du jeu vidéo 
obéit à des cycles implacables. De janvier 
à mars, c'est l'accalmie, rien ne se passe, 
{ on hiberne. Avril à juin, ça s'accélère avec 
l'E3 et la présentation des nouveautés. 
Jusqu'en octobre on rentre dans une allure de croisière, 
avec les hits de Noël qui pointent le bout de leur nez, 
pour arriver à la déferlante des deux derniers mois de 
l'année. Là, c'est l'apothéose... ou l'apocalypse. 25 jeux 
en tests le même mois ! Vous remarquerez le putsch 
opéré sur les autres rubriques mais avouez que 
c'est difficile de râler parce que l'on a trop de 
jeux. N'empêche que l'on va ronchonner un peu, 
non pour se plaindre du surplus de travail mais 
pour faire remarquer que certains titres, dotés 
d'un gros potentiel, vont certainement sombrer 
dans ce tsunami commercial. Comme toujours, ce sont 
les grosses licences et les valeurs sûres qui s'en 
sortiront certainement le mieux... Mais, cette année, 
les challengers sont nombreux et redoutablement 
séduisants. Top Spin, XIII, Rainbow Six 3 : nous vous 
en avons longuement parlé et, vu les notes obtenues, 
nous avons eu raison de le faire ! Inversement, 
Crimson Skies et Voodoo Vince arrivent un peu 
à l'improviste. Un silence radio non pas dû à un 
snobisme de notre part, mais simplement parce que 
Microsoft, vu son nombre de jeux, n'a pas cru assez tôt 
en leur réel potentiel. C'est dommage : lächés dans 
la tempête de Noël, ces jeux n'ont quasiment aucune 
chance de se faire remarquer malgré leur excellente 
facture mais nous comptons sur vous pour faire mentir 
la tendance. Parfois, le jeu vidéo est un ogre cruel 
qui n'hésite pas à laisser mourir de faim ses plus 
atypiques mais intelligents rejetons, assurant 
la survie de ceux qui plaisent au plus grand 
nombre. Que voulez-vous, c'est la guerre... 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


(EAINOTATION 


Les notes sont attribuées après 
discussion entre les membres de la 
rédaction pour plus d'impartialité. 


LES STARS DU'X 


| | Scandaleux ! Ce jeu n'aurait jamais 


| sont inacceptables. 
| is 
distinction peuvent Ces jeux ont fait | 
| Er Den | Des gros soucis de conception 
| | fermés nous) | | empêchent ce jeu d'atteindre la 
leur finition est dulmal I 
| el | RES 
| | : 
WC'est pas mal, mais. Ce jeu nous 
| inspire un sentiment mitigé. | peut 
Î Lplaire aux fans du genre. 


Un titre qui sauralvous occuper et 
vous réjouir. || mérite l'achat et se 
positionne comme un hit! 


Chef-d'œuvre! Rares seront les jeux 
à obtenir ces notes. A'acheter. 
sans arrière-pensées. 


“% Anti-héros ï après vérification, c'est à cause d'un geste ample de Keem que le cadre s’est décroché du mur. 
Excité par l'audition de hip-hop, il s'est mis à se trémousser sans retenue, causant ainsi la chute de l'objet. 


dûlêtre mis en vente tant ses/carences 


CESMESTSSZRERNSE 


SOMMAIRE 


BATMAN : THE RISE OF SIN TZU 
La chauve-souris repart en guerre contre le crime. 
BUFFY : CHAOS BLEEDS 

La belle repart en guerre contre les vampires. 
CLUB FOOTBALL 

Les clubs partent en guerre contre leurs supporters. 
CRIMSON SKIES 

Les pilotes partent en guerre contre les pirates. 
DEFENDER OF THE CROWN 

Les chevaliers partent en guerre contre l'oppresseur. 
ESPN NFL 

Les quarterbacks partent en guerre contre le ballon. 
ESPN NHL 

Les hockeyeurs partent en guerre contre le palet. 
FIFA 2004 

Les footballeurs partent en guerre contre les gardiens. 
FORD RACING 2 

La Mustang part en guerre contre le chrono. 
GLADIATOR 

Le Romain part en guerre contre les dieux maléfiques. 
NBA JAM 

Les basketteurs partent en guerre contre le panier. 
NBA LIVE 2004 

Les Spurs partent en guerre contre les Lakers. 
NHL HITZ 

Les palets partent en guerre contre les hockeyeurs. 
PRO CAST SPORTS FISHING 

Les carpes partent en guerre contre les pêcheurs... 
RAINBOW SIX 3 

Les commandos partent en guerre contre les terroristes. 
ROLLING 

Les rollers partent en guerre contre les skaters. 
SSX 3 

Les snowboarders partent en guerre contre la gravité. 
SYBERIA 

L'avocate part en guerre contre les automates. 
TOP SPIN 

Microsoft part en guerre contre Virtua Tennis. 
VOODOO VINCE 

La poupée part en guerre contre les zombis ! 
WALLACE ET GROMIT 

Les deux Anglais partent en guerre contre les pingouins. 
WORMS 3D 

Les vers partent en guerre contre eux-mêmes... 
WWE RAW 2 

Les catcheurs partent en guerre contre les échelles. 
XIII 


L'espion part en guerre contre les comploteurs ! 


Féminité : lassé de se faire chambrer par son pseudo-machisme de rappeur, Keem a décidé de changer > NUMERO NINGT-DEUX 35 
de style musical, pour faire éclore la femme qui est en lui. Il écoute Craig David et Jenifer de la Star Ac’ 
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SN 


| 
1 


arc-en-ciel, le‘gra Jupe 
létr du Blois 


EANIEER AN 


ous imaginez Sam Fisher en Passons vite sur le background parano du jeu, 
train de ramper dans l'ombre que l'on doit une fois de plus au prolifique 
d'une raffinerie gorgée de Tom Clancy, toujours prompt à recycler les 
terroristes ? Un Sam Fisher mêmes recettes manichéennes. || suffit de dire 
bien décidé à en finir avec cette ici que Rainbow Six est une unité contre- 
racaille et à délivrer une poignée de pauvres terroriste composée de l'élite militaire du 
otages. Imaginez-le maintenant tombant nez monde libre, et donc affublée de divers 
à nez avec une douzaine de ces crapules, accents absolument ridicules. Là où Splinter 
oo visiblement très au courant de sa présence ! Cell jouait la carte de l'infiltration solitaire et 


AT 


Que resterait-il de notre espion favori ? Un de l'affrontement discret, Rainbow Six 3, lui, 
: morceau de viande tailladé au gros calibre, ne fait pas dans la dentelle : les terroristes 

: tout au plus. Parce que le pauvre Sam n'aurait doivent être éliminés, et ils doivent l'être très 
ê vraiment rien à faire là. Quand les choses vite et sans manières, de façon à sauver tel 
[ se corsent et qu'il faut passer à la cadence otage ou à empêcher la détonation de telle 
À de tir supérieure, mieux vaut appeler des bombe. Pour autant, Rainbow Six n'est pas 


soldats d'une autre trempe, plus rodés un jeu d'action classique, ni un FPS à la Halo. 
dans l'art efficace du combat que celui du Il s'agit plutôt d'un titre au réalisme hardcore, 
crapahutage au plafond. C'est ça, l'unité exigeant en matière grise tactique comme 
Rainbow Six, et depuis un bon nombre Splinter Cell l'était en furtivité. Plus que 

sodes déjà sur PC : un petit groupe jamais, malgré leurs différences, ces deux jeux 
tactique, rompu aux interventions partout demeurent pa Ah ! On entend 
dans le monde, bien décidé à s'opposer encore résonner l'écho des 
à toutes les formes de terrorisme. sarcasmes, après l'annonce d'un »> 


1 PETITE = = 
On jeu difficile, 4 "dl. Selon leAiveau sélectionné, Es: > NUMERO \INGT-DEUX 37 
ne à trois Never pour.une selle missions [ 


LE CHOIX DES ARMES 2» 


En comparaison des titres PC, Rainbow Six 3 ne propose qu'un choix réduit durant 

le briefing. Inutile d'espérer picorer dans une palette de coéquipiers, ceux-ci vous sont 
imposés et ne dépassent pas le nombre de trois. En revanche, le choix des armes et de 
l'équipement est vaste. Plus d'une vingtaine d'armes principales, depuis les FM jusqu'aux 
fusils de sniper, en passant par les shotguns. Sans compter les armes de poing, les diverses 
grenades, les masques à gaz... 


VILLAGE ALPIN | 


Cet écran fait le détail de votre équipe. 
Absolument rien d'interactif là-dedans ! 


La panoplie d'armes est impressionnante, 
mais elle manque un peu d'explications. 


DING CHAVEZ 
f _ DS 
DÉSAMORÇAGE DE BOMBE 
SAN MN DS 
PRICE LOISELLE WEBER 


__M1642 (5,56MM) _ 
012) x1e 


portage de Rainbow Six sur console ! Il faut dire que 
rarement franchise fut plus dédiée au PC que celle-ci, avec 
son interface ultra complète, ses planifications de missions 
effectuées à l'avance, et ses nombreux hommes à gérer 
sur le terrain. En passant sur Xbox, il devenait évident que 
l'arcade allait l'emporter sur le réalisme pur et dur. Que 
nenni ! Si concession il y a eu, c'est essentiellement sur le 
nombre d'hommes à gérer : Rainbow Six demeure un jeu 
tactique, mais on ne dirige plus désormais qu'un unique 
groupe de quatre hommes : un leader, le fameux « Ding » 
Chavez (sic), et ses trois équipiers habituels, aux accents 
improbables. Alors, certes, les missions ne démarrent plus 
par une longue phase de préparation, où l'on établissait 
jadis la progression minutieuse de votre commando sur le 
terrain. En lieu et place de cette phase fastidieuse, cette 
version Xbox propose une des interfaces tactiques les plus 
simples et les plus efficaces qu'on ait pu voir de mémoire 
de tacticien virtuel. Tout se commande à l'aide du bouton 
A et, à l'occasion, des boutons noirs et blancs. 

Par défaut, vos trois hommes sont en formation à vos 
côtés, mais, très facilement, vous pouvez exiger d'eux qu'ils 
s'arrêtent pour vous couvrir, qu'ils se rendent à un endroit 
que vous leur désignez, ou qu'ils ouvrent une porte pour 


“#2 
# Certains ennemis, frappés de terreur 
devant vous, n'hésiteront pas à se rendre. 


4 Cette porte vient de voler en éclat sous 
l'effet d'une charge explosive. 


38 LE MAGAZINE OFFICIEL X80C [ 3 Matos : pour jouer avec la reconnaissance vocale, il vous faudra le casque disponible avec le kit Live. 


investir une pièce. Voilà pour les ordres de base. Ensuite, 
en maintenant une pression prolongée sur À, il est 
également possible de faire apparaître un menu plus 
complexe, où l'on peut utiliser telle ou telle de leurs 
grenades, quand vous ne leur demandez pas d'enfoncer 
une porte, de la faire sauter, voire d'envoyer un flashpack 
avant une intrusion dans un secteur. En fait, l'interface 
s'avère si évidente que le grand argument du jeu, les 
commandes vocales, devient un simple luxe immersif ! 
Rainbow Six 3 constitue une grande première, tant sur PC 
que sur console. Pour la première fois, le mirage de la 
commande vocale, si souhaitable dans un jeu tactique, 
devient enfin une réalité, Comprenez qu'ici, i 
de distribuer l'ensemble des ordres aussi 
qu'à l'aide de la voix, pour peu que vous disposiez du bon 
casque et du bon micro. À l'aide de mots simples comme 
« Go ! Go ! Go b», « En Formation », « Ouverture, Frag, 
Nettoyage », mais également en utilisant l'option plus 
avancée du mode Zoulou, qui offre la possibilité de retarder 
l'exécution d'un ordre afin d'agir séparément du reste 

de votre équipe. Une commande très utile dans 

le cas d'un assaut via deux portes, par exemple, 

où vous prendrez soin de ne lancer vos hommes #4 


2% Pour les joueurs solo, il sera également possible de l'acquérir séparément ou en pack avec le jeu. 


RAINEQU SIX 3 


L'INTERFACE 2» 


l'un de vos équipiers. 


# Voici l'interface que vous obtenez quand : 
vous maintenez une pression sur A. 


.| La santé de vos hommes, 
ainsi que les ordres en cours. 


SUIT. 
CN ESS 
PRICE LOISELLE/W CB ER 
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# Les flashpacks imposent un effet de 
rémanence rétinienne. 


M 


1 
DIÉTER WEBER 


DINGCHAVEZ DING CHAVEZ 
PE \ à f = 
Wr : G36C(5.56MM) 


031 mm, 


éter les lacrymos ! 


Le viseur est vert et indique 


La carte de la zone. Il est 
également possible de 
l'agrandir. 


qu'une fois vous-même positionné derrière 
la seconde porte. Il vous suffira alors de dire 
une première fois : « Ouverture, Nettoyage 
à Zoulou », puis, dès que vous serez prêt : 
« Zoulou ». Facile, non ? Evidemment. il faut 
dire tout ceci d'une voix posée, claire et 
distincte, mais, heureusement, sans aucun 
4 calibrage préalable : à moins que vous ne 
DING CHAVEZ soyez affligé d'un accent aussi épais que celui 
I SR el de notre Toulousain de Fred, ou que le stress 
UMP LAICAQ ne vous fasse bégayer, vos hommes devraient 
O0 mme 1e vous répondre au doigt et à l'œil. Et comme 
à il est à peu près aussi rapide d'utiliser le pad 
# Ne vous attendez pas à un rythme rapide : ici, on progresse mètre que les commandes vocales, chacun saura 
par mètre et sous pression. adopter la méthode de son choix. 


3 Audio : pour peu qu'on joue avec le casque et le micro, les voix de vos équipiers 
sortiront de vos écouteurs plutôt que de vos enceintes. Un détail réaliste sympathique. 


Alors certes, on pourra objecter que Rainbow 
Six 3 ne couvre pas l'intégralité des ordres 
possibles, qu'il laisse quelques zones 
d'ombre, comme la position accroupie où 
debout de vos hommes, leur niveau 
d'agressivité, etc. Tout ceci est vrai, mais 
pour autant, l'IA du jeu remplit plutôt bien 
cet office, et il devient très vite agréable de 
progresser auprès d'une équipe aussi réactive 
et professionnelle. Plus souvent que vous 
encore, vos hommes sauront adopter les 
attitudes les plus prudentes, se couvrir 
mutuellement, voire surveiller 

à chaque instant tous les points 

d'accès d'une pièce. 
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GHOST ÙS 
RAINEQU 2> 


Æ) Outre Splinter Cell, avec qui 
y Rainbow Six 3 partage le 
moteur 3D et l'esprit réaliste, on peut 
également invoquer dans la même 
famille, le très sympathique Ghost 
Recon. Même origine, l'imagination 
de Tom Clancy, même esprit 
tactique... À ceci près que Ghost 
Recon n'a pas forcément été optimisé 
sur Xbox, notamment en matière 
d'interface. Bref, Rainbow Six possède 
pour lui une prise en main nettement 
supérieure, un moteur graphique plus 
frais et la reconnaissance vocale. Bref, 
un match bien inégal, à moins que 
vous ne préfériez crapahuter dans 

la campagne plutôt que ravager des 
paysages urbains à la mitrailleuse. 


>> Face à Rainbow Six, Ghost Recon 
pâtit de son ergonomie sur console. 


DING CHA: 
MK23 CASCAL) 
0132), 2 
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PRIE LOISELE 


Est-ce à dire que l'IA de Rainbow Six se révèle 
irréprochable ? On le souhaiterait, tant ce critère peut être 
important dans un jeu tactique aussi réaliste. Mais 

le constat est un peu plus mitigé. En règle générale, tant 
vos hommes que les terroristes se comportent plutôt bien : 
il faut voir les ennemis rouler sous le feu ennemi dans 
l'espoir de se mettre à l'abri, il faut les surprendre en train 
de tenter de vous contourner, il faut absolument faire 
l'expérience de leur duplicité ou de leur prudence. 
Malheureusement, leur marge de manœuvre ne dépasse 
que rarement l'enchaînement de pièces où ils se trouvent. 
C'est-à-dire que les terroristes ne se livrent jamais à des 
tactiques élargies à une zone entière, ils ne se replient 
que de quelques mètres et ne partent jamais en arrière 
prévenir leurs camarades. En conséquence de quoi le jeu 


s'avère souvent un peu statique, et seuls quelques 
événements scriptés viendront épisodiquement sauver 

la mise. Ceux qui ont essayé la démo du dernier numéro 
se souviendront de cette attaque ennemie massive dans 
les douches d'Alcatraz. Eh bien, malheureusement, 

ce genre de petites surprises n'arrive que trop rarement 
au cours des quatorze missions du jeu. La plupart 

du temps, les terroristes se contentent plutôt d'être 
uniquement réactifs, et c'est bien dommage. Ce petit 
défaut, on le retrouve également dans la construction 

des niveaux et dans les objectifs de mission. Trop souvent, 
on retombe dans l'un de ces deux schémas : empêcher 
l'explosion d'une bombe, ou sauver la peau 

de quelques otages. La progression se limite alors 
à l'intrusion dans un lieu généralement assez PL À 


& Dream Team : toute la rédaction attend avec impatience d'essayer Rainbow Six sur 


2 |e Live. Va-ton réussir, cette fois-ci, à finir une mission sans multiplier les friendly fires ? 


RAINEQU SIX 2 ZI 


RORMODES EUNENTES OACIGANQIRE 


Comme dans Splinter Cell, nombre de missions de Rainbow Six 3 se déroulent dans 
l'obscurité. inévitablement, on retrouve les visions nocturnes et thermiques, 

qui composeront votre horizon bien plus souvent que la vue normale. La vue thermique, 

en particulier, s'avère très pratique dès qu'il s'agit de débusquer un ennemi derrière un obstacle. 


4 Ce pauvre terroriste ne se doute pas que 
la/chaleur/de son corps l'a trahi: 


4 Nous verrez cet écran vert plus souvent 


qu'à votre tour, missions nocturnes oblige. 


ESS 


= 
LOISELE WEBER 


vaste et à l'exécution rapide des 

ennemis afin d'empêcher l'issue 
fatidique. Les maps offertes ici ont beau être 
très variées, les challenges toujours excitants, 
on aurait souhaité un peu plus d'imagination. 
C'est d'autant plus dommage que Rainbow Six 
atteint ce niveau de perfection absolue 
à quelques reprises. Lors d'un niveau un peu 
plus original, comme par exemple ces 
intrusions suicides à deux personnages 
seulement (Ding Chavez et un unique équipier) 
voire cette pure mission d'infiltration qui 
rappellera agréablement Splinter Cell. Parmi 
les événements scriptés, certains possèdent 
même une ampleur suffisante pour rappeler 
les meilleurs moments du cinéma à grand 
spectacle et vous aurez souvent l'occasion 
de vous la rejouer Alamo. 
En matière technique, même constat 
largement positif, mais également tempéré 
par quelques bémols. Certes, on reconnaît 
avec plaisir le moteur 3D de Splinter Cell, 
version améliorée de la technologie de Unreal. 
Et l'on retrouve toujours ces superbes jeux 


de lumière qui ont fait la gloire récente des 
développeurs d'Ubisoft Montréal, agrémentés 
de quelques effets de distorsion dus 

à la fumée et à la vapeur. Mais force est de 
reconnaître que les environnements proposés 
ne sont peut-être pas aussi impressionnants 
que ceux de Splinter. Ou bien l'habitude 
est-elle déjà prise, et sommes-nous en droit 
de nous montrer plus exigeant ? En l'état, 
seules quelques maps se révèlent réellement 
bluffantes, comme Alcatraz. Mais Rainbow Six 
fait toujours la part belle au réalisme, et si 
tout le monde ne goûtera pas son esthétique, 
chacun saura apprécier la qualité incroyable 
du son, le bruit des armes, la sensation du 
recul et la qualité de certains effets visuels, 
comme celui très réussi du flashpack. 

Plus encore peut-être que Splinter Cell, 
Rainbow Six est une expérience extrême, 
quasiment sans concession, probablement 
destinée aux joueurs les plus exigeants 

et les plus tenaces. Ceux-là, en tout cas, 

n'en sortiront pas indemnes... mais 

heureux, certainement ! 


ML Fred, face à une photo de bimbo américaine : « Tankée comme une nana de 25 ans, et le vice 
dans le regard d'une femme de 40. » 30 ans de féminisme démolis en une seule phrase. 


DING CHAVEZ 
Li 


V1 


# Laissez donc vos hommes entrer, et s'ils survivent, suivez-les ! 


X 


GRAPHISME 

Un moteur qui a fait ses preuves au 
service d'une esthétique très sobre 
et réaliste. Des maps inégales. 


SON 

Dolby 5.1 superbe et très précis. 
On n'a jamais entendu des 
explosions aussi impressionnantes. 


TOURBILITE 

Une prise en main pensée pour 
la console. La reconnaissance 
vocale est un vrai atout. 


DUREÉEDENIE 
Quatorze missions solo bien 
difficiles. Comptez entre 10 et 15 
heures. Ensuite, il y a le Live! 
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VERDOILT 


Ÿ 


ENRESUME 
Rainbow Six 3 s' 
le meilleur de sa catégorie sur 
console, Sa richesse tactique, 
son réalisme et la qualité de 
son interface forcent le respect. 


FICIEL XE0OX NERDICT 


RAINEQLU 


+ Le meilleur jeu 
tactique sur console. 

+ La reconnaissance 
vocale 

+ La qualité incroyable 
CEE 


GREENREAC 


= Des objectifs souvent 
trop similaires. 

- Des maps un peu 
inégales. 

= Une IA perfectible. 


pose comme 
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Musique 


Aventure 
Blagues 


S DE JEUX VIDÉO 
PLUS DE BA ANDES DESSINÉES | 


DE Q 
Me PUS 0 DE STARS 


L REVIENT En 


DÉLIRES ! 


= 
7 


(iosque EMBR 
que LE 5 NOVEMBRE 


naccessibilité et son charme hérité des pulp 


guerre, Crimson Skies fait planer ! 


CRIMSON SKIES : 
HIGH ROAD TO RENENGE | * 


FNORD ! 


n a failli perdre patience : depuis que 
FASA Studios avaient annoncé le 
développement de Crimson Skies sur 
Xbox, on retenait mal notre impatience. 
Pensez donc : un jeu de plateau resté 
dans les annales comme une référence (voir encadré), 
un univers original, diablement cohérent, un jeu PC 
d'excellente mémoire et un gros buzz autour du tout 
jeune studio FASA interactive, érigé sur les cendres 
de FASA Corp... Crimson Skies avait tout du hit en 
puissance, et on avait plongé dans le rêve sans se poser 
de questions. Seulement voilà, les premières versions 
qu'on avait vu tourner nous avaient purement et 
simplement horrifié : jouabilité médiocre, nivellement 
par le bas d'un univers pourtant riche, orientation 
arcade d'un jeu jusqu'ici plutôt axé simulation, faiblesse 
des graphismes... On croyait l'affaire mort-née, mais 
le succès de MechAssault avait redonné du mordant 
au projet. Après deux ans de bidouillages, et quelques 
présentations secrètes dans les backrooms de Microsoft, 
les meubles étaient apparemment sauvés. 
Aujourd'hui, Crimson Skies est une réalité, et le verdict 
tombe sans appel : wow ! Crimson Skies se déroule 
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dans un univers parallèle, une Amérique des années 30 
où les chemins de fer n'ont jamais eu l'expansion 
historique que notre monde a connue. La faute à une 
interminable guerre civile, aux épidémies de grippe 
mortelle et à la fragmentation politique et territoriale de 
l'Union, véritable mosaïque de peuples et de croyances. 
Le crash boursier de 1929 mit fin aux espoirs de 
réunification, tout le continent fut bientôt contaminé par 
la fièvre sécessionniste. La prohibition créa un gouffre 
dans le moule social où se sont engouffrés les brigands 
de tous horizons. Paralysé par les incessantes rixes 
territoriales, l'affaissement du réseau ferroviaire poussa 
le développement de l'aviation dans ses derniers 
retranchements. Dans la foulée, la piraterie aérienne 

se développa en véritable mode de vie, et le pays 

tout entier bascula dans une nouvelle ère de barbarie, 
finalement très hollywoodienne. Ça vous tente ? 

Les studios FASA ont bien heureusement fait le boulot 
d'adaptation, et l'immersion dans cet univers 

très original se fait sans heurts. Vous y incarnerez 

le très charismatique Nathan Zachary, leader 

des Fortune Hunters, chasseur de trésor, pilote 
légendaire, baroudeur et pirate, option bon gars. »> 


Cr : si vous voulez aller plus loin, n'hésitez pas à visiter http://crimsonskies-universe.com. Vous 


y trouverez quelques savoureux récits, des aides de jeu et l'actualité du monde de Crimson Skies. 


# Eclater-vous aux diverses tourelles : elles 
sont toutes dotées d'un zoom. 


# Admirez l'hydravion Dauphin en action 
et ses triples roquettes mortelles. 


CRITSONSKIES me 


# Les avions ennemis abattus lächent souvent des bonus d'armement et de boucliers. 


Cette fois, il vous faudra retrouver les meurtriers 
de votre vieux copain le Doc Fassenbiender, 
et éviter d'être consumé par la vengeance dans 
un monde qui ne tolère pas la faiblesse. L'humour 
sarcastique de la saga est bien là, et même si les 
doublages français ne sont pas complètement 
convaincants, l'esprit est respecté et c'est le plus 
important. Si les cinématiques ne sont pas non plus 
une franche réussite, on se consolera tout de même 
avec quelques superbes exploits pyrotechniques 
et des effets spéciaux qui laissent baba. 
Malgré la complexité de son background, Crimson Skies 


pes est véritablement un jeu plug and play : à peine le pad 


CR Mactine à jouer : pour consulter les produits Heroclix et en savoir plus sur cette formidable machine 
à jouer (et machine à cash), une seule adresse : http://www.wizkidsgames.com/crimsonskies/ 


en main qu'on se retrouve dans le feu de l'action, 
le temps d'un petit tutorial où l'on apprend à manier 

le fidèle appareil de Nathan, le Devastator. Le moins 
que l'on puisse dire, c'est que la configuration est bien 
pensée : les deux gâchettes comme tir principal et 
secondaire, un boost, un aérofrein, une touche d'action 
et l'affaire est jouée. Pour exécuter des figures spéciales, 
telle la fameuse manœuvre Immelmann ou de violents 
tonneaux, il faudra cliquer une première fois sur 
le champignon droit puis manier les deux sticks. 
Tout comme le boost, chaque figure consommera 
votre jauge spéciale, une jauge qui se remplie 
régulièrement. Ces figures, si elles sont 


» 
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JE QLD HOARD 
GAME 2> 


Crimson Skies a commencé sa carrière 

en 1998, sous la forme d'un excellent 
jeu de plateau de FASA Corp. Malgré ses 
règles simples, il permettait de simuler 
des affrontements aériens frénétiques dans 
un background extraordinairement fouillé. 
Le nombre de suppléments publiés est 
conséquent, et si vous voulez pousser le jeu 
plus loin, c'est une expérience à ne pas 
bouder ! Depuis le désossement de FASA 
Corp, Jordan Weisman, l'ancien boss, a créé 
Wizkids et la juteuse licence Heroclix, qui 
vient de se doter d'une gamme Crimson 
Skies tout à fait recommandable. 


La boîte de base, en très bon état, sur 
mon étagère depuis la sortie. 


= he 


Les figurines Heroclix, pas chères, très 
sympathiques, pas super simples à peindre. 


# La finesse des graphismes n'a pour l'instant 
pas d'égal sur Xbox. 


* On retrouve toute l'imagerie de l'ägé d'or 
hollywoodien dans ce building de Chicago. 
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4 L'écran des statistiques des avions est simpliste, 
mais franchement peu pratique. 


# Une attaque de zeppelin est toujours un grand 
moment. Pensez « attaque de l'étoile noire » ! 


impressionnantes et bien pratiques pour éviter les tirs 
ennemis, se révèlent assez superficielles à l'usage 

et il est possible de finir le jeu sans même en activer 
une seule. Néanmoins, faites attention à l'état de votre 
jauge, car une fois consommée dans sa totalité, vous 
perdrez le contrôle de l'appareil. 

Efficace et assimilable par votre petit frère en douze 
secondes, cette configuration est sans nul doute le fruit 
d'une longue et savante réflexion. On râlera un peu 
de ne pas pouvoir profiter d'une vue cockpit, ni d'une 
gestion 3D de la caméra autour de l'appareil (on a 
juste droit à quelques vues extérieures en maintenant 
la croix directionnelle enfoncée, c'est chiche), mais 
ce sont de petits détails comparés au grand ensemble. 
Une fois dans le bain, on se rend vite à l'évidence : 
Crimson Skies est probablement le plus beau jeu Xbox 
depuis la sortie de la console, et c'est peu de le dire. 
La première fois que l'on plonge dans les abysses 

de ses niveaux, on est pris d'un vertige. La beauté des 
paysages, couplée à la multitude des détails au sol 

et aux effets de lumières bouleversants donne 
l'impression d'évoluer dans un univers extrêmement 
cohérent. Le design des avions est lui aussi 
exceptionnellement soigné, très fidèle aux principes 


Ac : depuis que j 
le ciel depuis ma t 


de base de l'univers, même si souvent d'une crasse 
impossibilité aérodynamique. Les engins, au nombre 
de dix, et qu'il est possible d'améliorer avec l'argent 
et les badges gagnés pendant les missions, sont 
évidemment les grandes stars du jeu. Chacun possède 
sa personnalité, son look et ses atouts. Le Coyote, 

par exemple, au profil de Messerchmidt, ne trouvera 
son équilibre qu'une fois ses armes upgradées, tandis 
que le Dust Devil, un vieux biplan trapu, commence 
d'entrée avec une mitrailleuse dévastatrice. On pourra 
aussi piloter des gyrocoptères. Ce sont des engins 

de contrebande légers, extrêmement maniables, dotés 
d'un armement conséquent. Malheureusement, 

ils sont très fragiles. On pourrait faire le tour de tout 
l'arsenal du jeu, mais ce serait peut-être vous gâcher 
l'expérience de leur découverte progressive. 

Emettons tout de même quelques réserves quant 

à la pauvreté des améliorations de chaque avion, 

un seul niveau d'upgrade c'est peu quand on a connu 
l'opulence de choix du jeu de plateau et du jeu PC. 
Crimson Skies est donc un jeu résolument arcade. 
Adeptes de la simulation, passez votre 

chemin ! Le système de jeu épouse lui aussi 

ces fondements sacrés de l'arcade : 


fini le jeu, j'ai cette sensation de vide dans ma vie, comme si j'avais contemplé 
sion et que son bleu m'avait changé à jamais. Bon sang, où est le pad ? 


CRITSONSKIES me 


OOGEIGHTS ENTRE AMIS 


[_. Eerjeu multijoueur ressemble à/s'y. méprendre à lun bon gros Halo des familles, option 

avionique. Les'six modes de jeu (Combat aérien, Combat par équipe, Repli, Repli par. 
équipe, Pique drapeau et Poulet fou) peuvent se jouer jusqu'à quatre joueurs en écran splitté. 
Le jeu est entièrement compatible Xbox Live et on devrait rapidement y trouver nombre de 
joueurs. Si, comme on!le pense, le jeu cartonne, il y a de fortes chances que le suivilde FASA 
soit le même que celuide MechAssault, autant dire excellent ! 


CD Genres, en partagé CO 
un peu étriqué aux amateurs de grandlair. 


+ Le niveau de Windy City permet de/se 
cacher dans une nappe de brume: 


S2000 


# Un boss de fin de niveau comme on aimerait en voir plus souvent... 


 NÉREIETr 


# La beauté des paysages vous décrochera la mächoire. 


les environnements ouverts du jeu autorisent 
une sélection de missions à votre guise, 

un peu à la façon de Grand Theft Auto, 
mais l’ensemble reste essentiellement dans 
la ligne narrative, occasionnant quelques 
regrettables erreurs de scénarios sur 
lesquelles on ne s'apesantira pas. 

Les missions sont représentées par des 
icônes, qu'on actionne en les frôlant, puis 
en pressant X. En plus des traditionnelles 
missions d'escorte, de défense et d'attaque, 
vous pourrez pratiquer quelques courses 

et parier vos précieux deniers, ou encore 
prouver votre Valeur à diverses factions 

en passant des épreuves d'adresse et de 
courage. Certains emplacements interactifs 
donnent un relief supplémentaire aux 
environnements, comme les hangars qui 
permettent de réparer vos dommages en 
pleine bataille. Le manque de diversité des 
missions est, au final, un peu regrettable, 
et même si le système de sauvegarde 
empêche toute prise de tête (il n'y a pas 
de niveau de difficulté, dommage), 

on finit toujours par faire la même chose. 


Mais l'envie de prendre le pad et de se jeter 
dans la mêlée pour affronter des nuées 
d'ennemis est plus forte que la routine. 

S'il n'est pas exempt de défauts, Crimson 
Skies a tout du miraculé, et ses qualités 
écrasent toutes les réserves qu'on pourrait 
avoir. Le souffle épique qui s'en dégage agit 
comme un virus sur quiconque y pose les 
yeux, et il est bien difficile de se défaire 

de ses routines. Crimson Skies ne se veut 
pas un jeu réaliste, mais bien une sorte 

de photographie de l'inconscient de l'ère 
du pulp, ces récits d'avant-guerre dont 
s'est largement inspiré Spielberg pour créer 
Indiana Jones (autre personnage mythique 
avec lequel Nathan Zachary partage plus 
qu'un simple air de famille). 

Une ambiance parfaite, au rythme d'une 
bande-son réussie, qui mixe habilement 
grand ensemble symphonique et vieux 
idiomes musicaux (comme le charleston, 
ici remixé façon pompier). Gageons 

que Crimson Skies devrait s'imposer 

sans problème comme un chef-d'œuvre 
aérien et planétaire. 


3 Incompris : chez MOX, on cultive le sarcasme comme d'autres les fougères : personne 
n'a voulu de mes petits pions sortis de leur boîte FASA pour décorer le test. 


GRAPHISME 

Textures à tomber par terre, niveaux 
gigantesques, détails qui grouillent. 
Une référence ! 


SON 

Des bruitages corrects et une bande- 
son « héroïque » inspirée du travail 
de James Homer sur Rocketeer. 


TQURBILITE 

Les avions répondent au doigt 
et à l'œil, le système de jeu 
est bien pensé. 


DURÉEDENIE 

Les 7 environnements paraîront 
toujours trop petits, la campagne 
trop courte. Consolez-vous en Multi ! 
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PULR 


+ Superbe, sublime... 
beau quoi ! 
+ Très maniable et 


accessible. 
F3 + Un souffle épique peu 


Fi courant. 


PULRE 


Des missions 
diversifiées. 

- Pas de customisation 
des avions. 


à 4 - Un peu court au final. 


ENRESUME 

Si l'orientation arcade de la série 
no vous rebute pas, jotez-vous 
sur Crimson Skies : en plus d'être 
le plus beau jeu de la Xbox, c'est 
un grand moment de bonheur. 
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# Epreuve de trajectoire : suivez la ligne 
verte pour éviter les malus de temps. 


# Sur les circuits de type Nascar, la lutte est chaude pour la première place ! 


# Ce cabriolet a une fächeuse tendance 
à survirer rapidement, gaffe aux chocs ! 


Pilotez les plus belles voitures de 
la firme dans ce showroom virtuel. 


FORD RACING 2 


DEVELOPPEUR RAZORWORKS 
EDITEUR? SG 

GENRE< COURSE. 
NOMBRE\DEJOUEURS:1 ou2 
PRIXSENVIRON 30 € 
DISPONIBLE; OUI 


es constructeurs automobiles 
ont du se donner le mot... 
Après Mercedes, en attendant 
mm Lotus et en pleurant sur le sort 
se = de Lamborghini, voici que 
l'américain Ford se lance dans la promotion 
de ses châssis via l'intermédiaire du jeu 
vidéo ! Ford possède quand même une sacrée 
légitimité. Cette firme ayant réussi à faire croire 
en 1909 qu'il était indispensable de posséder 
une voiture. La Ford T a changé le monde 
à jamais, ce qui n'est pas vraiment le cas de 
ce jeu ! Pour commencer, on ne peut pas 
piloter ladite Ford T, ce qui est tout de même 
assez frustrant. Pas grave, on se console en 
faisant hennir les chevaux de gros best-sellers 
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FRED 


comme la Mustang, la Focus, la GT 40... 

Le panel des caisses est vaste mais s'axe 
surtout sur les modèles ayant connu la gloire 
aux USA. C'est d'ailleurs assez plaisant de 
grimper dans l'habitacle d'un gros pick-up et 
d'en martyriser les suspensions et le moteur... 
Ça change des habituelles berlines nerveuses ! 
Le pilotage des voitures, quel que soit le type 
de réglage choisi, reste fortement typé arcade 
et encourage le fumage de gommes. Ça glisse 
pas mal, les amortisseurs sont gonflés 

à l'hélium et les couples moteur s'avèrent 
surpuissants : ce n'est pas de la simulation 

du tout ! N'empêche que l'on s'amuse, même 
si la modélisation générale est à la limite 

de l'austérité graphique. Pour une fois, il ne 
s'agira pas de disputer une bête succession 

de courses. Il faudra s'atteler à remporter des 
épreuves variées : slaloms, suivi de trajectoire, 
contre la montre, rester dans l'aspiration d'une 
autre voiture... Les pistes sont tout aussi 
diverses, passant du circuit NASCAR au chemin 
de campagne bosselé. Au vu de son prix, 

Ford Racing 2 mérite tout à fait que l'on s'y 
attarde pour peu que l'on soit amateur 

de courses arcade. Un bon petit jeu, pas 
prétentieux, mais sympatoche ! 


DERNIERIO0"00! 
MEILLEUR-00/00" 


GRAPHISME 

Ce n'est pas du grand art mais cela 
reste convenable Belle fluidité, 
mais manque de fantaisie. 


SON 

Musiques basiques, mais on peut 
utiliser ses propres pistes audio. 
Le mixage est médiocre. 


JOURBILITE 

Très typé arcade, le pilotage 
est amusant et varie selon 
le type de voiture. 


OUREEDENIE 
ILy a une bonne trentaine 
de voitures à récupérer 
ettrois niveaux de difficulté. 
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GT <D 


+ Pilotage sympa. 
+ Variété des épreuves. 
+ Pas cher! 


GT KC 


- Techniquement 


modeste. 
- Pas de Ford T ! 
- Pas de base de 


plaisant au final, 
ce petit jeu de course arcade offre 
un bon divertissement et nous fait 
revivre la légende Ford. Son prix 
mini le rend encore plus agréable ! 


OX NERDIC 


3 Mister T. Avec plus de quinze millions d'exemplaires vendus entre 1909 et 1924, la Ford T a lancé l'ère de 
l'automobile. Vitesse de pointe de la bête : 75 km/h pour un moteur 4 cylindres d'une puissance de 20 chevaux. 


ps 


OMOLSE 30 LNOS Sn SONIO S371 


HN°09'ESISHDOUP 


: xoEX XO8x | 


FIRS RSON FO0TEALL >> 


Imaginez-vous au milieu du terrain, 
avec tout l'équipement d'un joueur 
de foot US sur le dos. Vous allez enfin 
vivre ce qu'endurent ces sportifs au 
quotidien et comprendre leur douleur 
après chaque choc. Mais le plaisir sera 
d'autant plus jouissif quand vous serez 
parvenu à vous extraire d'une mêlée 
et à effectuer une mémorable course 
au milieu des line backers. Vous pouvez 
même ralentir l'action et entendre votre 
cœur battre, votre joueur s'essouffler. 


# Pendant les mêlées, garder un œil rivé sur le ballon est vraiment on 


Après une incroyable course de 
40 yards, Sega plante un touchdown ! 


ESRNNFEL FO0TEALLL 


DEVELOPPEUR : VISUAL CONCEPTS 
EDITEUR : SEGA 

GENRE : SPORT. 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE : 28 NOVEMBRE 2003 


ppartenant autrefois à Konami, 
la licence officielle d'ESPN 
(chaîne sportive américaine), 
est désormais devenue 
propriété de Sega. Ce ESPN NFL 
Football est donc la suite de l'excellent NFL 
2K3 et s'avère deux fois plus réussi que 
son prédécesseur ! La double licence, ça doit 
avoir du bon... Sur la forme tout d'abord, 
les améliorations sont flagrantes. Fidèles aux 
vrais joueurs de foot US, les modèles 3D du jeu 
ont bénéficié d'un travail incroyable au niveau 
de l'animation, criante de vérité, et des textures 
leur conférant un réalisme inouï. Regarder 
le soft tourner donne vraiment l'impression 
d'assister à une retransmission télé ! D'autant 
plus que les commentaires, les Highlights 
et l'apparition du NFL Prime Time sous forme 
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KEEM 


de flashs infos nous immergent totalement 
dans l'ambiance. Bref, on s'y croirait ! Et une 
fois la manette en main, vous ne serez plus 
spectateur ni même acteur d'un jeu vidéo, mais 
bel et bien joueur sur le terrain ! La prise 

en main, bien pensée et instinctive, couplée au 
style de jeu très dynamique, nous fait vivre une 
expérience unique. L'implication dans le jeu 
est telle qu'à chaque acte de bravoure réussi, 
la satisfaction, tellement grande, laisse place 

à des explosions de joie. Demandez à Freud 
(pas Fred !), il vous expliquera... D'ailleurs, 
l'ambiance des vrais matchs a été si fidèlement 
retranscrite que l'équipe de Visual Concepts 
vous propose d'être au cœur de l'action 

avec le First Person Football (voir encadré) ! 
Enfin, Sega ne s'est pas simplement contenté 
de rendre son jeu plus beau et plus fun, il a 
implémenté des modes de jeu particulièrement 
réjouissants. Un poil moins détaillé que 

le mode Owner de Madden 2004, le mode 
Franchise du soft de Sega se révèle toutefois 
très complet et inclut une sympathique option 
intitulée The Crib. Une sorte de salle de repos 
que l'on customise après avoir rempli certaines 
conditions (actions spécifiques réalisées, temps 
passé sur le jeu, etc.). Signalons enfin 

le support Live qui rend ESPN NFL 

Football incontournable. 


Keem has gone PRIMETIME! Returned an interception for 
a touchdown. Check out your crib after the game. 


# Vous gagnerez des Items pour votre « salon » selon vos 


performances pendant les matchs. 


# Parfois, les S pourront contester les ordres de l'arbitre. 


= NERDIE 


GRAPHISME 
Modélisations et textures bluffantes, 
phases d'animations détaillées, 
mouvements réalistes. Superbe | 


SON 

Commentaires de qualité, bruitages 
réalistes et bande-son éclectique... 
Rien à redire. 


OURBILITE 

Une fois les règles du foot US 
acquises, la prise en main 
est accessible et instinctive. 


DUREE CENIE 

Les nombreux modes de jeu et 
bonus à débloquer pour The Crib 
assurent une incroyable longévité. 


E MAI 
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SUPREREQUL 


+ Modes de jeu 
originaux. 
+ Action 
très dynamique. 
+ Techniquement 


FA irréprochable. 


SUPREREQULES 
- Système de sauvegardes. 


- Les néophytes passeront 
à côte. 


L Laideur des pom-pom 
girls. 


RESUME 
Surpassant l'édition 2K3 sur 
tous les points, ESPN NFL Football 
devient la nouvelle référence 
du jeu de foot US. 
Bye bye Madden, bye bye Fever 
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3 La classe ! Suite à une réflexion de Yann sur le port du T-shirt sous une chemise, Keem s'est défendu 
en rappelant qu'il n'était pas équipé comme JF. pour l'hiver : il n'a pas le torse couvert de poils, lui ! 


Sauras-tu affronter 
la montagne ? 


; 4. 
‘ : 


Fa Da 
| + Tr 


Egalement disponible.sur PlayStation 2/Ninti et GameBoy Advance. 


4 Un joli petit couple de vampires : unissez-les dans le sommeil éternel ! 


La Tueuse de Sunnydale revient mettre 
des claques, accompagnée de toute sa clique ! 


EUFFY -: CHAQS ELEEDS 


FRED 


h, Buffy, premier du nom... L'un des jeux les 
plus réussis de la Xbox, vite rentré dans la 
légende de la console ! Une série télé s'était 
retrouvée intelligemment adaptée en jeu 
vidéo, un vrai exploit ! Forcément, vu 
le succès rencontré, il ne pouvait pas ne pas y avoir de 
deuxième saison... Voici donc Chaos Bleeds, un beat'em all 
musclé remettant en scène la belle Californienne et ses amis 
du Scooby Gang. C'est un plaisir de revoir mademoiselle 
Sommers ! Elle est toujours aussi jolie bien qu'elle ait 
visiblement perdu quelques polygones depuis notre dernière 
rencontre. Certainement l'un des effets secondaires du 
régime multisupports.. On constate également un début 
d'arthrose : la fluidité et la grâce de sa gestuelle sont 
correctes, mais sont moins impressionnantes que par le 
passé. Elle lève toujours aussi haut le cuisseau, mais on a 
presque l'impression d'entendre ses articulations craquer... 
Le moteur 3D du premier jeu était décidément exceptionnel, 
The Collective ayant accompli un vrai travail d'orfèvre. 
Eurocom, par contre, semble avoir peiné davantage : quelle 
que soit la facette sous laquelle on l'examine, Chaos Bleeds 
se présente comme une pierre moins polie que son illustre 
ancêtre. Certes, ce n'est pas dramatique mais cela nous 
agace de déclamer « c'était mieux avant ».. L'animation est 
donc un iota moins fluide, les personnages sont moins bien 
modélisés (surtout Spike, le pauvre...) et les décors font 
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un peu plus cheap. L'ensemble se situe tout de même 
dans la norme : c'est de la bonne série B. Les combats, 
par contre, sont moins palpitants bien que plus nombreux. 
Les vampires et autres gargouilles se comportent un peu 
trop comme de vulgaires créatures de jeux vidéo, fonçant 
vers la Mort (vous !) sans aucun état d'âme ni instinct 

de conservation. On débite, taille, décapite à tout va 

mais le challenge n'est pas vraiment au rendez-vous, 

trop facile diront certains. Malgré l'abondance de coups 
spéciaux, on se retrouve beaucoup trop fréquemment 

en train de matraquer les boutons de la manette. 

Chaos Bleeds, cependant, possede un bel atout : 

six personnages sont jouables durant l'aventure solo ! Buffy, 
Xander, Spike et (surtout) Faith collent des droites tandis 
que Willow éradique la vermine avec sa sorcellerie. Cette 
dernière frise la surpuissance : son missile magique à tête 
chercheuse nettoie en un clin d'œil un pack de vampires 
énervés... Le dernier personnage jouable est le surprenant 
Sid : les fans apprécieront. Le scénario, situé vers la fin de 
la cinquième saison, remet sur le devant de la scène Ethan 
et Kakistos et, comme d'habitude, il faudra suer sang et eau 
pour sauver le monde d'un cataclysme imminent. Chaos 
Bleeds comporte tous les éléments constituant l'ossature 
d'un bon jeu et comblera de bonheur les amateurs de la 
série. C'est déjà bien mais quand on aime, on est plus 
qu'exigeant... Aurait dû mieux faire ! 


# Blonde, brune, rouquin 
tous les goûts. 


DEVELOPPEUR? EUROCOM 
EDITEUR! VIVENDI 
GENRE<ACTION 

NOMBRE DE JOUEURS : 1'A'4 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE 2 OUI 


Fa cerbère : Une Buffy en carton a élu résidence depuis de longs mois à la rédaction. C'est le doudou grandeur 
nature de notre chef de rub Xpertise. Quiconque tente de s'en approcher doit affronter Choupinet en rage berserk ! 


EUIFEFShACARDSBLÉEEESS 


# Elle n'est pas jolie jolie, mais il faut que vous la sauviez.… 


# La boule de feu, le sortilège de base # Le lance-flammes, un grand classique 
de tout bon sorcier qui se respecte... indémodable utile pour se faire des amis. 


GRAPHISME EAITH 

Propre mais sans éclat ni génie. 

La caméra trop proche Buffy revient ! 

ne contournant pas les objets. Avec tous ses potes ! 
Et elle met des 


# Un pieu dans le cœur et hop, retour # Une énigme vicieuse : tirez l'armoire droites ! 


à la poussière pour ce suceur de sang... pour découvrir le passage secret ! SON 


Des thèmes musicaux identiques 
à ceux de la série. Doublage correct 
des voix officielles françaises. RILEYS 


Moins bon que 

le premier... 
Finition perfectible. 
Niveaux basiques 
et sans surprise. 


TOQURBILITE 

Prise en main rapide, combos 
nombreux mais adversaires 
décevants. 


DUREEDENIE On prend la même et on 
ILy a de quoi fire avec 12 niveaux PSM UOTE ÉES 
durs ee Mutieueur de la demoiselle est un peu moins 


Pas mal de bonus à débloquer. capiteux;Unititre agréable mais 
dépourvu de la magle de son aîné. 
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4 Willow sait s'y prendre avec les filles. Joli crépage de chignon. 


Cadeau Bonus ! En terminant certains niveaux, vous aurez accès à des interviews > NUMERO NINGT-DEUX Sa 
des acteurs de la série. On passera sous silence la qualité de la vidéo. Décidément... 


# Les collisions et les contrôles sont tout 
sauf réalistes. 


# Un superbe but du portier qui laisse ses 
équipiers pantois. 


æ\Ù À trop feinter les footeux, on risque 
æ d'en faire des hooligans.. 


CLUER FO0TEALL 


DEVELOPPEUR CODEMASTERS 
EDITEURE CODEMASTERS 
GENRE: SPORT. 
NOMBRE DE JOUEURSE:1'A'4 
PRIX:ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE OUI 


es pratiquants du ballon rond 
| le savent, il existe deux écoles 
depuis plusieurs années. 
mme Celle de la simulation avec Pro 
Evolution Soccer de Konami 
et l'autre, plus arcade, FIFA Football d'EA. 
Sur Xbox, la donne est différente. De deux 
institutions footballistiques, on passe à une 
seule. Et pour cause, PES n'a jamais daigné 
y donner l'engagement depuis ses premières 
versions... Une situation propice pour que 
d'autres viennent y planter leurs crampons. 
Codemasters s'y risque en allant affronter FIFA 
de front, et en terre conquise qui plus est ! 
Pour cela, le challenger a opté pour de l'inédit, 
de l'originalité, de la différence, à moins 
que ce ne soit de l'inconscience.. 
Club Football se décline ainsi en trois versions : 
celle du Real de Madrid, de Manchester United 
et d'Arsenal. Quant aux supporters français, 
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STEPH 


ils peuvent toujours... aller voir ailleurs, aucun 
de leurs clubs n'a été retenu. Il faudra donc 

se contenter des habillages des interfaces, des 
sponsors, des tenues officielles et des stades 
des trois formations précitées. Un bien pour 
un mal ceci dit, tant le premier coup de sifflet 
amène un cortège ininterrompu de déceptions. 
En chef de file de l'accumulation de fautes : 

la réalisation. Ni vulgaire, ni distinguée, elle est 
juste « polie » et ne rend pas honneur aux stars 
en short avec leurs visages bouffis et leurs 
mouvements et animations mal raccordées et 

si peu réalistes. La forme souffreteuse entraîne 
le fond avec elle pour des situations de jeu 
presque parodiques. La physique de balle venue 
d'un autre monde commence par donner 

le mauvais ton avec des contrôles aléatoires, 
des rebonds incohérents (très pratique pour 
anticiper ses prochaines actions...) 

Quant aux aptitudes des champions, elles 
n'ont aucun lien avec les stats indiquées, 

et encore moins avec leurs exploits réels. Zizou 
dribble comme un boiteux, Ronaldo frappe 
avec la puissance d'un put de golf, c'est 
stupéfiant de mollesse et navrant d'intérêt 
autre que la moquerie à court terme. Dans ces 
conditions inacceptables de jeu approximatif, 
systématique, laborieux, les commentaires 
inutiles d'Eugène Saccomano de RTL 

donnent définitivement envie de KA 
retourner aux vestiaires, enfin ailleurs... 


SR < 


is. 


# Sans fracture ouverte, ni sang, il n'y a pas réellement faute... 


# Ce n'est plus du pressing, c'e 


die + à 


GRAPHISME 

Dans la norme, sans excès, 
mais le peu d'éclat général finit 
par excéder... 


SON 


bruitages et commentaires 
complètement hors-jeu. 


JOURBILITE 

Récupérée d'autres titres, 

elle cumule schémas de jeu de 
baby-foot et irréalisme persistant ! 


DURÉE DENE 
Celle de vos nerfs, bref le temps 
de réaliser la somme de toutes 
les incohérences du titre. 


= NÉERBIET 


Chants de supporters convaincants, 


LUCARNE 
6 à + Une première dans 


le genre. 

+ Personnalisation 
des clubs. 

+ On peut faire taire 


| Saccomano ! 
TRANSUERSALE 
Sensations inexistantes. 
Réalisation sur le banc 
de touche, 
- Irréalisme complet des 


Ÿ situations. 


= ME 

Carton jaune pour sa tenue, rouge 
pour son fond de jeu. Club 
Football a réussi un doublé honteux 
en écœurant fans des clubs 

et amateurs de vrais jeux de foot ! 


ZINE OFFICIEL XB0X NERDICT 


“ Ventre à pattes : loujours affamé, jamais rassasié, Keem ingurgite de tout ! Du café avec du cola 
au dessert à consistance de blob, tout est bon pour remplir « l'intérieur de son dedans ».. 


Fonctionne sur TOUS LES TELEPHONES fixes ET mobiles) !! 
LES MEILLEURES IMITATIONS 


er ‘Ton ami est à la plage 


D ULP 
41228 Top 


223 op ES 
(Cp PE en aim 


e di connard | 


Au summun 
Live is life 


81134 87736 87729 


Î 


Se Louis de Funes* 


23960 C'est la sainte connasse FL 
82639 92621 92391 90189 90999 92679 Le ses font di ab 


2e RME Me 22. 
ut LE leeping a 


à ke 02 
91315 75994 75500 90303 90270 90302 


MA) 
91329 88051 94665 94645 93638 93644 


sr w 
DM 
4 Eat 
91375 91414 82633 78752 82625 82194 
Di moi que l'amour 
Fr az 
a Zlcass 38 En rien (Live 2003) 
54743 90325 91276 7719202 35171 9 y peut rien (Live 
Fos (ENS) ED? A EVENE nt on Gta 
81963 85518 85511 . 51752 70787 74642 in da club 
di SVES 0 Je trace 
2@% Ê 1 LQER mn] 85100 84910 J 
73075 84916 84921 KY S es on e- S 
85602 85605 Je voulais te dire que je t'attends 
LEE REA) KDE PRE So Den 
ue] [SE S MO |rmseri l 7 
81910 81760 HS 5, ps Ha Ma entrer le solei 
GE el larilyn 
239 en LE 86424 86360 Papi Chulo (te traigo el mmm) 
ES EN ren ET 
426 75903 897 4 hs 
‘ re re que 12642 82142 Austin Powers 
t UY odyquar: 
CRI Lex) 11082 82611 Bodyquard 


47877 


11089 74321 Dirty dancing 


à 4 à S] 1017 70731 Indiana Jones 
81347 61327 81325 47515 11548 11005 80069 James Bond 


11183 8214 
; 7 NEA , sb | 
lite Rss nel ss. I (“case ECS _PARODIES CINE 


Las Jen CE u Me JEU VAI 6 NOS1 5567 La guerre des les Î | ZE Emile js gr 
EE " ï | me 


HAN C: 
92375 80939 80907 


Lo grand blond … FAUSSES PUB'* | 01129 Laguemedes 


Re Cie = ? à 2 * jé : : T0 = es | F ie Be 14819 La vérié si ee 


et le logo Gamelolt 
den 


# Le vaudou par la pratique : d'abord, faire 
apparaître une tronçonneuse... 


SN Un jeu pervers et régressif : vous allez jouer à la 
æ poupée. et vous aimerez Ça ! 


# Se saucissonner proprement avec (n'essayez pas 
ça chez vous). 


— 


# Une belle galerie de monstres. Les protagonistes de Voodoo Vince n'ont rien de classique. 


VOQDO0 NINCE 


ES j tar Ac', Popstars, Nice People, Lara Croft : 
* y'en a que pour les beaux en ce moment ! 
Certes, c'est plaisant à l'œil, mais tout 
| de même... La population des moches est 
E 1 mise à l'index, verrouillée dans des 
oubliettes fermement surveillées par une milice armée de 
canons. de beauté. Chez Bleep, on a eu l'overdose des 
plastiques de rêve et de la superficialité élevée à l'état 
de religion. Le héros de Voodoo Vince ? Une poupée de 
chiffon gaulée comme un sac de patate et coiffée comme 
Keem pendant un bouclage. N'empêche que Vince est 
l'un des personnages les plus attachants qu'ils nous aient 
été donnés de rencontrer ces derniers mois. Démarche 
brinquebalante, regard torve, haut comme trois pommes 
blettes, le pantin magique arbore sur sa poitrine un gros 
cœur rouge. Un cœur qui ne bat que pour sa maîtresse, 
Madame Charmaine. Pas de chance, ladite dame vient 
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FRED 


juste de se faire kidnapper par un sorcier concurrent 

et Vince se retrouve tout seul... et ce n'est pas avec son 
physique qu'il risque de se faire de nouveau adopter. 

Du jeu de plates-formes traditionnel, Voodoo Vince 

ne reprend que la plus grossière des ficelles (princesse 

en danger à secourir), et encore c'est à se demander si ce 
n'est pas par pure ironie. Mais le reste s'avère beaucoup 
plus rafraîchissant. Vince se contrôle très facilement : 

il bondit (double saut), plane un peu, met des droites 

et tourbillonne sur lui-même. En guise d'attaque spéciale, 
il se mutile... La caméra surprend par sa finesse, 

suivant sans à-coups ni approximation de cadrage les 
déambulations de Vince. La prise en main s'avère d'une 
finition exemplaire : un réel exploit de la part de ce 

tout jeune studio de développement. En ce qui 

concerne la partie technique, c'est tout aussi LA 
peaufiné et efficace. Voodoo Vince (on a du mal 22 


+ … Se concentrer sur son adversaire et ensuite, 
admirez le travail ! e 


RAR 


< Vince n'a pas 
une tête de 
porte-bonheur. 


l 
D 


MEDITEURE MICROSOFT, 

| GENRE: PLATES-FORMES 
NOMBRE DE JOUEUREE 
PRIX : ENVIRON 60 € 
DISPONIBLEX OUI 


'onibee Samuel a beau mettre la meilleure volonté du monde, certains jeux le rendent malade ! Les 
2 caméras de Rolling se sont montrées trop abruptes pour son petit estomac fragile... On a frisé le drame ! 


NOOOOO\INCE 


4 C'est pas bien élevé d tirer la langue, 
eten plus ça fait mal ! 


+ Chaque monstre abattu libère des perles 
vous rechargeant en énergie magique. 


# Ça va mal se terminer pour ces diablotins. 


+ Vince possède un charisme magnétique... 


+ Bonne bouille notre Vince non ? Derrière, 
un bonus de pouvoir vaudou. 


àyc au premier abord) rentre dans le 
club très fermé des titres utilisant au mieux 
les capacités de la Xbox, à l'instar de Brute 
Force ou de MotoGP 2. Non, je n'ai pas fumé 
de poudre de zombie pour dire ça... Que 

les sceptiques essaient la démo du numéro 
précédent pour s'en persuader. Effets de 
lumières dynamiques hallucinants, bump 
mapping sur chaque créature, animation aux 
petits oignons : les processeurs chauffent 
dur ! C'est beau, mais cela risque de ne pas 
plaire à tout le monde. Le style visuel pioche 
allégrement dans les conventions en vogue 
depuis L'Etrange Noël de Mr Jack, avec ses 
perspectives tarabiscotées et son design 

de personnages mi-horrifique mi-cartoon. 
Certains n'adhéreront pas, d'autres 
adoreront : les goûts et les couleurs, ça 
dépend des goûts, comme on dit. La partie 
sonore bénéficie du même traitement 

que le reste, proposant à nos tympans des 


# Cette bouteille de gaz explose au moindre choc... faites attention ! 


2 NERDIE KE 


# Notre héros n'a pas froid aux oreilles, 
c'est même une vraie tête brülée ! 


musiques beaucoup plus raffinées que 

de coutume. Jazzy et guillerettes, elles 
parachèvent idéalement l'ambiance générale 
du soft : pas de doute, on est bien à la 
Nouvelle-Orléans ! La conception des 
niveaux (il y en a une trentaine) reprend 
les principaux éléments du folklore vaudou 
mais les recycle de manière délicieusement 
iconoclaste. Les phases de plates-formes 
représentent à peu près 80 % du jeu, 

le reste étant constitué de mini-jeux variés 
(conduite de véhicule, jeux d'adresse... 

On ne s'ennuie jamais au pays des morts- 
vivants, même si l'on y décède plus que 

de raison à cause d'un niveau de difficulté 
assez, disons, viril. Peu orthodoxe, bien 
réalisé, Voodoo Vince pâtit de son physique 
hors normes : il séduira les bons gamers 
mais aura, hélas, un peu plus de mal 

à convaincre le grand public. Pour une Q 
fois, cautionnez le droit à la différence... 


[3 Souiue. Repas un midi chez Fred, glace au dessert... Keem se rue dessus et engloutit en une bouchée 
un morceau de la taille d'une balle de tennis. Après, il s'étonne de se faire traiter de grande g... 


GRAPHISME 
Techniquement, c'est de la Xbox 
haut de gamme ! Le style graphique 
divise les opinions. 


| SON 
Excellentes musiques jazzy collant 
parfaitement à l'ambiance. 
5.1 discret. 


TJOURBILITE 

Très bonne prise en main, caméra 
futée et commandes précises. 
Rien à redire. 


DUREEDENIE 

Courbe de difficulté assez raide : 
ça devient vite coton. Varié dans 
l'ensemble : on ne s'ennuie pas! 


NAUDQU 
à + Techniquement 


impressionnant. 
EE + Excellente ergonomie. 


+ Original et décalé 


NAUTQUR 


- Style graphique spécial. 

- Missions parfois 
pénibles. 

- Pas facile ! 


Ÿ 


ENRESUMIE 

Ce n'est pas le héros le plus sexy 
du jeu vidéo mais Vince parvient à 
se montrer fort séduisant ! Un titre 
charmeur à conseiller aux gamers. 
Du bel ouvrage ! 
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LUMERO NINGT-DEUX 57 


# Belliqueux 
mais de bonne 
humeur, les vers 
gardent le sourire. 
plus que les fans 
de la 2D! 


The Morriss 


700 
. à 


# Ilest si mignon avec son air malheureux. Les mimiques des vers sont réussies. 


D Les lombrics teigneux s'offrent enfin 
la 3D. Un épisode pas très convaincant. 


{The Morriss 
1000 


DEVELOPPEUR TEAM17 
EDITEURE SEGA 
MGENRES'ACTION//.REFLEXION, 
NOMBRE:DE JOUEURS : 1'A18 
PRIX:ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE OUI 


ls sont rosâtres, n'hésitent pas à se 
mouvoir en bandes comptant jusqu'à 8 
éléments et s'entretuent sans raison en 
utilisant un arsenal à faire pâlir Rambo. 
Après avoir fait les beaux jours des 
amateurs de jeu au tour par tour sur PC 

et consoles, les vers se métamorphosent. 
Repenser Worms sur la forme et délaisser 
enfin la 2D à la charmante laideur, 
spécificité de la série, devenait bien plus 
qu'indispensable. Techniquement, nous ne 
pouvons que nous réjouir de ce changement 
radical, même si celui-ci s'accompagne 

des problèmes caractéristiques des moteurs 
imparfaits, à savoir des bugs de collision 

et pas mal de problèmes de caméra. 

Les environnements, extrêmement variés, 
débordent de couleurs. Les équipes de vers 
de terre aux mimiques hilarantes, eux, 
s'éclatent à ravager des champs de bataille 


SB LE MAGAZINE OFFICIEL 


FLORIAN VIEL 


improvisés à coups d'armes improbables, 

du célèbre mouton explosif à la vieille dame 
péteuse. Sans parler des outils plus classiques 
comme le fusil à pompe ou le bazooka. 

Votre objectif demeure inchangé : votre équipe, 
constitué de quatre vers, doit pulvériser les 
escouades adverses ! Le mode Solo propose 
des missions plus variées, qui vous feront 
vadrouiller dans de vastes niveaux à la 
recherche d'objets, parfois en temps limité. 
Hélas la diversité ne paie pas. Et comme 
souvent dans les jeux orientés Multi, tout seul 
on s'ennuie vite et beaucoup, et ce malgré 

la perspective de débloquer l'un des 
innombrables bonus disponibles. Mais avant 
d'y parvenir et de vraiment s'amuser 

à plusieurs, il faut apprendre à évaluer les 
distances et à vérifier le sens du vent avant 
de balancer un projectile. Les différentes vues 
disponibles (subjective, troisième personne 

et aérienne) ne sont pas franchement adaptées 
à l'exercice et on peine vraiment durant 

les premières parties. 

Worms a donc perdu en accessibilité ce qu'il 
a gagné en beauté. Moins immédiat, puisque 
la réflexion stratégique s'intègre dans un 
environnement plus complexe, il n'en demeure 
pas moins un titre joyeusement débile, coloré, 
rigolo, bien que moins fédérateur que ses 
illustres aînés. Ce qui n'en fait pas un 
mauvais jeu pour autant. 


L+ 


GRAPHISME 

Le moteur 3D a parfois du mal 
avec les collisions, mais il assure 
quand même. 


SON 

Prévoyez de bons disques si vous 
jouez solo ! En Multi, le ton monte 
entre les joueurs et couvre l'action ! 


JOURBILITE 

Le système de visée est imparfait et 
les vers désobéissent parfois. Les 
habitués de la 2D auront du mal. 


OURÉEDENIE 


La campagne solo est aussi longue 
qu'ennuyeuse. En Multi, Worms 3D 
se pose comme une valeur sûre. 
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6 à + Assez reussi 
techniquement. 
+ Options de jeu 
innombrables. 
+ Rafraîchissant 
en Multi. 


NERMIFUGE 


- Répétitif même 
en Multi. 
- Pas de Xbox Live. 
- Collisions imparfaites. 


Le passage à la 3D est plutôt réussi 
malgré des défauts déplaisants. 
Les premières parties laissent 

un peu sceptique, mais le charme 
finit par réopérer. 


Accros aux vers : les développeurs de la Team17 ne semblent plus Vivre que par et pour 
Worms, dont des déclinaisons sortent régulièrement sur le maximum de plates-formes. 


Rebéiof Ph Fe: 604 Rien Safe Dai da br 25 ns 
Lara rage Pr D Den DA EE Sage cures 
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# Une fois que vous possédez le feu sacré, vous ne ratez presque rien. 


€ 


Le précurseur du basket spectacle 
= revient mettre le feu au parquet. 


NEA JAM 2D0D4 


a Xbox a gâté les fans de 
basket en sortant des titres 
de qualité. Mais à part NBA 
mm Street 2, aucun ne proposait 
SE un véritable jeu d'arcade. 
C'est sur ce terrain que NBA 
Jam vient le titiller. En effet, ce monstre sacré 
nous arrive non seulement avec les acquis 
des versions précédentes, mais arbore aussi 
quelques nouveautés. Vous retrouverez 
donc les joueurs des vingt-neuf équipes NBA, 
qui s'affronteront à trois contre trois. Dunks 
complètement surréalistes, basketteurs investis 
du feu sacré quand ils marquent trois paniers 
et hotspots ne manquent pas à l'appel. 
Concernant les modes de jeu, en dehors 
du mode Exhibition et Tournament Jam, vous 
trouverez le Legend Tournament. Vous aurez 
alors face à vous les plus grandes légendes 


Us | 
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du basket de ces cinq dernières décennies 

(à part un certain Michael Jordan). Au cours 
de vos nombreuses rencontres, vous gagnerez 
des jam points en marquant des paniers, 

en réalisant des défis ou en répondant à des 
questions pointues sur la NBA. Vous n'aurez 
plus qu'à les dépenser dans la création 

d'un joueur ou dans l'achat de cheats codes, 
d'accessoires et autres bonus. 

Mais qu'en est-il sur le terrain ? La prise 

en main simpliste n'a pas disparu. Du coup 
tous les dunks, alley-oops et autres figures 
sortent sans le moindre problème. Si les 
phases offensives sont facilement gérables, 

il n'en va pas de même pour la défense. 

Vos partenaires font preuve d'un laxisme 
navrant sous les paniers. Sans compter 

que l'action devient trop souvent confuse. 
Enfin, les powerups durement acquis profitent 
aussi aux adversaires. 

En fait, c'est en Multijoueur que NBA Jam 
prend toute son ampleur. En voyant l'option 
online, on pense déjà à des chocs de titans 
via le Xbox Live. Joie de courte durée puisque 
ne seront disponibles que des contenus 
téléchargeables. Dommage ! Le jeu en ligne 
aurait constitué un atout majeur face 

à son grand rival. Toutefois, il reste très 
intéressant pour les nostalgiques ou ceux 
qui ne veulent que de l'action pure. 


E2 Scandale sur les cheats : même si vous connaissez les codes de certains cheats, vous ne pourrez 


# Le code pour des joueurs géants. Oui, c'est bien Tipi le numéro 9 ! 


| Tam 


GRAPHISME 

On ne reconnaît pas tous les 
basketteurs. || y a quelques défauts 
dans l'animation. 


SON 

Avec les cris de foules en 5.1, on 
s'y croirait ! Les musiques d'époque 
dans le mode Legend Tournament. 


OURBILITE 

La prise en main est simplissime. 
Vous pouvez tout faire facilement 
à part vous défendre correctement. 


DUREEDENE 

Pour débloquer les extras, il faut 
beaucoup jouer. Le Multi égaiera 
quelques soirées entre amis. 


FEU SACRE 


+ Créer son joueur. 
+ Les dunks de folie. 
+ Le nombre 
de basketteurs 
disponibles. 


FEU 
DE PAILLE 


- La défense. 
= Un seul mode Multi. 
- Pas de Live. 


LME 

NBA Jam n'est pas assez complet 
pour détrôner NBA Street 2. 

Mais son extravagance et sa prise 
en main facile en font quand 
même une bonne alternative. 
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les utiliser avant de les avoir achetés. En plus, ils ne fonctionnent qu'en mode Exhibition ! 


S RES 


{4 Vous apprendrez à optimiser 
les différents lancers de ligne. 


# Une fois la tension de la ligne parfaitem 


# Ne vous agitez pas au risque 
de les effrayer. 


Si la pêche demande de la patience, 
autant se tourner vers le péché... 


RRQ CAST SRORTS 


FISHING 


NOMBRE:DE JOUEUR:: 1 
PRIXY/ENVIRON 60 € 


DISPONIBLE OUI 


lus qu'un sport où un hobby, 

la pêche à la ligne est un art 

à part entière. Que ce soit 

à la mouche, aux leurres ou 

«au toc », c'est une activité 
qui requiert pas mal d'astuces, beaucoup 
de technique, un peu de chance mais surtout 
de la patience. Cela laisse penser que Pro Cast 
Sports Fishing se montrera passionnant, 
alternant autant de moments intenses après 
le lancer d'une ligne que de longues minutes 
d'attente crispée passées à surveiller l'appât. 
Ce ne sera hélas pas le cas. 
Pourtant, Capcom n'a pas résumé l'art de la 
pêche à une simple navigation en eau douce 
à bord de sa barque et à une interminable 


KEEM 


attente de poisson daignant mordre à 
l'hameçon. Le développeur s'est visiblement 
bien renseigné sur toutes les subtilités de la 
discipline avant de faire le jeu. On peut même 
dire que vous en apprendrez suffisamment 
pour tenter votre chance dans un vrai cours 
d'eau. Acheter du matériel efficace, choisir 

le bon leurre, reconnaître les endroits 

où lancer sa ligne, appâter sa proie puis la 
ramener avec dextérité dans son embarcation 
n'auront en effet plus de secrets pour vous ! 
Alors pourquoi Pro Cast Sports Fishing 

ne parvient-il pas à convaincre ? La raison 

en est fort simple. Autant, la pêche peut être 
synthétisée de la sorte, autant le concept tel 
quel reste bien trop léger pour un jeu vidéo. 
En d'autres termes, Pro Cast Sports Fishing 
manque de fun ! D'autant plus que la 
réalisation technique laisse à désirer avec des 
personnages taillés à l'Opinel et des décors 
moroses. On repense encore à la voix off 
d'introduction qui nous annonçait un jeu de 
pêche révolutionnaire et on s'amuse au final 
à parodier la chanson de Renaud : 

« N'emmène pas dimanche, si tu peux 

ta gamine, s'emméêler dans les branches 

de Pro Cast Sports Fishing ».. 


3 Pêcheurs dans l'âme ? Keem et Fred avouent avoir énormément pêché par le passé. Mais leur terrain 
de chasse était loin de ressembler à un étang et ils n'utilisaient pas vraiment le même équipement... 


/SPERTISE 


PETIT BATEAU ET 


GROS EHQUCHONES >> 


Avant de mettre les pieds dans l'eau et de tenter la plus belle 
prise de votre vie, il est préférable de vous rendre dans la 
boutique du jeu. Passez-y un peu de temps pour faire des emplettes 
et ainsi diversifier vos leurres ou encore avoir accès à des cannes 
et des lignes plus robustes. Plus tard, il vous sera même possible 
de changer votre barque pour des petits bateaux plus performants 
et même acheter des casquettes ! 


ÉvEmusine Tiers D ag 


évat Ehé righttime  Hereis 
oùr current inventory 


GRAPHISME 

De l'eau, de l'eau, un poisson. 

De l'eau, de l'eau, de l'eau, un 
poisson... Et un pêcheur très laid ! + «Fidèle » à la réali 


+ Exdusivité Xbox ? 


SON 

Une règle d'or suivie à la lettre 
« Quand on pêche, il faut 
absolument garder le silence ». 


FICHTRE 
- Ennuyeux. 


- Techniquement 
honteux. 
L = Exclusivité Xbox ! 


JOURBILITE 

Prise en main aisée. Vous n'aurez 
aucun mal à devenir un pro, mais 
il faudra vous armer de patience. 


ENRESÈME 

Le joueur recherche un minimum 
de motivation, d'émotions, de 
sensations et ce n'est sûrement pas 
avec Pro Cast Sports Fishing q 
trouvera son bonheur. Tout est dit... 


DURÉETENIE 

5 mn pour l'achat, 20 mn pour 
rentrer et l'essayer, 10 mn de 
calvaire, 15 mn pour rendre le soft. 
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# Insolites mais amusantes, les phases de 
combat apparaissent toutefois rarement. 


# Vitres brisées, joueurs et casques 
éjectés. Le souci du détail, vous dites ? 


# Le Pick-up Hockey retranscrit à peu près l'ambiance des anciens volets. 


À Ça ne plaisante plus ! NHL Hitz passe 
7 la vitesse supérieure et devient Pro! 


NHL HITZ PRO 


| DEVELOPPEUR : MIDWAY 
|LEDITEUR:NOBILIS 

| GENRE : SPORT 

| NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 
| PRIX: ENVIRON 60 € 


LDISPONIBLE* OUI 


ette annotation Pro ajoutée 
au titre du jeu est-elle 
anodine ? Ou bien nous 

L 4 avertit-elle vraiment d'un 
LS M changement majeur ? Dès 
les premières parties, la réponse vient d'elle- 
même : de flagrantes modifications ont été 
opérées. Le jeu de hockey aux coups spéciaux 
délirants n'est plus. Place à la simu, la vraie ! 
Confrontation entre deux équipes de cinq 
joueurs (contre trois les années passées), jauge 
On fire moins fréquente, pas de techniques 
sorties de nulle part et un respect total de la 
discipline font partie du cahier des charges 
cette année. Autant l'on pouvait s'attaquer aux 
éditions précédentes sans vraiment connaître 
les règles, autant ici il vaut mieux apprendre 
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les bases avant de se lancer. L'apparition 

du mode Hockey school vient alors à point 
nommé, nous guidant pas à pas pour en 
maîtriser les fondamentaux. Que les fans 

de la première heure ne crient pas trop vite 
au scandale à la vue de cette évolution 
puisque Midway ne les a pas oublié. On peut 
en effet tout paramétrer et rendre le soft plus 
abordable, rapide et violent ou, au contraire, 
se la jouer pro en activant toutes les options 
inhérentes au hockey dit « normal ». De toute 
façon, arcade ou pas, les deux partis seront 
aux anges tant le fun est au rendez-vous. 
Quant aux graphismes, même s'ils souffrent de 
la rude concurrence des titres d'Electronic Arts 
et Sega, ils s’en sortent avec tous les honneurs. 
Moteur graphique fin et détaillé, animation 
fluide et bien décompose, attitude du public, 
interaction avec les décors... En fin de compte, 
seuls les visages des joueurs ont été 
légèrement ratés puisque l'on a beaucoup de 
mal à les reconnaître. Accessible et complet, 
NHL Hitz Pro aurait gagné davantage en étant 
compatible avec le service online de Microsoft. 
Ce sera peut-être pour l'année prochaine, 

qui sait ? A part ça, le jeu est un véritable 
palet que l'on se prend en pleine tête tel 

un Slap shot tiré à bout portant ! 


Pour se démarquer des modes en solo des autres jeux 

de hockey, Midway a inclu des particularités très originales. 
Tout d'abord, au fil des matchs, vos joueurs gagneront en 
expérience. L'occasion pour vous de réactualiser les formations 
et les postes de chacun. Ensuite, des « missions » vous sont 
proposées en plein match (ne pas encaisser un certain nombre 
de buts, marquer ou assister avec tel ou tel joueur, etc). 
Une fois celles-ci réussies, vous mettrez alors la main sur 
des équipements plutôt bienvenus. 


AVsiBbeEqpment Assianeult 
Turco Pads RTE 
Sakie Stick ce] 
Giquere Catcher 
LemieuxlGioves 


+10 Passing 
+7 Shooting 


iginias tien 
Blake Shid Pads 
Kariga Skates 


Lemieux Gloves 


Séretlequpment 


Team Rating 66 


fe ES 


LOMME STCTETT NN 


Pronger Shld Pads 


Next Game Strike Vs AI:Stars 


D, Qi 


Oates Gloves 


Team Upgrade to Level 5 After 3 px: ins 
3 _wins needed to quality tort L 


with_a plage 


GRAPHISME 


La modélisation des joueurs 


HOCKEY 


+ Mode Franchise. 

+ Très fun. 

+ Nombreux paramètres 
rendant le jeu très 


est fruste, mais l'ensemble est 
de bonne facture. 


SON 
Les commentaires et l'ambiance 
rendent parfaitement 


la dynamique des matchs. 


HOQUET 


- Faciès peu fidèles. 

- Pas compatible 
Xbox Live. 

- Chargements un peu 


+ longs. 


ENRESUME 

Loin de l'élitisme signé EA ou Sega, 
NHL Hitz Pro est un soft simple 

qui devrait satisfaire nombre de 
joueurs. ll ne manque plus qu'une 


TOURBILITE 

Malgré les nombreuses possibilités, 
on ne s'emmèêle jamais les patins 
tant la prise en main est intuitive. 


DURÉEDENE 


Vous serez obnubilé par l'excellent 


mode Franchise. Et après l'avoir 


«usé », il restera le Multi... à 
version online... 
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3 Bourrin ? Les combats tiennent une place importante au hockey et la représentation de ces derniers 
dans le jeu est assez inhabituelle. Un bouton apparaîtra au hasard et il faudra tapoter très vite dessus ! 
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# Laissez l'ordinateur gérer vos 
changements de ligne pour commencer. 


# Un jeu de hockey sur table se cache dans 
un des menus. 


» 


# C'est souvent la bagarre devant les caisses : pensez à démarquer vos joueurs. 


Sega enflamme la banquise et les 
pads.. Une glissade vers le bonheur ! 


ESRN NHL 


DEVELOPPEUR: KUSH GAMES 
EDITEUR SEGA 

GENREESPORT: 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 A4 
PRIX ENVIRON 60 € 

DISPONIBLE : 28 NOVEMBRE 2003 


ega, ce n'est pas que Sonic 
"et des jeux de bastons 
mythiques ! L'éditeur 
américano-japonais possède 
un savoir-faire incontestable 
en matière de sport : les possesseurs de 
Dreamcast se souviennent encore avec émotion 
de la claque ressentie en jouant à la série 
des 2K. Acoquiné avec ESPN (l'équivalent 
d'Eurosport aux Etats-Unis), Sega propose 
une gamme sport couvrant toutes les 
disciplines majeures, dotée d'un habillage 
graphique identique à celui diffusé à la 
télévision. L'emballage de ce NHL est donc joli, 
avec sa modélisation des joueurs irréprochable, 
son plein de statistiques dont sont friands 
nos amis yankees et, en plus, son contenu 
s'avère tout aussi fouillé ! 
La prise en main risque de surprendre, lors 
des premières minutes, les habitués des jeux 
EA (une habitude est faite pour être cassé, 
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après tout !). De plus, aucun tutorial ne viendra 
vous familiariser avec les commandes. 
Heureusement, ces dernières sont simples, 
tout en autorisant une variété d'actions 

de jeu assez énorme... une fois le timing 

des enchaînements assimilé. Les schémas 
tactiques, modifiables à la volée, permettent 
de changer en un tour de main le 
positionnement de vos coéquipiers et ainsi 
créer la panique dans la défense adverse ! 
C'est un peu âpre au départ : laissez 
l'ordinateur vous coacher, il vaudra mieux 
pour éviter les scores à deux chiffres... 

Surtout que l'IA n'est pas là pour vous faire 
de cadeaux ! À ce propos, on regrettera 

le trop large différentiel de difficulté entre 

les modes Rookie et Pro. 

En ce qui concerne la partie solo, ESPN NHL 
propose les acquis sociaux (Franchise, Saison, 
Playoffs, Exhibition.) et rajoute des petits 
cadeaux avec la présence de challenges et 

de mini-jeux réussis. Outre un classique mode 
4 joueurs, on applaudira la présence d'un 
mode Live, un vrai où l'on joue et où l'on 

ne fait pas que télécharger des statistiques ! 
Des critiques ? Difficile d'en formuler, tant ce 
soft respire l'amour du travail bien fait... Allez, 
pour la forme, on pestera sur le manque de 
spectaculaire des caméras et la relative absence 
de sensation de vélocité. Sinon, vous aimez 
la NHL et vous êtes inscrits sur le Live ? 

Vous savez ce qui vous reste à faire ! 


+ © ah. à 


E # a US,COM 


GRAPHISME 

Propre et sans bavures. Les reflets 
de la patinoire et l'animation 
sans heurts sont bluffants. 


ROUERPLAY 


+ Animations fluides. 
+ Modes de jeu variés. 
+ Xbox Live! 


SON 

Le débit des commentateurs 

et la pertinence de leurs propos est 
incroyable... si l'on pige l'anglais. 


Prise en main 


JOURBILITE 


Assez singulière, mais une fois 


surprenante. 
L - Angles de caméra. 
9 - Un poil trop lent ? 


assimilée, c'est un régal ! 
Très bonnes options tactiques. 


ENRESUME 

Plus accessible, bien fini et doté 
de petits plus qui font la différence 
(dont un mode Live), ESPN NHL 
s'impose comme LA référence 
malgré sa prise en main exotique. 


DUREEDENIE 

Très longue en solo avec ses 
nombreux challenges et ses bonus 
à débloquer. Illimitée en Live. 
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FICIEL XBOX NERDICT 


% Carambar. « Il a son pantalon qui lui tombe aux genoux, il devrait mettre des Brett Hull »(grand joueur de 
NHL NDT). Un grand merci à M. Oms de JVM pour son soutien moral pendant la prise de captures de ce test. 


FREESTYLE CONTROL »> 


EA a non seulement optimisé 

l'utilisation du stick droit en offrant 
des feintes inédites, mais il a aussi ajouté 
des coups assez révolutionnaires : choisir 
entre shoot et dunk, possibilité de recadrer 
son tir en plein mouvement, ajout du double 
pas. Nouveauté marquante, l'Offplay control 
permet, en attaque, de prendre le contrôle 


d'un autre joueur en vue, de se démarquer 
et de planter soi-même des paniers de folie 


ou encore de venir en soutien au porteur 
du ballon. 


nn … 
# Rares sont les plans à respecter la morphologie des joueurs. Pauvre Tipi... 


derrière vetre des en eriestsei 
érei en bas. 


De nombreux mouvements ont été 
ajoutés au Freestyle control. 


« C'est barbequiou taïme avec un NBA 
Live brûlant! » Si George Eddy le dit. 


NEA LINE RDD< 


DEVELOPPEUR&.ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR ELECTRONIC ARTS 
GENRE£:SPORT] 

NOMBRE DEJOUEURS ::1'A'4 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


tar montante en NBA, Tony 

Parker a relancé l'intérêt 

du public français pour ce sport 

où le spectaculaire côtoie 

allégrement les millions de 
dollars lors des transferts de joueurs. Le jeune 
Frenchy a d'ailleurs signé un contrat avec 
Electronic Arts pour promouvoir la sortie 
de NBA Live 2004 dans le pays. Si cette 
collaboration apparaît comme une aubaine 
pour l'éditeur, les premières minutes passées 
devant le jeu laissent perplexe quant à la pub 
véhiculée autour du meneur des San Antonio 
Spurs. Modélisations quelconques avec des 
joueurs méconnaissables, manque de punch 
et capharnaüm autour de la raquette 
n'augurent en effet rien de bon. 


KEEM 


Cependant, si vous avez jeté un œil à la note, 
vous vous doutez qu'EA à fourni un travail 
formidable pour la seconde année consécutive. 
Il suffit de s'y attarder longuement, c'est tout. 
Pourtant il est clair que l'emballage n'est plus 
aussi éblouissant que l'an passé. Les joueurs 
sont moins bien réalisés et possèdent certaines 
phases d'animation incohérentes par rapport 

à NBA Live 2003 (ne cherchez pas la logique), 
mais la profondeur de jeu a été grandement 
améliorée (pour le détail des nouveautés, 
reportez-vous à l'encadré) et les critiques ont 
été entendues. On pestait contre l'énorme 
avantage de l'attaque sur la défense. La critique 
a été prise en compte puisque cette année, 

la défense est non seulement plus agressive 
mais se révèle aussi particulièrement efficace. 
Il n'est pas rare de voir des « prises à deux » 
sur le porteur du ballon et les contres sont 
monnaie courante. De nombreuses options 
ont également fait leur apparition : Magasin 

où l'on récupère divers bonus et surtout 

un mode solo intitulé Dynasty à la fois riche, 
complet et passionnant où l'on manage 
entièrement une équipe. EA a laissé tomber 

le superficiel pour se consacrer au plus 
important : le fun. Une réussite pour 

les vrais supporters ! 


3 Avis de recherche : la Passe laser a disparu et les joueurs la recherchent désespérément. Alors que 
l'on pouvait envoyer une passe en pleine course dans le 2003, il n'est plus possible de le Faire... 


PRPERTISE 


# Les lancers francs bénéficient d'une nouvelle interface. 


a NERDIET 


GRAPHISME 
Modélisations moins réussies mais 
contours plus nets, ainsi que des 
mouvements bien décomposés. 


SON 

Les commentaires d'Eric Besnard et 
de son compère sont toujours aussi 
précis. Bande-son fantastique ! 


JOURBILITE 

Il faut du temps avant de tout 
mémoriser. Ensuite, vous serez 
le roi du parquet ! 


OURÉEDENIE 
Mode solo étonnant et marge 
de progression importante vous 
scotcheront pendant des heures. 
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PARKER 


+ Mode solo. 
+ Nombreuses 
possibilités. 


E + Travail sonore. 


RARQUET 


Graphismes déceva 
Un peu fouillis 
sous le panneau. 

- Pas compatible Live. 


Ÿ 
ENRESUME 

Moins surprenant que l'édition 
2003, NBA Live 2004 reste 

une référence dans le domaine. 


Notamment grâce à une véritable 
évolution des possibilités de jeu. 


> NUMERO NINGT-OEUX 5S 


4 Kate Walker n'est pas l'héroïne la plus 
glamour du jeu vidéo. 


Æ Pour pénétrer dans cette crypte, il va falloir activer le bon mécanisme. 


# Toute l'esthétique fascinante et glacée 
de Syberia résumée en un seul écran. 


Le jeu d'aventure à la sauce micro a-t-il 


# Une petite balade dans la nature pour notre héroïne. 


Voici l'occasion de quelques superbes tableaux. 


# Ilest possible de courir poi 


ur franchir plus rapidement les 


encore sa place sur console ? 


NULS 


interminables tableaux du jeu. 


2 NEREIEr 


DEVELOPPEURE MICROÏPS 
EDITEURE MICROÏDS 
GENRE£'AVENTURE 
NOMBREIDE JOUEUR::1 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


‘est l'époque qui veut ça : 
alors qu'on croyait le genre 
moribond, le jeu d'aventure 
tente une double offensive sur 
console avec Les Chevaliers 
de Baphomet 3 et Syberia. Mais là où 
le premier bénéficie d'un vrai lifting pour 
parvenir à ses fins, Syberia, lui, ne tente pas 
de varier d'un pouce une recette un tantinet 
poussiéreuse. Aussi vieux que les micros 
eux-mêmes, le genre peine à se renouveler 
depuis un moment déjà, avec son interface 
souffreteuse et surtout ses énigmes ardues 
et peu logiques. Pas de chance, puisque ce titre 
de Microïds reprend peu ou prou tous ces 
défauts, accentués ici par un portage peu futé. 
Car si dans la version PC de Syberia il était 
facile de fouiller dans tous les coins d'une pièce 
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et de naviguer au sein des menus grâce 

à la souris, le pad de la Xbox ne se prête que 
très peu à ce genre d'exercice. Attendez-vous 

à exécuter pléthore de manipulations 
fastidieuses et de déplacements lourdauds, 
liées entre eux par un scénario quelque peu 
aride. Syberia conte les aventures d'une jeune 
avocate dans un monde entre modernité 

et fantaisie, peuplé d'automates et de 
personnages étranges. Bref, on baigne plus 
dans le fantastique européen contemporain 
que dans l'horreur brutale d'un Doom 3. Ici, 
nul combat et pas l'ombre d'une action un tant 
soit peu musclée. Tout est dans l'enquête avec 
ses puzzles mécaniques à répétition. Certes, on 
trouve également pas mal de dialogues, mais 
quel dommage que les environnements soient 
si souvent vides et les rares rebondissements 
pas plus motivants. Avec son interface mal 
fagotée et ses énigmes souvent frustrantes, 

il semble difficile d'accrocher à Syberia. 

Et pourtant ! Il n'en émane pas moins 

un charme qui transcende en partie ses défauts 
avec son mélange de graphismes d'une 
esthétique à couper le souffle et d'une musique 
enchanteresse. Une expérience qui rappellera 
de bons moments aux amateurs de Myst 

à défaut d'emporter l'enthousiasme 

du grand public. 


GRAPHISME 
Du Benoît Sokal, c'est forcément 
joli. Toute une dimension poétique 


mise en images. 


SON 
Des bruitages discrets sur les 
arrières, des voix correctes et une 


musique superbe, un peu répétitive. 


OURBILITE 

Le pad convient mal à ce style 
de jeu. Même les déplacements 
sont frustrants ! 


DUREE DENIE 

Avec son rythme très lent, Syberia 
peut vous tenir en respect 

une bonne vingtaine d'heures. 
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PUZZLE 


+ De superbes 
environnements. 

+ Le thème musical, 
digne du cinéma. 

+ Un vrai jeu d'aventure 


[] sur Xbox. 


CASSE-TETE 


- Des énigmes surtout 
mécaniques. 

- Une maniabilité 
médiocre. 


KA = Un scénario trop aride. 


ENRESUME 

Malgré ses énigmes alambiquées 
« façon puzzle » et sa maniabilité 
loupée, Syberia continue 
d'enchanter grâce à une beauté 

à couper le souffle. 


XE0X NERDICT 


T.O.C. : l'héroïne de Syberia, Kate, passe une bonne partie du jeu l'oreille collée à son 
téléphone portable. Au MOX, on appelle ça le syndrome Rako, allez savoir pourquoi. 


Ju QRE Tu, 


Prenez part à des courses et combats de folie avec quelques un des personnages 
les plus « zarbs » jamais rencontrés ! 
© 25 personnages top délires dont une douzaine cachés 
© 12 immenses pistes entièrement ouvertes en 3D 
© Des tonnes de mini jeux pour renouveler l’action 
© Jouable jusqu’à 4 pour encore FPS de fun 


WWW.FREAKYFLYERS.COM 


eo no suis 


www.nobilis-france.com 


MIDWAY 


epistered trademarks of Midiray Amusement Games qe Used by permission. Freak pers A ram of Midway Home Entertainment Inc 
US. ard ountri ar crosoft « Hobilis and Nobilis registered trademarks of Hobilis SA 


, Ÿ l'EATAILLES RANGEES 


Votre armée de campagne est composée de paysans, 'archers, 
fantassins, chevaliers et catapultes: Si vous êtes/attaqué/ 
il existe trois types de forteresses qui augmentent vos chances 
de résister. Une fois la bataille lancée vous décidez des actions 
de vos troupes en temps réel. Ne réfléchissez pas trop, agissez vite | 
Choisissez d'envoyer un type de/combattant sur l'un des trois fronts, 
décidez des cibles des archers et des catapultes, mais surtout usez 
des attaques spéciales pour optimiser Vos chances: 


# Réussir une joute relève plus de la chance 
que de la compétence. 


# Le tir à l'arc est peu précis et les réactions de l'ennemi ridicules. 


PDPENTEP ERP AUEF EN TNT 


CPAMPEPATIEERE } 


# Le pilonnage avec des catapultes requiert 
de viser très précisément. 


NL: 


Robin des Bois a l'habitude de faire 
recette. Enfin, à ce qu'il paraît. 


ROBIN HOQD : 


DEFENDER OF THE CROLUN 


DEVELOPPEUR : CINEMAWARE 
EDITEUR: CAPCOM 

GENRE : STRATÉGIE 

NOMBRE DE JOUEUR: 1 

PRIX ENVIRON 60 € 

DISPONIBLE :14 NOVEMBRE 2003 


emake d'un jeu Amiga 

des années 80, Defender 

of the Crown revient grâce 

à la motivation d'un groupe 

de nostalgiques. Le contexte 
devrait vous être familier : tandis que le roi 
Richard d'Angleterre est retenu prisonnier 
sur les terres de croisades, le machiavélique 
prince Jean décide de s'emparer du royaume. 
Et devinez qui va s'y opposer ? Robin 
des Bois ! Un double objectif s'offre à lui : 
vaincre Jean lors de batailles rangées ou payer 
la rançon de Richard. Vu le prix de la rançon, 
mieux vaut compter sur la guerre pour gagner. 
L'Angleterre est divisée en territoires disputés 
par cinq seigneurs. À chaque tour, vous 
envoyez votre armée s'emparer d'une contrée. 
Les affrontements se déroulent sur une carte 
avec des pions en guise de troupes 
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(Cf. encadré). Afin de défendre vos terres, 
vous pouvez y construire des forteresses 

et renforcer vos gamisons. Les batailles 
s'enchaïnent ainsi, jusqu'à ce que vous preniez 
possession de la forteresse du prince Jean. 
Petite originalité, l'attaque des places fortes 
requiert un peu de dextérité. En effet, avant 
la bataille, vous devez pilonner les murailles. 
Ajustez les catapultes en moulinant les sticks 
analogiques, visez et tirez jusqu'à ce que 

les murs s'effondrent. Ce jeu dans le jeu n'est 
pas le seul. Au lieu de participer à une 
bataille, vous pouvez également organiser 
des joutes ou encore tenter une embuscade 
contre des caravanes. Ces mini-jeux manquent 
cruellement de finesse et de précision. 
L'imperfection de leur jouabilité les rend 
anecdotiques et le plus souvent frustrants. 

A l'inverse, les phases de duels à l'épée, 
pour affronter un chef ou sauver une 
princesse, sont un peu mieux réussies, mais 
loin de la perfection. Hors de ces phases, 

si vous voulez suivre l'histoire, vous devez 
ingurgiter des kilomètres de textes et 

de dialogues insipides. Une absence totale 
de glamour qui se retrouve aussi dans les 
musiques fades et répétitives. Dommage, 

les idées sont bonnes, le concept 

intéressant, mais la réalisation technique 

et graphique est vraiment trop succincte. 


Les gros pions servent de bases 


La carte donnelune vue 
pour envoyer des troupes aù front. d'ensemble et une foule/d'infos: 


Un bon duelliste doit enchaîner ses coups avec minutie pour survivre. 


ZX VERDIC T 


GRAPHISME 

A l'exception de cinématiques 
sympathiques, les graphismes 

se limitent au minimum syndical. 


SON 

Des musiques peu variées, des 
bruitages rudimentaires et une 
absence quasi totale de dialogues. 


OQURBILITÉE 

Inégale. Le mode Stratège est bien 
pensé, mais les phases de duel, 
de joute et de tir sont risibles. 


DUREE DENIE 

Moins de 6 heures pour finir 

la campagne, mais rejouable 
jusqu'à épuisement des stratégies. 


MAGAZINE 


FLUNN 


+ L'usage des catapultes. 
+ Les phases de 
combats stratégiques. 


+ Une incompréhensible 
U] envie de persévérer. 


COSTNER 


- Des mini-jeux trop 
décevants. 

- Courte durée de vie. 

= Choix des troupes 


Ÿ trop limité. 


ENRESUME 

Dommage que a réalisation soit 
si approximative car les bonnes 
idées sont là, même si elles 


pompent le jeu sur Amiga. 
Les nostalgiques apprécieront. 


FICIEL XEOX NERDICT 


[ “% Origines : Defender of the Crown est sorti vers 1987 sur Amiga, Commodore 64 et NES. En 2002, 


une adaptation a aussi été faite sur GameBoy Advance aux Etats-Unis, 


le trouver en France est impossible. 


Ait E 


ge 


DES CAMBATS INT ENS Qu MIENNENT ENHRLEINEDEONGUES HEURES"! 


| MDECACTION, BRU D'ACTION, LOUSHHTSFUSIS LE (Consoles 


BUN TIT NE AGiUGHEU INYENSES 


JAN 
7 à ” 
| APE mn. : 
MUTS 
È : 
4 PP 
LA 


La 
; if 8 La 
LE 


PEUT ù 


WWW.CONFLICT.COM 


ODNFLICT 
eidos})> 
wwvreidos.com 


# Les replays sont toujours aussi beaux, bien que peu dynamiques. 


\Ù Après dix ans de carrière, FIFA va-t-il enfin trouver 
# ses marques sur le terrain ? 


FIFA FO0TEALL R2DD< 


a série phare des jeux de sports d'EA s'est 
assuré une hégémonie en donnant accès 

à un plaisir immédiat et sans frustration. 
Depuis ses premières sorties des vestiaires, 
1 elle a en effet pris le parti de se reposer 
eo sur les fondamentaux du foot pour aller 
droit au but. FIFA s'est ainsi logiquement imposé dans 

le domaine du « foot-caviar ». Registre où le plaisir de jeu 
passe avant tout par la simplicité de prise en mains, 
l'efficacité des actions et la qualité de la mise en scène. 
Cette année, plus encore que les précédentes, les bases 
de FIFA ont été consolidées, à commencer par la licence 
officielle. Au jeu des feuilles de matchs fournies, il conserve 
son titre sans trop forcer. Suprématie des chiffres affolante, 
qui au premier coup de sifflet offre à l'amateur comblé 
plus de 10 000 joueurs de tous horizons, répartis entre 

« quelque » 400 clubs, une vingtaine de ligues et 

37 formations internationales ! Évidemment les dernières 
mises à jours des transferts et statistiques des équipes et 
joueurs ont été effectuées, sans oublier les 30 stades réels, 
maillots et sponsors officiels. Et ce n'est là que l'entame, 
car en dehors des nombreuses coupes et tournois connus, 
le mode Carrière repensé donne un nouveau souffle 

à la compétition. On y fait progresser l'équipe que l'on aura 
créée, en intervenant à chaque instant sur les transferts 

et les finances, et l'ensemble se gère en temps réel. 

Balle au pied, un nouveau système de conduite de balle 
améliorée nommé Of The Ball promet une meilleure 
profondeur tactique. Son principe repose sur le contrôle 
d'un joueur, autre que le porteur du ballon, que vous 
choisirez parmi trois joueurs faisant des appels de balles. 
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Peu évidente à assimiler d'entrée de jeu, cette trouvaille 
montre toutefois rapidement ses faiblesses sur le long 
terme, malgré un principe qui avait réellement de quoi 
procurer une meilleure variété de jeu. Et cela parce qu'il est 
notamment trop aisé, il est trop tentant de « balancer » 

en avant à la moindre ouverture pour mener ses attaques... 
Certains diront que c'est déjà un progrès, voire une 
évolution par rapport à l'habituelle succession de passes 
rapides menant aux cages adverses. La progression est plus 
posée, plus réfléchie en somme. On n'en est pas encore 
au niveau attendu dans la construction des actions, mais 
la volonté d'améliorer le réalisme des rencontres est au 
moins visible. Du reste, le sentiment d'omnipotence balle 
au pied ne durera qu'un temps, celui d'arriver face au 
portier. Ses performances surhumaines et les réflexes 
attestant de prise d'anabolisants lui permettent sans effort 
de résister aux frappes de mules toujours décochées 

au petit bonheur la chance. 

En conclusion, si les promesses de refonte ont été tenues, 
et dans plusieurs registres qui plus est, on parlera plus 
d'évolutions encore timides que de révolutions menées 

de front. De fait, pour son jubilé de dix ans, FIFA a enfin | 


eu la prise de conscience qu'il fallait pour faire en | DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS 


sorte d'élever son niveau de jeu. Autrement, les atouts 
ï “ ‘hui AELECTRONIC 
conceptuels qui ont fait ce qu'il est aujourd'hui ne EDITEUR : ARTS 


# Avec Ronadinho, 
le Brésil reste la nation 
du football. 


déçoivent pas. En outre, on ne peut que constater qu'il GENRE: SPORT: 
possède la représentation visuelle la plus conforme à la | NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 
réalité. Pour le reste, ses inconditionnels lui décerneront = 

PRIX: ENVIRON 60 € 


naturellement le titre de meilleure édition, bien qu'il lui 
reste encore beaucoup à faire pour décrocher le 
trophée du jeu de foot référence. 


DISPONIBLE #11 NOVEMBRE 2003 


% Sélection naturelle. Stéph/Sam : 5 à 0. Stéph/Fred : 4 à O à la mi-temps. Le premier perd sans 
broncher. Le deuxième éteint la console après 45 minutes d'humiliation et va faire la bouille ! 


L 


oo 9 = LL = | A ZX ERTISE 


dre = "4 


# Sur les corners, on peut choisir le point de 
chute du ballon. 


(ee CS À s e D , 
# Avoir une indication sur la distance aurait été pratique il 


# Les rencontres OM-PSG sont évidemment très 
disputées. 


EA SPORTS 
LIVE 


(à 


ER" 


# A vous de trouver le bon effet pour atteindre les cages. 


E: 


Consultant de renom : Eric Rutemüller du comité technique de la FIFA est intervenu sur 
les tactiques et formations d'équipes. Une initiative qui n'a finalement pas porté ses fruits. 


2, NÉERDOIE T 


GRAPHISME 

Un rendu qui fait toujours autorité, 
malgré une vitesse d'animation 
légèrement exagérée. 


SON 

La liesse des stades reproduite 
à l'identique, une ambiance 
inégalable ! 


OUREILITE 

Des nouveautés en pagaille, mais 
on peut néanmoins s'en tenir 
aux fondamentaux pour gagner... 


DUREE DENIE 
Immense pour le supporter 

de la série, étant donné que 
l'édition 2004 est la plus complète 


MAGAZINE 


SIMULATION 


+ La richesse 
de la licence. 
+ Une accessibilité 


attrayante. 
ET + La classe 
[ de la réalisation. 


SIMULATEUR 


Des progrès à travailler 


encore 
= Remontée de balle 

L toujours simpliste. 
V9 - Incompatible Xbox Live. 
ENRESUME 

Il était temps que FIFA pense 

à se renouveler. Le but n'est pas 
totalement atteint, mais la 

direction est donnée, Mais 

il demeure la référence arcad 


NUMERO \INGT-DEUX 71 


HaalRolIL ASatatt 


# Rien ne vaut un skatepark pour se mettre en jambe. 


10 Gap vers Baron vers 490 Inepin ver 
Missy 
je 7ns 


En attendant les beaux jours, entraînez- 
vous au roller sur votre Xbox ! 


ROLLINEG 


DEVELOPPEUR : SCI GAMES 
EDITEUR: EIDOS 

GENRE: SPORT, 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 A 4 
PRIX : ENVIRON 45 € 
DISPONIBLE : OUI 


vec l'arrivée de conditions 

climatiques plus rudes, 

il devient inconcevable de 

se mettre réellement au roller 

en ligne. La sortie de Rolling 
intervient donc apparemment au bon moment. 
Pas même le temps d'ajuster ses protections 
que le jeu propose déjà de créer son rider. 
Après une personnalisation rapide mais 
néanmoins amusante, les roues foulent 
déjà le bitume crasseux de la cour d'une école 
américaine. L'aubaine pour un rider! 
Malheureusement, les limites de Rolling 
semblent vite atteintes : tout d'abord, la 
maniabilité laisse à désirer avec des problèmes 
de caméra assez gênants, surtout lorsqu'il est 
demandé d'atteindre des endroits incongrus. 
intervient ensuite la réalisation technique 
moyenne du soft. Les textures sont très ternes 
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THOMAS LAVIOLETTE 


et les dix environnements proposés manquent 
vraiment de variété pour satisfaire pleinement 
le rider urbain qui sommeille en nous. 

Et même si les animations semblent avoir 
bénéficié d'une attention particulière, 

le résultat visuel reste décevant. Mais le plus 
frustrant reste incontestablement l'absence 

de nouveauté du soft. Les challenges vous 
permettant de faire évoluer les capacités 

du rider et de profiter des autres niveaux 

se ressemblent et l'ennui laisse finalement 
place à l'agacement lors de séries de tricks 
un peu trop complexes à enchaîner. 

Et ne comptez pas sur les modes Multi pour 
apporter de l'air frais. On peut néanmoins 
écouter la bande-son pour se motiver, 

même si l'impossibilité d'importer ses propres 
morceaux est regrettable. 

Après un Aggressive Inline plutôt bien ficelé, 
la barre était haute et le gros renfort de stars 
du milieu ne suffit malheureusement pas 
pour convaincre. Au final, Rolling n'est pas 
foncièrement un mauvais jeu. || agace car 
quelques efforts auraient suffi pour en faire 
un titre moins rébarbatif et permettre 

au joueur de profiter plus aisément de ses 
possibilités. À acheter si vous êtes un vrai fan 
de la discipline en manque car, face 

aux sorties de cette fin d'année, ce titre 
s'avère bien trop léger. 


smonpn Qreres Qaunien Œneraun 


# La création du rider est basique mais sympathique. 


À VERDIE T 


GRAPHISME 

Même si les riders rendent bien, 
les décors et les textures gâchent 
l'impression générale. 


ROLL'IN 
à + Le nombre de 


« vrais » riders. 
3 = + Les films bonus. 


+ Certaines animations. 
SON E] 
Une bande-son qui conviendra 
au plus grand nombre. Cela | | : 
manque cependant de fraîcheur. É | ROLL'OUT 
- Très vite lassant. 
- Qualité graphique 
moyenne. 


b - Manque de nouveauté, 


EN RESUME 

Rolling arrive incontestablement 
trop tard. Il manque de nouveauté 
par rapport à Aggressive Inline 

et à Jet Set Radio. D'autant que 

sa réalisation est inférieure. 


TQUREILITE 

Une maniabilité qui manque 

de légèreté, surtout lorsque le rider 
ne virevolte pas en l'air. 


DUREE DENIE 
Des challenges très répétitifs 
viennent entacher une durée 
de vie correcte. 
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NERDIC 


3 Attentat : pour la sortie d'Aggressive Inline, un éditeur a organisé un tournoi de street hockey. Dag de JVM 
y a fait sensation avec ses coups d'épaule et sa faculté à assommer les attachées de presse avec le palet. 


Amorti, lob, amorti, lob : 
transformez vos adversaires 
en ramasseurs de balles, 


Microsoft 
gameXStudios- 


“Un peu de silence, s'il vous plaît. Oh, j'ai dit silence", Top Spin 
est un jeu de tennis hyperréaliste qui ne s'embarrasse pas 
des conventions. Jetez votre raquette, contestez les décisions 
de l'arbitre, chauffez le public pour vous créer une image 
de star ! Montrez au monde entier que vous êtes Le meilleur 
sur Xbox Live. Mais que vous jouiez comme Sampras, 


——— æ 
TCP SPIN 
Î )F s ) mé _/ | 
Kournikova ou Hewitt, il faudra en faire un peu plus pour 


espérer être couronné Roi des courts. Xbox. Jouons ensemble. it's good to play together* 
www.xbox.com/fr/topspin 


Adidas et le logo Adidas sont des marques déposées du groupe Adidas-Salomon, autorisation d'utilisation accordée. NIKE et *Swoosh *, le logo en forme de virgule, sont des marques de Nike, Inc. et de ses sociétés affiliées. 
| ® 2003 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Le service Xbox Live est vendu séparément. * Xbox. Jouons ensemble 


Prédestiné à être numéro:un, Top Spin ne concède 
aucune faute directe ! 


l'est de la race des grands, des très grands mêmes. 
De ceux dont on sait, avant même qu'ils ne soient 
achevés, qu'ils vont déchaïîner les passions, créer 
la révolution, générer l'envie... Depuis plusieurs mois 
déjà, il n'a cessé d'attirer, d'aguicher, d'exciter 
les sens de tous ceux qui l'ont approché. Ainsi, à chacun 
de ses sorties publiques, son statut de star en devenir 
le précédait irrémédiablement. Maintenant qu'il est enfin là, 
le temps est-il venu pour tous les fidèles à l'honorable 
Virtua Tennis 2 de se détourner ? La Xbox sera-t-elle l'autel 
qui louera à jamais les louanges d'une félicité ludique ? 
Depuis des mois que sa prophétie est annoncée dans 
ces pages, vous vous doutez bien que : oui, et au-delà 
de toutes les espérances ! 
À la base de ce phénomène, deux prodiges se sont associés 
pour lui donner vie. Microsoft d'un côté et le studio français 
PAM ont donc œuvré de concert en vue de concrétiser un 
jeu de sport principalement dédié au Xbox Live. Eux-mêmes 
marqués par les ténors que sont le titre Virtua Tennis 2 
de Sega et le Final Match Tennis de la Nec PC Engine, ils ont 
tout fait pour combiner la souplesse de jeu du premier 
à la richesse de mouvements du second. Mais sans moyens 
ni persévérance, les meilleures idées n'ont aucune chance 
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de prendre forme un jour... C'est là qu'entre en jeu la 
volonté commune des deux acteurs : celle de se donner 
les moyens, le temps d'utiliser ce qu'il y a de mieux pour 
réaliser le meilleur tout simplement. 

Et lorsqu'on parle de moyens, c'est plus en termes de 
logistique de superproduction qu'il faut s'imaginer la mise 
en chantier de Top Spin ! Séances de motion capture tout 
d'abord pour avoir un instantané le plus fidèle qui soit 

des mouvements de chacun des 16 têtes de séries actuelles 
ou non. Sébastien Grosjean, Martina Hingis, Hewitt, 
Kournikova entre autres ont donc tous les gestes 
caractéristiques et attitudes propres qui permettent 

de les identifier d'emblée. Dans ce même idéal de véracité, 
chaque bruitage en extérieur comme en intérieur provient 
directement de la gigantesque base de données enregistrée 
lors de tournois. Un niveau de qualité de conception et un 
attachement à peaufiner le moindre détail qui va jusqu'aux 
vrais sponsors intégrés dans le jeu, les faisant même 
carrément intervenir dans le mode Carrière. Du reste, ce 
n'est là qu'une infime partie de ce qui constitue la machine 
à gagner implacable qu'est Top Spin... 

Lorsque l'on se retrouve quasiment la bave aux 

lèvres, le cœur suspendu à la manette devant » 


< Hewitt a la rage de vaincre 
et çase voit ! 


E:° Physiques appliquées : gêné par le soleil, Yanneuh s'énerve... Surpris que l'astre se soit déplacé 


de 16 cm en 10 minutes, il lâche « C'est dingue, il bouge à la vitesse de la lumière ! ». 


TOR EAN ZEN 


Mt 


ENS = 


# Ce court intérieur en parquet offre #4 Pour vous soutenir, les sponsors # Admirez le réalisme des 4 En Carrière, vous pouvez consulter 
les mêmes sensations que le quick. proposent de petits défis. mouvements lors de la frappe ! toutes les stats de votre joueur. 


re 
! 


ASS 


= 


PACE 


un jeu d'un tel calibre, on a envie de tout, tout de suite ! 
Ce qui ne s'arrange forcément pas en découvrant tous les 
modes de jeu disponibles d'entrée. Pour une envie prenante 
d'aller se frotter et se mesurer à l'expérience des autres 
compétiteurs (dont 16 amateurs des deux sexes...), 
l'Exhibition s'impose d'elle-même. Solution la plus rapide 
pour réaliser toutes ses envies devant des milliers de 

ou au contraire à l'abri des regards sur un court 

t, elle offre en sus la possibilité de paramétrer 

les conditions dans lesquelles va se dérouler le face à face, 
à deux ou à quatre. Choix du terrain bien sûr, de la pratique 


AS : =ÈT 4 ë “ ge 
extremis qui pourrait donner l'avantage à la belle Anna. 


en simple ou double, féminin ou masculin, et de la durée 
par rapport au nombre de set et de jeux. Ceci étant, pour 
le profane qui ne connaît ce sport que de loin, un détour 
par l'école de tennis lui sera d'un grand secours avant de 
connaître ses premières victoires... ou déculottées sévères ! 
De courtes vidéos y enseignent les préceptes indispensables. 
Telles les correspondances entre les types de frappes et les 
boutons, puisqu'ils sont tous mis à contribution. Les quatre 
servent aux slices, aux lifts, aux lobs et aux coups 
normaux, tandis que la gâchette gauche permet »>» 
les amortis et sa voisine de droite les attaques de 


Cox rêveur : déjà enflammé par les compétitions sur Xbox Live, la fibre de la gagne de > NUMERO NINGT-DEUX 75 


Keem s'est réveillée. Il annonce simplement « /e suis né pour être dans les têtes de série 1» 


UNE EONNE TETE 
DE VAINQUEUR ! 2» 


Le créateur de poulains ou pouliches à raquette est à la fois simple à l'emploi 

et terriblement complet en termes de possibilités. On détermine ainsi le sexe, 
l'origine ethnique, toutes les caractéristiques des détails du visage à la corpulence, 
pour finir par les compétences sportives pures. Tout est envisageable ou presque et 
des persos « types » sont même là pour les moins imaginatifs. Mieux encore, des 
mensurations de barrique ou un physique à repousser un alien en chasse ne changeront 
en rien les performances de votre alter ego. Par contre, il faudra faire avec les vannes 
qui accompagneront votre création tout au long de sa carrière ! 


# Les cinématiques entre chaque point illustrent la tournure des 
rencontres. Là, ça sent le divorce à torts partagés ! 


>> En partant de ce modèle aléatoire, il va 
clairement y avoir du boulot... 


> || sufit de déplacer un curseur pour 
modifier précisément les critères physiques. 


# Lendi avait fait les frais du service à la cuillère face à Chang. 
I n'y donc aucune raison de ne pas utiliser cette arme de fourbe... … 


ne 


é. Ps" 472 CON HE SE. s 
# Voilà ce qui arrive quand on a mal jugé de la portée d'un lob adverse. En plus, on ne peut 
malheureusement pas annuler un coup préparé pour tenter de se replacer à temps. 


pe TE ET Er 
# La barre de « Dans la Zone » est presque pleine, bientôt le taux 
de réussite des coups risqués sera quasiment au maximum. | 


a: = 

Fr l 
! = 

INC 


du jeu solo. Dans ce dernier, l'objectif est de faire gravir 
une à une les marches de la gloire son avatar jusqu'à | 
ce qu'il atteigne le titre mondial, ni plus ni moins. Créé 
entièrement par le biais de l'incroyable générateur de 

talents en herbe, la latitude de possibilités fait là aussi 


balle puissantes. Les variantes sont d'ailleurs innombrables 
en termes de coups, puisque plusieurs facteurs peuvent 
transformer un simple coup droit d'école en un passing 
shot de maître. 

Outre l'habituel temps de préparation d'avant frappe, 


l'angle donné, la position du joueur à l'impact, ce sont 
les « Coups risqués » des gâchettes et les caractéristiques 
du perso qui donneront lieu à un coup d'éclat... ou pas. 
En effet, tous disposent de points de maîtrise des 

quatre fondamentaux (service, coup droit, revers, volée), 


dans l'inédit. Choix du sexe, du code génétique, de tous 
les traits physiques ou presque, et des habilités sportives. 
En quelques manipulations, on arrive à un résultat probant 
et étonnant. Le plus dur vient ensuite, où de simple 
débutant appelé « Young Gun », on devra batailler ferme 


et longtemps pour devenir une Star, puis une Légende. 
L'apprentissage se fait ainsi sur plusieurs continents : 
Europe, Asie, Afrique, Moyen-Orient, Océanie et Asie. | 
Chacun compte son propre sponsor, ses centres 
d'entraînements à niveaux progressifs, son coiffeur 
et sa boutique pour parfaire son apparence, sans | 
oublier il va de soi, ses tournois plus ou moins ge 
prestigieux. Avec un capital de départ de quatorze #4 


d'un talent inné comme la puissance et pour finir, 

de compétences spéciales du type d'un service à effet, etc. 
Autant le dire de suite, jamais jusqu'ici on avait eu droit 

à une gamme si étendue d'alternatives pour emporter 

un point, c'est proprement incroyable de subtilité ! 

Un plaisir sans commune mesure qui ne perd pas de son 
intensité dans les autres modes de jeu. Ni dans le Tournoi 
Personnalisé, ni dans le mode Carrière, pierre angulaire 


VA — 
4 Tous les personnages sont représentés de 
façon aussi fidèle et détaillée, sublime ! 


Un joli métier : Berreb ne manque jamais une occasion de défier tout le monde à Top Spin. Son 
dernier bourreau en date, Sébastien, chef de produit Microsoft, qui l'aurait battu à la régulière, dur... 
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QUESTIONDESTSLE 2 


Pas besoin d'être Anna - bella - Kournikova travailler son look. Sur chaque 
continent, un salon d'esthétique se charge de vous proposer une vingtaine 
de coupes de cheveux pour hommes et femmes. Afro délirante, carré studieux, dessins 
stylisés à même le crâne, les champions le valent bien et en plus ça ne leur coûte rien! 
Ce qui n'est pas gratuit par contre, ce sont les panoplies vestimentaires complètes 
(hauts, bas, baskets, lunettes, boucles d'oreilles..), de sponsors officiels ou non du reste, 
dont les tarifs peuvent atteindre le million pour un article comme le T-Shirt Xbox ! 


LEE rem où Æ 


Le voilà, l'objet de toutes les convoitises : 


le TShirt le plus cher et le plus flashy ! 


C'est un style. Peut-être pas le bon, mais 


il y a un bel effort d'originalité... 


# La décomposition du mouvement est bluffant, la frappe rageuse ! 


étoiles pour améliorer ses quatre compétences 
de base au cours des sessions d'entraînement, 
on se rend rapidement compte qu'il est 
proscrit d'espérer finir avec un mutant aux 
capacités maximales. Un « petit mal » pour 
un grand bien, puisque cela encourage 

à s'appuyer aussi sur ses autres aptitudes. 
Soit optimiser ses avantages (retourner 

les coups risqués, coup lifté) ou combler ses 
lacunes dans un domaine ou un autre 
(faiblesse à la volée, déplacements pas assez 
rapides...). L'équilibre des forces est partout 

et encourage à incarner plusieurs profils 

de joueurs et varier son type de jeu. Rien qu'à 
ce stade, Top Spin est le jeu de tennis le plus 
complet, le jeu de tous les tennis ! Ce qui 
serait légèrement réducteur, du fait que ni 

la facette multijoueur, ni les fonctionnalités 
Xbox Live et XSN n'ont encore été abordées. 
Concernant le jeu à plusieurs, en dehors des 
matchs à quatre comme on les connaït, le jeu 
en réseau est possible, tout le monde pouvant 
profiter de son plein écran. Pour le jeu online, 
il faudra patienter jusqu'au mois prochain 
pour avoir les premiers avis, mais sachez 
qu'on pourra utiliser la communication vocale, 


organiser ses tournois, progresser dans 

le classement mondial, en clair jouer avec 
la totalité de la planète tennis dans des 
conditions optimales ! 

Pour clore comme il faut ce grand chelem 
accompli jusqu'ici sans accroc majeur, 

il ne reste plus qu'à juger de la réalisation. 
Un ultime passage sous les projecteurs qui 


se contenterait fort bien d'un seul qualificatif : 


sublime !!! Commençons par les graphismes, 
utilisant à tout va et à bon escient tous les 
effets de reflets, de relief, pour un rendu qui 
fait plus que s'approcher du photoréalisme. 
Les émotions se lisent clairement sur les 
visages, les muscles se tendent à chaque 
impulsion, la poussière se soulève lorsqu'on 
glisse sur la terre battue, rien n'est oublié, 
tout est simplement magnifique. C'est de la 
maestria visuelle ! 

En conclusion, on peut affirmer sans détours 
que Top Spin transfigure magistralement 

les jeux de tennis, qu'il révolutionne même 
l'approche des jeux de sports. Il mérite 
amplement d'être considéré comme 

un mètre étalon du jeu vidéo tout 
simplement ! 


FU est les champions ! L'équipe de JVM (Eric Sallé et Vincent Oms) a brillamment remporté le tournoi 
de foot organisé lors de la soirée FIFA, notamment contre les célèbres Omar et Fred. Encore bravo ! 


# En double, « diviser pour mieux régner » est la technique reine... 


TOP SRIN 


GRAPHISME 

Le plus beau jeu de sports 

à ce jour, une des plus belles 
productions de tous les temps ! 


SON 

Impressionnante d'authenticité, 
l'environnement sonore ravit 

à chaque frappe de balle. 


TOURBILITE 
Exceptionnelle ! Elle conjugue 
rapidité d'apprentissage et éventail 
incomparable de coups. 


DUREE DENIE 

Une marge de progression alliée 
à des modes solos et Multijoueur 
déjà fabuleux. 


2 NÉEREIET 


TOP SRIN 


6 à + Diversité et richesse 
du jeu et des coups ! 
+ La performance 


technique ! 
E + Compatible Xbox Live 


[] et XSN ! 


TOP FLOR 


- Dépendance immédiate 


E] - On en oublierait tous 
les autres jeux... 


L - Les journées ne font 
VV que 24 heures... 
ENRESUME 
Magistral, Top Spin ravit le titre 
de meilleur jeu de tennis de tous 
les temps ! C'est le champion 
de la fin d'année, la star des courts 
pour très longtemps. 
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[FAVORITE WEAPON) 
| SCALE 
ÎDEFAULT SETTINCS) 


# Que serait un jeu de catch sans 
l'incontournable système de création ? 


# Stacy et Stephanie en pleine séance 
de crêpage de chignon. 


# Les présentations des matchs, fidèles au design du show télévisé. 


Raw 2, c'est comme la WWE en vrai : 


beaucoup de show et très peu de catch. 


LULUE : RALU 2 


DEVELOPPEUR ANCHOR: 
EDITEURETHQ 

GENRE : COMBAT. 

NOMBRE! DE JOUEURS® 1/4, 
PRIXE ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE" OUI 


oldberg, Big Poppa Pump, Kevin 

Nash... Des recrues de poids 

venues épauler Triple H, 

The Rock et autres superstars 

déjà présentes dans WWE Raw. 
Du poids, il y en a plus ! Mais pour être un bon 
catcheur, il faut aussi savoir voltiger. De la 
même manière, pour être un bon jeu de catch, 
il faut savoir maintenir le fan éveillé face 
à son écran. Un défi semble-til trop élevé pour 
les nouveaux arrivants, comme pour le titre 
développé par Anchor. Le système de combat 
reste imprécis et répétitif. Et pour ne rien 
arranger, les réactions des alliés et adversaires 
se font souvent attendre et laissent parfois 
dubitatifs. A croire que l'A de nos forts 
en biscotos est inversement proportionnelle à la 
taille de leurs pectoraux texturés (comme en vrai 
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% Chris Sericho, 
petit gabarit 
mais super 
grande gueule 

de la WWE. 


d 


# The Rock entre sur le ring. Do you smell what he is 


cooking ? 


situations... délicates. 


# L'arbitre Earl Hebner est spécialiste pour se mettre dans des 


LE BERREB MASQUÉ 


dixit Fred)... Les modèles 3D, qui faisaient assez 
bien illusion l'an passé, ont du mal à tenir 

la comparaison face aux productions actuelles 
et certaines animations basiques comme 

la marche n'ont rien de naturel. 

Les collisions laissent aussi à désirer. Il n'est 
pas rare de voir des parties du corps de votre 
catcheur traverser un autre personnage où une 
grille. Alors, quelle évolution depuis Raw 1 ? 
Pas grand-chose en termes de rendu visuel 

et de système de combat. Raw 2 se contente 
hélas d'ajouter quelques modes de jeux dont 
nous avions tristement constaté l'absence 
précédemment (match de l'Echelle, Royal 
Rumble...). Des modes tellement classiques 

et incontournables qu'il nous a été bien 
difficile d'accepter cet oubli l'an passé. 

La palme de la médiocrité revient tout de 
même au mode Saison censé proposer 

un scénario sur lequel il est possible d'influer. 
En dehors de vous infliger d'inévitables scènes 
soporifiques dans les vestiaires, il est difficile 
de dire en quoi elles pourraient relancer 
l'intérêt du jeu. Un titre superficiel qui ne 
présente pas si mal que ça, mais qui montre 
ses limites très rapidement. Il servira 
certainement plus de collector de luxe 

aux rares fans français de la WWE qu'à 
vraiment chauffer les soirées entre potes... 


3 


GRAPHISME 

Le rendu global fait illusion, 
mais mieux vaut ne pas 
trop s'approcher... 


SON 


Pas de commentaire ou d'ambiance. 


Mais les musiques d'entrée des 
catcheurs font toujours leur effet ! 


TQUREILITE 


Système de jeu mou, imprécis 
et répétitif. || serait temps qu'un 
grand jeu WWE sorte sur Xbox... 


ODUREEDENIE 

Mode Saison peu passionnant mais 
très long, Le jeu à 4 possède un 
potentiel infini.. si vous accroche. 


LE MAG 


Ÿ 


ENRESUME 

Les dieux du catch ne se sont 
toujours pas penchés sur le berceau 
de la Xbox. Il ne faut pas 
désespérer. En attendant, Raw 2 
permet tout juste de patienter. 


FICIEL XBOX NERDICT 


6 D + La licence WWE. 


HULK 


+ Le système de création 
de personnage. 

+ Les entrées des 
catcheurs. 


HOGAIN 


- Pas d'ambiance. 

- Un système de jeu mou 
et lassant. 

- Marre de Triple H. 


Incognito : Le Berreb Masqué prend parfois le temps d'aller prêcher la bonne parole 
des jeux de catch dans d'autres magazines. Peut-être le retrouverez-vous ailleurs. 


1min 22s 12 : c'est Le tarif d' 
pour une petiteivisit ée de Florence. 


E1 © Microsoft 
ses Es] La gameXtudios 


Sydney, Chicago, Barcelone, Yokohama ou Moscou... Défiez n'importe qui, n'importe où ! 
Avec Project Gotham Racing 2, prenez le volant de la Enzo Ferrari, ou de plus d'une centaine d'autres 
voitures parmi les plus belles du monde, et courez sur plus d'une centaine de courses dans 10 villes PRO) ECT GOTHAM 


internationales. Allez vite, toujours plus vite, et prenez tous les risques pour gagner des points Kudos. 
is Etes Ê VECT AUTRE 
Vous pouvez aussi affronter le monde entier sur Xbox Live et leur mettre un boulevard pour grimper dans 


le classement mondial et finir au top ! Xbox. Jouons ensemble. 
it's goss to play together” 


m/fr/projectgotham2 


Ferrari 


/ JEAN:ERANÇOIS MARIOTTI 


ort de ses récents succès, Ubisoft n'hésite 

plus à prendre des risques à la limite 

de l'occulte, en affublant désormais ses jeux 

de titres à la scoumoune reconnue. 

En cela, on pourra arguer qu'ils ne sont pas 
les premiers, puisque XII! demeure avant tout l'une des BD 
les plus lues dans nos contrées francophones. Pourtant, 
nous autres, au MOX, sommes un petit peu plus 
superstitieux que la moyenne. Et c'est équipés d'une grosse 
salière que nous avons effectué l'un des tests les plus 
jubilatoires de ces derniers mois. Jubilatoire, parce que 
même les fans de la BD devront reconnaître que XIII - le jeu 
est une vraie réussite, malgré d'indéniables aménagements. 
Là où l'on pouvait craindre qu'un FPS n'affaiblisse 
la puissance et la densité du scénario de Jean Van Hamme, 
force est de reconnaître que l'histoire ne pâtit jamais 
sérieusement de son portage ludique, bien au contraire. 

Si concession il y a, c'est plutôt la forme qui est concernée, 
avec des choix esthétiques très éloignés de l'univers visuel 
de William Vance. L'auteur du présent test, peu amateur 
du trait réaliste du vénérable dessinateur, suggérera que 
ces changements furent faits pour le mieux. Ici, un certain 
esprit inspiré des comics et du cartoon est venu remplacer 
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le naturalisme un peu aride de la BD, sans pour autant 
égratigner une intrigue développée jadis sur les cinq 
premiers albums. Et quelle intrigue ! Un amnésique 

se réveille, blessé et échoué sur la plage. Un seul signe 

de reconnaissance : le numéro XIII, tatoué sur son corps 

en chiffres romains. Dès lors, notre homme n'aura de cesse 
de fuir l'armée de tueurs à ses trousses. Accusé par les 
autorités d'avoir assassiné le président Sheridan, il devra 
partir à la recherche de sa mémoire s'il souhaite 

se disculper et identifier ses assaillants. Un vrai boulot 

de longue haleine ! 

Exit, donc, les dessins old school de la BD, au profit d'un 
style très tendance dans nos contrées ludiques, et nettement 
plus proche du comics : le cel shading. Comprenez que 
dans XII! - le jeu, le trait de chaque élément à l'écran se voit 
copieusement surligné, comme le serait un véritable dessin, 
pour un résultat visuel à mi-chemin entre une 3D classique 
et une planche de BD. Mais si mode il y a, elle se voit ici 
totalement légitimée, voire confortée par une expérience 
ludique sacrément maligne. Si nul ne s'étonne de découvrir, 
entre chaque niveau, moult cinématiques partagées 

en diverses cases, à l'image d'une vraie bande 

dessinée, on retrouve également le procédé dans » 


% XII! et le Major Jones, 
un couple de choc pour 
déjouer une terrible 
machination. 


[3 Muitijoueur : comme souvent, nous n'avons pas eu la possibilité d'essayer le Live sur la version 
test. Âttendons le mois prochain pour en juger, mais à vue de nez, ça semble prometteur. 


RANORLIE 
D'ESPION 2» 


En quête de sa mémoire, XIII devra 
! souvent jouer du pistolet, et 

de tout un attirail composé de 15 armes 

différentes : fusils d'assauts, shotgun 

ou fusil de chasse, deux engins de snipers, 

deux pistolets, des grenades, sans compter 

l'inévitable lance-roquettes.. Voire même, 

en plus de ce qui précède, tout un tas 

d'armes improvisées, à base de cendriers 

ou de bouteilles. Quand on sait que 

la plupart de ces petites choses comptent 

deux modes d'utilisation différents, 

on se plaît presque à songer à l'adaptation 

ludique du très pacifique Gaston Lagaffe... 


>> Le Magnum .44 est assez puissant pour 
souffler la cervelle d'un ennemi. 


À 


ir. se balancer 


enitirant à loisir. 


ACCROCHE-TOI 
AU RINCEAU 


{C'est peu de dire qu'on a souvent eu 

—_Adroit a un/grappin|dans ce genre de jeu: 
Pourtant, -XII//en fait uneiutilisation aussi 
immodéré qu'intelligente : ici, on|l'utilisera 
indifféremment pour se hisser, pour dévaler 
une falaise ou pour atteindre un point distant 
älla manière d'une liane. De plus, il sera 
toujours possible d'utiliser ses armes, même 
suspendu au-dessus du vide ! 


Æ Les coups de feu sont l'occasion de grandes effusions de sang. 


PAR ZTERTISE 


le jeu lui-même. Imaginez un garde effectuant sa ronde 
derrière une porte, ou un personnage important 

se livrant à quelques révélations hors de portée visuelle. 
Inutile d'invoquer pour autant une cinématique qui 
briserait la fluidité de l'action : dans un coin de l'écran, 
une case ou un phylactère s'affichera, le temps de 
suggérer la petite séquence, alors que le jeu demeurera 
totalement interactif. 

Bref, malin, XII! utilise abondamment l'esprit BD pour 
ajouter des fonctions aussi utiles qu'immersives. Même 
constat avec l'avalanche d'onomatopées qui ponctuent 
les actions du jeu : si les « Pan » des tirs ou les « Boum » 
des explosions sont rigolos, on appréciera surtout de voir 
les bruits de pas des ennemis s'afficher à l'écran en 


F Pau e le monde : Fred écoute en boucle « Where is my mind » des Pixies reprise 
par Placebo. Ça vire à l'obsession, mais au moins il reste en place. 


toutes lettres. Pour suivre la progression d'un garde 

au cours d'une mission d'intrusion, c'est au moins aussi 
efficace qu'un système Dolby 5.1 ! Enfin, last but not 
least, le postulat BD de XIII demeure toujours 

très amusant, avec des cases qui apparaissent pour 
mieux souligner vos headshots, des effets gore 

très graphiques, et même des localisations de dégâts 
sacrément précises. Il suffit de tirer un carreau d'arbalète 
plutôt en direction de la bouche ou des yeux d'un garde 
pour s'en apercevoir ! 

Mais au-delà de la technique, la véritable parenté entre 
le jeu et la BD, on la trouve dans un rythme 

à couper le souffle. Certes, on ne s'attend pas 

vraiment à s'ennuyer dans un FPS, mais on 
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LA CONSRIRATION 2» 


L'un des buts du jeu sera de découvrir l'identité des 20 personnages qui forment 

la conspiration. Sachant que vous incarnez vous-même le numéro XIII, ou au 
moins son sosie. Evidemment, la plupart de ces individus composeront d'excellents 
boss de fin de niveau, même si tous ne seront pas des combattants de qualité égale. 
Après tout, certains sont des bureaucrates ou des financiers ! 


>> La Mangouste est le tueur attitré de la > Cet hélicoptère sera un boss de fin de 
conspiration, et votre pire ennemi. niveau atypique mais coriace. 


IX 


f 


A 


/2 


a rarement vu une telle variété de rebondissements la tentation de bailler une seule seconde. 
et de mésaventures. C'est bien simple, XH! exploite peu Idem pour les challenges proposés 

ou prou toutes les situations du genre, et à peu près tous dans X1I!: l'action finit par vous 

les décors qu'on a pu voir un jour ou l'autre dans une lasser, très vite le massacre 

BD ou un jeu contemporain. En l'espace d'une quinzaine en masse d'ennemis patibulaires 


d'heures de jeu, on passe allégrement d'un asile de fous ne vous suffit plus ? 
Æ Au fur et à mesure du jeu, l'histoire vous est à des décors enneigés, de canyons arides aux bureaux Eh bien, le jeu offre 
résumée à la manière d'une BD. du FBl, d'un sous-marin à un hôtel de luxe, d'un camp également, et très 
militaire à une prison ultrasecrète... L'intégralité des cinq régulièrement, 
premiers albums de la BD est sacrément bien 
résumée, sans qu'on ait le moins du monde 
le temps de s'ennuyer. Une recette qui 
s'apparente à celle de la série TV 24H 
Chrono (cf. MOX 21): rien que du 
déjà-vu, mais agencé d'une manière 
suffisamment efficace pour 
qu'on n'ait pas 


des phases 
d'infiltration dans la grande 
tradition du genre. Parfois, il ne sera pas 
très dommageable de déclencher l'alarme, 
mais la plupart du temps, on exigera de vous 
que vous sacrifiez à la sacro-sainte règle 

de la discrétion absolue. Et ce ne sera pas 
chose aisée ! Car ici, contrairement à un 
Splinter Cell, il sera bien plus difficile 

de mesurer le coefficient de furtivité 

ou le champ de vision des ennemis. 


# Voici le diagramme de la conspiration. 
A vous de donner des visages à ces numéros. 
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dans ce domaine. Une légère transgression que les fans pardonneront volontiers, non ? 


ICOMMEICARE 22 


A l'instar du mythe grec (et du film de Henri Verneuil), XII! se serait-il brûlé les ailes 
en s'approchant trop près de la vérité ? En tout cas, nul n'ignore que le scénario 
du jeu et de la BD est fortement inspiré de l'assassinat des frères Kennedy, et que la 
quête de mémoire du héros est également une quête de vérité pour dévoiler les rouages 
d'une conspiration à l'échelle des USA. Ici, remplacez le défunt président Sheridan 
de XII! par Kennedy, et vous tenez une politique fiction qui pourrait faire pâlir d'envie 
le cinéaste Oliver Stone lui-même ! 


> 


Ha | Ha | Ha f Tiens | Esûtes: 1 


——— 


une prise de drogue inopportune. 


Æ Joli tir de couteau dans la nuque, salué par un affichage BD en temps réel ! 


Heureusement, il devrait tout de même rester 
à votre actif quelques armes très silencieuses 
et très utiles, comme cette arbalète de snipers 
ou ces couteaux de lancer. Sans compter la 
capacité d'assommer les gardes, de transporter 
les corps, voire de prendre des otages ! 

Entre des phases d'infiltrations coriaces, voire 
parfois frustrantes, et des séquences musclées 
particulièrement difficiles, XHI! ne se positionne 
pas dans la gamme des jeux que l'on finit 
d'une main, l'autre étant occupée 
indifféremment du côté de la canette ou du 
carton de pizza. lci, le système de sauvegarde 
fonctionne comme celui de Halo : on reprend 
systématiquement au checkpoint précédent. 
Autant dire que vous allez souvent devoir 
retenter certains challenges avant de réussir ! 
Par chance, si l'on sue sang et eau, on 

ne s'ennuie jamais vraiment, tant le jeu sait 
toujours vous recadrer dans la bonne voie. 
XIII, trop dirigiste ? Oui et non... L'idée n'est 
pas tant de vous proposer une grande épopée 
très libre qu'une aventure ultra scénarisée, 
une plongée éminemment interactive dans 


& Fashion : après avoir joué à XII! ].-F. a décidé de se mettre aux tempes grisonnantes, quitte à se les teindre 
légèrement. Le mythe du quadra macho aurait-il encore de beaux jours ? 


#4 Un joli effet de distorsion de l'image pour 


4 Ce médecin sera l'un de vos adversaires 
les plus coriaces. 


l'univers de la BD. A ce titre, le jeu est réussi. 
Mais, il faut bien le reconnaître, on est loin 
de la liberté d'un Halo, et il n'est pas du tout 
évident qu'on ait envie de retenter l'aventure 
après l'avoir achevée. Alors certes, il y a tout 
un tas de chipotages possibles à propos 

de XIII, depuis les ennemis qui se ressemblent 
un peu trop jusqu'à certains décors très 
dépouillés, cel shading oblige. Oui, on peut 
faire la fine bouche. Mais la vérité, c'est 

qu'il s'agit là d'un sacré bon jeu, passionnant 
comme peu de FPS ont su l'être jusqu'à 
présent, malgré une représentation massive 
du genre sur la Xbox. C'est bien simple, Halo 
mis à part, XII! pourrait bien être le meilleur 
de sa catégorie. Surtout lorsque l'on pose 
dans la balance le mode Multijoueur 
prometteur et compatible Xbox Live. De quoi 
hurler au messie de la culture moderne, 

ce croisement parfait entre la BD et le jeu 
vidéo ? Qui sait... Si ce n'est lui, espérons 
qu'il suscitera au moins des vocations ! 

A quand un Blueberry où un Incal sur 

nos consoles ? 


DURZPERTISE 


# C'est malin de frimer ainsi avec deux PM, en pleine mission 


d'intrusion ! 


GRAPHISME 
Du cel shading, avec ses qualités 
et ses défauts. Très dépouillé, mais 
d'un design qui force l'adhésion. 


SON 

5.1 fort bien géré. Les voix sont très 
correctes, même si elles ne plairont 
pas à ous les fans de la BD. 


JOURBILITE 

Une prise en main parfaite. 

XII profite de l'expérience acquise 
par le genre sur Xbox. 


DURÉE DENIE 

Une quinzaine d'heures pour 
l'aventure et un mode Multi avec 
des bots pour les joueurs solitaires ! 


À, VÉREIE 


TREIZE 


+ Bonne adaptation 
de l'esprit BD. 

+ Un scénario qui a fait 
ses preuves. 

+ Une aventure à couper 


a le souffle. 


THERESE 


- Des niveaux très 
dirigistes. 

= Un style particulier. 

- Une difficulté parfois 


Ÿ rebutante. 


ENRESUME 

Il devient difficile d'innover en 
matière de FPS. XII! y parvient 

en adaptant des tics de la BD mêlés 
à des situations déjà vues mais 

très rythmées. Un futur hit. 
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EE CTON 


# Les lois de la gravité sont abolies. 


Quand le snowboard 


devient une discipline 


sûre et chaleureuse. 


riste existence que celle d'une planche 

de snowboard. Tour à tour écrasée 

sur le sol rugueux, rouée de coups et 
balancée contre diverses parois, elle 

n'a en définitive qu'une très courte 

durée de vie. Certaines d'entre 

elles connaîtront heureusement la joie 
d'arpenter les douces et improbables 
pistes de SSX 3 avant de rejoindre 

la nécropole ancestrale des planches 

de snow, plus communément appelée poubelle... 

Voilà, c'était juste un petit hommage bien mérité pour 
l'objet avec lequel on prend un pied monumental. 

Mais au vu du produit, c'était la moindre des choses. 
Troisième volet d'une série bien éprouvée, SSX 3 est loin 
de n'être qu'une simple évolution comme le fut son 
prédécesseur et propose réellement des innovations 

de taille. Premier changement significatif, le terrain de jeu 
ne se résume plus à de simples pistes que l'on enchaîne 
sans réelle cohérence. Ici, on fera face à une immense 
montagne et l'intégralité de son domaine skiable ! 

Avec ses pistes extrêmement larges et ses nombreux 
embranchements, SSX 3 offre une agréable sensation 
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KEEM 


# Les riders ont 
tous un pur look... 
Attitude avant tout ! 


de liberté. Cette indépendance est d'ailleurs la clé 

de voûte du nouveau mode solo intitulé Conquête 

de la montagne. Tout d'abord, choisissez l'un des dix 
personnages disponibles puis un avion vous lâchera 

au sommet de la montagne. Libre à vous alors de choisir 
les compétitions, de faire un tour dans les magasins 
pour personnaliser et améliorer votre joueur afin 

de découvrir d'autres concours ou des bonus... 

Bref, de tracer sa propre route ! 

Afin de ne pas trop vous égarer, vous possédez un PDA 
qui vous permet de consulter à tout moment l'état 

de votre progression. Vous recevrez aussi régulièrement 
des messages provenant des autres compétiteurs vous 
défiant ou vous annonçant que l'un de vos records vient 
d'être battu. Afin de remettre les pendules à l'heure, 

il vous suffit de faire appel à un moyen de transport 


# Les décors sont vraiment somptueux et 
vastes surtout ! 


DEVELOPPEUR SELECTRONIC'ARTS 


plus rapide (avion, téléphérique...) qui vous emmènera EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
instantanément dans l'un des checkpoints. GENRE SPORT: 

Une fois que vous aurez surmonté suffisamment NOMBRE DE JOUEURS = LOU 2 
d'exercices, un passe vers le deuxième sommet vous 

sera remis (il y en a trois en tout). Cependant, PRIX* ENVIRON 60 € 

il est conseillé de bien booster son rider DISPONIBLE: OUI 


en gagnant davantage d'épreuves avant de 


Grizzlis. Stéph, croisant Cyrille Tessier, lui balance un coup d'épaule. Fred 
part à sa rescousse... Bilan : une armoire renversée. Katia a frisé la mort ! 


RAS SIMRLE MAIS FUNKY 2> 


Concernant l'évolution du système de jeu, trois points essentiels sont à retenir : 
l'utilisation des différentes croix directionnelles, le Recover et le Board Press. 
Désormais, on manipule son perso avec le stick gauche et on effectue les rotations avec 
le pad directionnel. Ça semble compliqué à première vue mais ce n'est qu'un simple 

coup de main à prendre. D'ailleurs, c'est bien plus précis qu'auparavant... 
Enfin, le Recover permet de se remettre très vite d'une chute en martelant la touche X 
et le Board Press consiste à relier les combos entre eux grâce au stick droit. 


ras?0 
SR2RE 
AnsPn 


F Hvenbtneea IA 0 DU 
wie 0—— Mattel 


Le Board Press équivaut au Manual issu 
des derniers jeux de skate. 


Grâce au Recover, vous ne perdrez pas 
trop de vitesse. 


y meurs @ 


Æ Faites attention, certains riders ne vous 
apprécient pas vraiment. 


# Plus tolérant, le système de grind 
automatique devient alors instinctif. 


Tail Praz 


ll 


rtil/r) 


Æ# Les jolis effets spéciaux mettent bien en valeur la qualité des tricks. 


ralentissements. Les plus pointilleux 
chipoteront pour la représentation imparfaite 
de la neige et l'apparition soudaine de 
certains éléments du décor (clipping) mais 

à ceux-là, on leur demandera juste de fermer 
les yeux et d'ouvrir les oreilles... Rien que 
pour sa magnifique ambiance sonore, 

SSX 3 est un incontournable et vu le plaisir 
qu'il procure en plus, il ne demande 

qu'à être acheté. Sans parler du challenge 
qu'il représente. C'est là qu'on se rend 
compte à quel point il est injuste 

d'être une planche de snow... 


continuer. Pour venir à bout de la montagne, 
il faudra passer énormément de temps sur 
chacun des sommets et cela implique 
impérativement une maîtrise totale du 
nouveau système de jeu (voir notre encadré). 
Quant à la technique, même si l'ensemble 
visuel ne marquera pas le paysage de la 
Xbox, il a le mérite d'être soigné et détaillé. 
Décors diversifiés, superbe design des 
protagonistes, effets spéciaux bienvenus... 
Seule l'animation, pourtant très fluide 

les trois-quarts du temps, connaît parfois 
des baisses de régime en affichant de légers 


D sensé :en plein bouclage, Tranber (maquette) regarde Fred jouer et lui dit : « C'est fou, 
les poubelles sont plus réalistes que nature ». Certains d'entre nous accusent la fatigue... 


DR ZPERTISE 


# Elise n'a pas froid aux yeux... elle porte des lunettes ! 


 NÉROIET 


GRAPHISME 

Pas exceptionnel, mais un travail 
impressionnant sur la construction 
des niveaux et les effets spéciaux. 


SON 

Musique et bruitages pleins 

de punch. Les voix sont appropriées 
et SSX3 gère le THX. 


TOURBILITE 

Les 3 croix directionnelles 
nécessitent un temps d'adaptation, 
mais cela devient vite évident. 


DUREE DENIE 

La Conquête de la montagne 
prendra du temps. Idem pour 
débloquer tous les persos et bonus 


LA PUFF ! 


G à + Visuel et bande sonore 
soignés. 

+ Toutes les possibilités 
de combos. 

+ Une excellente durée 
de vie. 


LA POUFFE 
- Quelques 


F] ralentissements. 
- Léger problème 
de clipping. 


L - Pas compatible Live. 


ENRESUME 
Surréaliste et passionnant, 
SSX3 est monstrueusement fun. 
Logiquement, il se place comme 
une référence du jeu de snow ! 
Une vraie réussite. 
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# Sin Tzu est un nouveau venu dans l'univers de Batman. Une vraie gueule de bad guy! 


L'homme chauve-souris condamné à jouer de ses 
poings ? On attendait mieux ! 


EATMAN : RISE OF SIN TZU 


atman a-t-il jamais été, dans toute son 
histoire dessinée, un simple héros musclé 
sans cervelle ? Une réflexion légitime, 
quand on regarde le nombre de beat them 
all qu'il a inspiré. Qu'on se le dise : 
le croisé à la cape est avant tout un détective masqué. 
C'est son intelligence, pas ses biceps, qui le distinguent 
de ses camarades ! Bref, à quand un vrai titre d'action/ 
aventure, doté d'un scénario en béton ? Pas cette fois-ci, 
puisque Rise of Sin Tzu n'est qu'un jeu d'action de plus, 
ce qui ne manquera pas de frustrer les fans du comics. 
Le prétexte scénaristique ? Un nouveau vilain, bien sûr, 
tout droit sorti de l'imagination des développeurs, qui 
libère tous les anciens ennemis de Batman afin d'envahir 
Gotham et de vaincre son plus fervent défenseur. 
Sin Tzu, comme son nom le suggère, s'inspire sans doute 
du fameux auteur chinois de l'Art de la Guerre, mais il ne 
faudra pas vraiment vous attendre à un duel de cerveau... 
Du premier au dernier niveau du jeu, le principe 
demeure identique : en gros, traverser gaillardement 
des dizaines de « toits-intérieurs-rues-alors que des 
hordes d'ennemis au visage anonyme vous tombent 
dessus ». Souvent, un chrono vous indique l'imminence 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


d'objectifs secondaires. Ici, il s'agira de sauver des 
innocents avant qu'ils ne soient tués ; là, on se hâtera 
de désamorcer des bombes avant leur explosion. Nulle 
manipulation spécifique pour cela, il suffit de passer 

à côté de l'objectif en question pour que votre tâche soit 
remplie. Non, décidément, la seule difficulté sera celle 
des combinaisons de coups à accomplir sur le crâne 

de vos pauvres adversaires. Heureusement, en matière 
de coups à distribuer, ce Batman-là n'est pas chiche, 
bien au contraire. On y compte tout de même plus d'une 
trentaine de manœuvres différentes, même s'il vous 
faudra en acquérir la grande majorité à la force du 
poignet. À chaque fin de niveau, vous gagnerez des points 
qu'il vous faudra dépenser en choisissant un ou plusieurs 
nouveaux coups. Sur le terrain, cette variété s'avère aussi 
spectaculaire que facile à réaliser. En fait, on s'amuse 
bien à enchaîner les combos, d'autant que la qualité 

de vos actions est commentée à l'écran, de Pas Mal à 
Parfait. L'occasion, à chaque fois, de remplir un peu plus 
une jauge de puissance, jusqu'à vous permettre certains 
coups spéciaux encore plus improbables. Quand 

on sait que Rise of Sin Tzu propose tout de 

même un choix de quatre personnages différents » 


Humeur : sacré Yann, d'après lui, « Batman, c'est le cercle des poètes disparus en version trash. 
Un gosse de riche qui a choisi de sauver des gens, mais il aurait pu aussi bien faire de l'horticulture. » 
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ERTMENSRISEES 


LEAGUE OF JUSTICE 2» 


Outre Batman, on peut incarner également Nightwing, l'ancien Robin, mais aussi 
le tout nouveau Boy Wonder. Sans parler de la jolie Batgirl. Evidemment, plus ils 
sont petits, plus ils sont agiles, et plus ils sont gros, plus ils sont lents. Du coup, Batman 
devient le plus mollasson de tous. Dommage ! 


Qui a envie de >> Après 
jouer un adolescent” “Batman, 
hétif comme | Nightwing est 
le nouveau Robin ?| le personnage 
| le plus lent 


et le plus fort. 


»> Batgirl 
est plutôt bien 
roulée et 
relativement | 
agréable | 
à jouer. 


PAS MAL 


AVEACE 
SELECTION © > 
# Les boss exigent des tactiques particulières pour 
être vaincus. Et ils sont coriaces ! 


RETOUR 


4 Vous avez le choix entre 4 personnages à chaque 
fois que vous reprenez une partie en cours. 


# Gare au Dark Knight, sa jauge est pleine et un 
coup spécial se prépare ! 


9) ;r 60 oueo ? 


X. 


et qu'il gère également tout un inventaire 
d'objets, on se doit de reconnaître que, 

si les développeurs ont péché par manque 
d'imagination, ils n'ont pas manqué 
d'ambition. Ici, on détruira certaines parties 
du décor à l'aide de son Batarang, quand 
on ne jettera pas des bombes de gaz au nez 
des ennemis, ou quand on n'utilisera pas 
le Bat-grappin pour faucher des voyous. 
Techniquement, le jeu est tout aussi 
sympathique et dans la lignée esthétique 
de l'excellente série d'animation diffusée 
depuis quelques années. Malheureusement, 
c'est au détriment d'une linéarité un peu 
affligeante, même pour ce genre précis. 

En fait, le jeu est tellement linéaire qu'il 


Le jeu à deux personnages est indubitablement plus amusant que le solo. 


COMBO = 3 COUPS 


ne vous permet même pas d'orienter votre 
caméra à votre guise. Un défaut qui, vous 
vous en doutez, vous mettra parfois dans 
des situations de cécité forcée face à des 
ennemis invisibles à l'écran. Alors oui, 

les boss sont parfois impressionnants. 
Oui, le jeu à 2 joueurs est d'autant plus 
agréable qu'il est possible d'effectuer 

des combinaisons entre héros. Mais tout 
ceci devient vite répétitif, par manque 

de diversité dans les lieux, les situations, 
les tactiques des ennemis... Bref, il manque 
de cette imagination qui fait tout le sel 

de la série avec Adam West ou du Dark 
Knight de Frank Miller. Dans des genres 
très différents ! 


3% Ambiance : il règne une drôle d'atmosphère à la rédac, les allusions fusent et chaque 
® mot ambigu est pris pour un lapsus bien évocateur. Trafic d'hormones en cours... 


GRAPHISME 

Parfois un peu vide et répétitif dans 
les décors. Joli malgré tout avec 
des effets graphiques étonnants. 


SON 

Très impressionnant. Du Dolby 5.1 
qui décoiffe et une musique 

à la Danny Elfman. 


JOURBLITE 
Prise en main parfaite avec des 
coups qui s'enchaînent facilement. 


Mais pas de contrôle de la caméra... 


DUREEDENE 

Un mode Histoire assez long, un 
mode Challenge contre la montre 
ou des vagues d'ennemis. Correct. 


2 VÉEREIE F 


TES 


+ Des coups nombreux 
E et variés. 

+ Le jeu à deux joueurs. 
EU] + Le style graphique 


lg de la série animée 


SQURIS 
CHAUNE 


- Très, très linéaire. 

- Caméra incontrôlable. 

- Un certain manque 
d'imagination. 


2 
N RESUME 

Rise of Sin Tzu respecte à la lettre 

la charte du beat them all : l'action 

est intense et les coups très variés. 

Dommage que le jeu devienne vite 

très répétitif. 
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SL | 


# Cet écran montre les conditions 
à respecter pour réussir un défi. 


# Les défis permettent entre autres l'amélioration de vos armes. 


Æ Ce coup d'épée doit être douloureux ? 
Et non, même pas mal. 


L'épée de la vengeance est prête à 
occire. Mais irez-vous jusqu'au bout ? 


GLADIAT OR : 


SLUQRD QF NENGEANCE 


DEVELOPPEUREACCLAIM 
EDITEURACCLAIM 

GENRE: ACTION // AVENTURE 
NOMBRE!DE JOUEUR 1 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


our contrecarrer les funestes 
projets du tyran Arruntius, aidé 
par deux dieux renégats, les 
maîtres du panthéon romain 
se choisissent un champion 
en la personne d'Invictus Thrax. Mais malgré 
son nom de Thrax l'invincible, il n'en reste 
pas moins un humain. Aussi, avant de s'en 
prendre au despote, il lui faudra obtenir 
la bénédiction des trois divinités, à savoir 
Hercule, Pluton et Jupiter. Et il pourra utiliser à 
sa convenance trois armes aux caractéristiques 
distinctes : le gantelet, la hache et l'épée. 
Un système de défis permettra également 
d'améliorer ces outils tranchants, la condition 
physique du gladiateur et de récupérer 
des objets mystiques. Ils se déroulent de 
la façon suivante : Thrax doit réaliser 
un objectif en un temps déterminé, avec des 
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SAM 


restrictions sur le choix de l'arme par exemple. 
Dans l'ensemble, à part résoudre quelques 
énigmes très basiques, vous passerez votre 
temps à trancher du vilain. Pour cela vous 
n'utiliserez que deux boutons pour frapper, 
un pour esquiver et un autre pour utiliser 

la magie. La combinaison des quatre donne 
accès à quelques combos dévastateurs, 
laissant l'adversaire dans un bain de sang 

(si toutefois il en a). 

Un système de verrouillage permet de se 
focaliser sur un ennemi en particulier mais, 
étant automatique, il trouve ses limites quand 
vous voulez changer de cible, vous exposant 
le plus souvent à des contre-attaques 
mortelles. En effet, quand l'écran affiche plus 
de six personnages, l'action devient vite 
confuse. Et la caméra scriptée n'arrange rien 
dans certains décors où il est carrément 
impossible de voir ce qui se passe. 

Qu'est-ce qui pourrait bien sauver ce 
Gladiator ? Un mode Multijoueur ? Il n'y en 

a pas. Des quêtes annexes téléchargeables via 
le Xbox Live ? Même pas. Peut-être la musique 
envoütante, alors ? Mais personne n'investit 
dans un jeu juste pour ça. Au final, on 
constate pas mal de bonnes intentions 

sous exploitées qui ne l'empêcheront pas 
d'avoir du mal à faire le poids face aux 
grosses cylindrées du genre. 


+ ol 2 Cas 


# Les éclairs frappent l'adversaire direct et l'onde touche les autres. 


à. 


# Les soldats de Pluton absorbent l'énergie et vous la renvoient. 


GRAPHISME 

Assez inégal. L'aspect confus des 
combats ne cache pas la médiocrité 
de certains monstres. 


SON 

Un thème envoûtant rythme 
joliment les phases de jeu. Rien 
à redire du côté du bruitage. 


TJOURBILITE 

Prise en main facile et instantanée. 
La combinaison X, À, X, direction + 
B, rend quasiment invincible. 


DURÉEDENE 

Une petite quinzaine d'heure suffira 
pour le finir. Mais l'aspect répétitif 
lassera sûrement bien avant. 


= NÉERDIE: 


EPREE 


+ Les armes et la magie. 
+ Ça défoule un petit 
moment. 


- + Ça saigne dur. 


URE-DENT 


- Trop de temps m 


- Combat confus. 
- Trop répétitif. 


Ÿ 


ENRESUME 

Séduisant de prime abord, 
Gladiator finit par lasser. Seuls les 
acharnés du genre tenteront d'aller 
jusqu'au bout de l'aventure. 
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Baye amusants : les crédits de Gladiator ont été conçus à la manière d'un bêtisier. Mention spéciale 
pour le groupe de squelettes dansant comme Michael Jackson dans le clip Thriller. 


12 
McCann | 


gameXtudios 


Bienvenue au manoir Ghoulhaven Hall, la demeure hantée de l'infâme 
Baron von Ghoul. Seul avec Cooper, affronte tous les dangers et déjoue 
les ruses du méchant Baron. Armé de chaises, de queues de billard ou 
de boissons gazeuses, fais le ménage dans plus de 50 pièces. Balaye 
tour à tour poulets-vampires, squelettes et autres lutins ninjas, sans 
oublier ces sales Ghoulies qui se battent en traître, tout en évitant que tu 
sois mordu, brûlé, électrocuté ou même momifié.. Alors, respire un grand Ex ca 
coup, surmonte tes peurs et casse la baraque ! Xbox. Jouons ensemble. it's good to play together‘ 


wwwW.xbox.com/fr/grabbedbytheghoulies 


BRICOLO RIGOLO > 


| - Votre progression dans le jeu dépend 
& “y des armes que Wallace fabrique. 
À Lance-porridge, pistolet à bananes ou simple 


M extincteur, huit gadgets peuvent êtres fabriqués 


M à l'aide des nombreux boulons disséminés 

| | dans les niveaux. Ces bidules servent 

W principalement à dégommer des ennemis, 
| à bloquer des mécanismes ou à allumer 


de la dynamite. Mais avant de tous les obtenir, 


vous devrez arpenter l'intégralité du jeu. 


4 Le lance-porridge sert à bloquer des rouages afin d'ouvrir des passages. 


Faites tout sauter au TNT ! 


La pâte à modeler, plus t'y joues plus 
c'est mou... Un peu comme ce jeu. 


IN RROJECT ZQ0 


| NOMBRE DE JOUEUR : 1 
LPRIXE ENVIRON 45 € 
DISPONIBLE : OUI 


n inventeur anglais mou du 
genou accompagné d'un toutou 
muet mais très intelligent, ça 
vous dit quelque chose ? Allez, 
ESS faites un effort. En trois moyens 
métrages, ils sont devenus des stars. Qui n'a 
jamais vu ces deux comparses au détour d'une 
journée de shopping : DVD, tasses, T-shirts, 
figurines... || ne leur manquait plus qu'un jeu 
vidéo. Pour des héros qui vivent au milieu 
de machines loufoques et s'adonnent à des 
cascades involontaires, quoi de mieux qu'un 
jeu de plates-formes saupoudré de petites 
énigmes. Rien de trop compliqué, des persos 
aussi populaires doivent satisfaire le plus grand 
nombre. Pour séduire le chaland, Wallace et 
Gromit se sont offerts de jolis vêtements de 
pixels. Attitude, modélisation, ils sont plus vrais 


DOMINIQUE MOLINARO 


que nature. Les décors sont charmants, les 
machineries étranges et les vidéos nombreuses. 
L'impression d'être plongé dans une aventure 
de Wallace & Gromit est presque totale. 

Plaît-il ? Presque ? Ne critiquons pas ici le faible 
nombre de niveaux (seulement six), certains 
aiment les jeux courts... Ne critiquons pas non 
plus la bande-son soporifique, certains joueurs 
sont insomniaques. En revanche, la jouabilité 
pose quelques soucis. D'abord à cause d'une 
caméra capricieuse et mal placée. Ensuite, 

le contrôle de Gromit laisse à désirer : les 
commandes ne répondent pas à la seconde 

et les collisions avec le décor sont fréquentes. 
Pourtant l'idée initiale est louable. Vous dirigez 
l'inventeur farfelu sur des plates-formes 
tarabiscotées, Gromit divague et vous rejoint 

si vous le siffler. Votre but ? Libérer d'un zoo 
les animaux maltraités par le terrible pingouin 
Feathers McGraw. Pour y parvenir, Gromit doit 
collecter des outils et des boulons afin d'aider 
Wallace à construire des machines, des armes 
ou à activer des plates-formes. Les mouvements 
du chien sont nombreux et les énigmes variées, 
mais le plaisir est souvent terni par un mauvais 
dosage de la jouabilité. Rien de dramatique, 
juste assez désagréable pour ne pas FE 
le conseiller à des joueurs confirmés (Se 
ou exigeants. > 
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Les deux héros 
ont un charme 
« so british»... + 


GRAPHISME 

Sans prouesses techniques, W&G 
réussit à nous plonger à merveille 
dans un univers séduisant. 


SON 

Des bruitages rudimentaires, une 
musique soporfique et un Wallace 
qui vous casse les oreilles. 


JOURBILITE 

Tous les ressorts d'un bon jeu de 
plates-formes sont là, mais ça 
manque d'huile dans les rouages. 


DUREE DENIE 
Assez courte, mais certaines 
épreuves mal dosées bloqueront 
votre progression. 


2, NEREIE..T 


QUNRIER 


à + Attitude hilarantes 
des persos . 
+ Diversité des épreuves. 
+ Fidèle à l'esprit 
Wallace & Gromit. 


Em ERICOLEUR 


Le maniement 
des persos manque 
de précision. 

- Rythme un peu mou. 


KA - Courte durée de vie. 


ENRESUME 

L'ambiance de Wallace & Gromit 
est fidèlement respectée, mais la 
jouabilité aurait pu être supérieure. 
Les fans et les enfants s'amuseront 
un bon moment. 
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L On r'met ça ? Une fois un niveau terminé, vous pouvez le rejouer plus tard. En effet, vous pouvez 
avancer sans collecter tous les objets, mais parfais, vous serez obligé de rebrousser chemin. 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec AStUCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 
AÏE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAKSI 
"RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÉGRÉ, LUI 
IRCUITS, C'EST TOUT? | YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
©0892702711 


EX 0901 701 501 EE 0900 70 200 


D — — 
| 

surées: € es! PUS Exergle: Prisoner of war, Exemple: Halo, State of Emergency, 

le recopier! Guide complet La carte du niveau Halo! issi QG de la corporstion 


3617 AST KA 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 4000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 1000 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un déddle, d'obtenir facile- de connaître les coups qui font mouche ou ne -0892702711 ou par minitel: 3615 


ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces® est à astuces. 


el 0892: 0,34 € 3615 EN 3617 ‘ u900 < 0901 


___ _Z [M] 


/APERTISE XE A 


JDOURBLE EN LIGNE JE ——_—— = — = 


at 
# Un soldat isolé n'a quasiment aucune chance 
dans Ghost Recon. 


# Les environnements de /sland Thunder sont 
riches en détail et opportunités. 


# Les cartes sont assez grandes pour réjouir 
les snipers en herbe. 


# Les décors urb En jeu par équipe, mieux vaut coller au train de ses équipiers. 


s encouragent le jeu de cache-cache. 


GHOST RECON : 
ISLAND THUNDER 


i dans sa partie solo, Ghost 
Recon est un jeu à l'interface 
exigeante, son Multijoueur 
demeure encore aujourd'hui 
l'une des expériences les 
plus excitantes du Live. Certes, en matière 
de Deathmatch, mieux vaut encore se faire 
une bonne partie de Unreal Championship, 
et le teamplay s'accommode nettement 
mieux d'un Wolfenstein. Les nombreux 
modes de jeu de {sand Thunder ne 
changeront rien à ce constat, depuis le 
Search & Rescue ou le Last Man Standing, 
jusqu'au Siege où aux déclinaisons du 
fameux King ofthe Hill. Ce qui reste à Ghost 
Recon, sa vraie valeur ajoutée, c'est son 
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Une recette tactique déjà éprouvée 
sur le Live, mais qui ravira les fans. 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


mode Coopératif. Ici, on peut allégrement 
reprendre les cartes et les missions de la 
campagne solo, voire en varier les objectifs, 
et ce jusqu'à six joueurs. Comprenez que 
chacun d'entre vous incarnera un seul 

et unique personnage, au lieu de gérer des 
escouades. Une approche moins tactique ? 
Que nenni, tant les challenges demeurent 
exigeants ! Mieux vaut donc conserver 
l'esprit d'équipe, la moindre initiative 
solitaire se concluant vite par une balle 

en plein front. Bref, exactement les mêmes 
valeurs que le premier Ghost Recon. 

Outre les huit nouvelles cartes de la 
campagne, /sland Thunder reprend quatre 
zones de l'opus original, élues parmi 

les préférées des joueurs. 

Une aubaine pour les nouveaux venus dans 
cet univers ! Les autres se consoleront avec 
les prochaines cartes bientôt disponibles 
par téléchargement. Ubi a en effet promis 
cinq missions inédites pour le solo, 
et donc, autant de nouveaux 
environnements pour le Multijoueur. 


@ 


MODE 

De nombreux modes pour 

le Deathmatch, le Teamplay 

et la Coop qui reste incontournable. 


INTERFACE 
Beaucoup plus simple à utiliser 
en Multi qu'en Solo. Des menus 
toujours aussi mal fichus. 


CONNEXION 

Il n'est pas toujours facile de 
trouver une partie. Un peu de lag 
en cas de joueurs en nombre. 


TELECHARGEMENT 
5 nouvelles missions solo sont 
prévues. Dommage qu'elles n'aient 
pas été intégrées directement. 


NIERENE TE 


GHOST 


6 à Un challenge tactique 
génial. 
Le mode Coopératif. 
Excellentes nouvelles 
maps. 


GOTH 


Pas de gros 
changements. 
- Parties difficiles 
à trouver et à intégrer. 
- Parfois un peu de lag. 


Ghost Recon demeure une 
expérience unique sur le Live, celle 
d'une véritable guérilla tactique. 
Un produit peu innovant, 

mais jubilatoire et pas cher. 
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Q TEST DANS : NUMERO 21 - NOTE OBTENUE : 14/2 


e,d4 rédaction du MOX à forméinsseul et 
ti, on subit bizarrement.moins détirsgmis ! 


| Attention : Ennemis 
| à 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 


nouvelle dimension : jouez sur Xbox Live et combattez jusqu'à 
quinze copains ou pilotes inconnus. Mais n'oubliez jamais : 
pendant que vous prenez votre pied à descendre en flammes vos 444 he 
adversaires, quelqu'un vous a aussi dans son viseur. Alors bonne Le 5 good to play together 


chance ! Que le ciel soit avec vous, Xbox. Jouons ensemble. www.xbox.com/fr/crimsonskies 


LAVE 
e 
| f Microsoft 7 
| (Of aranudie) érexeeres 
d # L 
| Avec Crimson Skies, attachez vos ceintures et préparez-vous | 
| à un vol mortel. Seul, vous êtes un pirate de l'air aux commandes CSN SH ; | F4 
| d'un avion des années 30 boosté. Et malheur au premier qui ose ME ROAD re MEVENGI 
| entrer dans Votre espace aérien. À plusieurs, le jeu prend une = 3 + 
| ë 
| 
| 


| 
| 
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BRUTE FORCE : GEN&E : action/stratègie BUFFY - GENRE : action/aventure - TEST : n°6 
TEST : n°18 DEMO : n°18 - VERDICT : 16/20 DEMO : non - VERDICT : 17/20 
rl JEU GENRE DEMO TEST VERDICT JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 
- 007 : ESPION POUR CIBLE action non n°5 14/20 CRASH action n°4 n°3 12/20 
007 : OPERATION NIGHTFIRE action non n°10 16/20 CRAZY TAXI 3 action n°7 n°7et16 11/20 
4X4 EVO2 course non n°5 10/20 CRIMSON SEA action non n°7 11/20 
E 4 AGGRESSIVE INLINE sport n°8 n°7 13/20 DARK ANGEL action/aventure non n°15 12/20 
ALIENS VS PREDATOR stratégie non n°19 10/20 DARK SUMMIT. action n°5 n°l 12/20 
oi ALL STAR BASEBALL 2003 sport non n°6 11/20 DAVE MIRRA 2 sport n°2 n°1 4120 
ALTER ECHO action non n°21 13/20 DAVID BECKHAM SOCCER. sport non n°4 11/20 
AMPED sport n°2 n°1 16/20 DEAD OR ALIVE 3 baston n°3 n°1 16/20 
ARTIC THUNDER action non n°2 6/20 DEAD TO RIGHTS action/aventure non not 16/20 
ATV2 course noi n°3 15/20 DEADLY SKIES action n°4 n°2 14/20 
d AZURIK action/aventure non n°6 4120 DEATHROW sport n°9 n°8 8/20 
BALDUR'S GATE action/RPG non n°14 15/20 DEFENDER action non n°15 11/20 
BATMAN DARK TOMORROW. action non n°16 A120 DIE HARD VENDETTA Doomilike non n°18 5/20 
BATMAN VENGEANCE action non n°2 11/20 DISNEY SKATE EXTREME sport n°22 n°21 15/20 
BATTLE ENGINE AQUILA action n27.etil noi 13/20 DOA XTREME BEACH VOLLEY. sport non n°14 15/20 
BIG MUTHA TRUCKERS action non n°12 13/20 DR MUTO plates-formes n°14 n°3 13/20 
BLACK STONE action non n°21 6/20 D&D HEROES action/RPG non n°21 15/20 
BLADE 2 action non n°8 8/20 DYNASTY WARRIORS 3 action non n°9 13/20 


IMGS 2 SUBSTANCE - GENRE : action/stratégie 


HALO - GENRE : action - TEST: n°1- 


| COLIN MCRAE RALLY 04 - GENRE; Coure 


| TEST: n°21: DEMO : n°20-VERDICT : 17/20 DEMO : n°4 VERDICT : 19/20 TEST : n°12 - DEMO : non - LERDICT : 17/20 
BLINX action/réflexion. n°11 n°9 15/20 EGGO MANIA réflexion non n°8 8/20 
BLOOD OMEN 2 action/aventure non n°2 14/20 ENCLAVE action/aventure n°6 n°6 16/20 
BLOODRAYNE action/aventure non n°12 11/20 ESPN SNOWBOARDING 2 sport non n°3 10/20 
BLOODWAKE action n°2 n°1 11/20 ESPN WINTER SPORTS sport non n°2 5/20 
BMXXXX sport non noi 1/20 EVIL DEAD action non n°18 9/20 
BRAQUAGE A L'ITALIENNE course n°19et 20 n°20 8/20 F12002 course n°4 n°2 14/20 
BRUCELEE action non n°6 4120 FI CARREER CHALLENGE course non n°17. 5/20 
BURNOUT 2 course non n°16 15/20 FIFA 2003 sport non n°9 16/20 
BURNOUT. course non n3 12/20 FILA TENNIS sport non n°9 6/20 
CAPCOM VS SNK 2 EO baston non n°3 14/20 FIREBLADE action n°12 n°13 8/20 
CEL DAMAGE action n3 n°2 6/20 FOURMIZ course non n°6 5/20 
CHASE action n°8 et, n°8 8/20 FREAKY FLYERS course non n°21 14/20 
CIRCUS MAXIMUS course n°6 n°6 6/20 FREEDOM FIGHTERS action n°21 n°20 14/20 
COLIN MCRAE 3 course n°8 et 14 n°9et16 14/20 FREESTYLE METAL X sport n°20 n°21 10/20 
COMMANDOS 2 stratégie non n°7. 16/20 FURIOUS KARTING course n°10 noi 10/20 
CONFLICT DESERT STORM  action/stratégie n°6 n°7 16/20 FUTURAMA action/aventure n°17 n°18 11/20 
CONFLICT DESERT.STORM Il action/stratégie n°20 n°21 14/20 FUZION FRENZY. action n°1 n°1 8/20 
COUPE DU MONDE sport non n°4 15/20 GAUNTLET DARK LEGACY action non n°6 8/20 
CRASH BANDICOOT: action n°5 n°3 13/20 GENMA ONIMUSHA action/aventure. non Lbil 15/20 
94 LE MAGAZINE OFFICIEL + A votre bon cœur ! Si vous voyez certaines erreurs sur le tableau, n'hésitez pas à nous avertir sur 


xboxmag@futurenet.fr. Merci d'avance. 


GENRE DEMO TEST 
GHOST RECON action/stratégie  n°Ilet14 n°10 METAL DUNGEON 


action MIDNIGHT CLUB II 
MIDTOWNIMADNESS 3 
MIKE TYSON BOXING 
MINORITY REPORT 
action/aventure non MONOPOLY PARTY 
el MORTAL 
action MURAHUMO 


action/aventure non 


MES DREDD 


HAT LA ROUGE action 
AVISLATER PROS ï 
KO KINGS 2002 sport n NEW LEGENDS action/aventure non 


action 


action 
sctionl 


action/aventure 


EE Update : les notes sont celles qui sont attribuées au moment du test et ne > NUMERO \INGT-ODEUX 9S 


tiennent pas compte du temps écoulé ou des réductions du prix. 


JEU GENRE 
PRISONER OF WAR action/aventure 
PRO BEACH SOCCER sport/arcade 
PROJECT GOTHAM course 
PROJECT ZERO action/aventure 
QUANTUM REDSHIFT course 
RALLISPORT CHALLENGE course 

RALLY FUSION course 
RAYMAN 3 plates-formes 
RED CARD SOCCER sport 

RED FACTION 2 Doom-like 
REIGN OF FIRE action 
ROBOTECH BATTLECRY action 

ROCKY sport 

ROGER LEMERRE 2003 stratégie 
ROLAND GARROS 2003 sport 

ROLLER COASTER TYCOON gestion 
SAVAGE SKIES action 
SEABLADE action 

SEGA GT 2002 course 
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action/aventure 


action/aventure 


SERIOUS SAM action 
SHADOW OF MEMORIES aventure 
SHENMUE II 

SHREK SUPER PARTY action 
SHREK action 
SILENT HILL 2 

SLAM TENNIS sport 
SOCCER SLAM sport 
SOLDIER OF FORTUNE II Doomlike 
SPEED KINGS course 
SPIDER-MAN action 
SPLASHDOWN course 
SPY HUNTER action 
SSX TRICKY. course 
STARSKY & HUTCH action 
STATE OF EMERGENCY action 
STREETHOOPS sport 
SUPER BUBBLE POP. réflexion 
SUPERMAN action 


SOUL!CALIBUR ie = GENRE : baston 
TEST: n°20 - DEMO : n°20 - 


TEST JEU 
n°6 SW! CLONE WARS 
n°19 SW JEDI STARFIGHTER 
n° SX SUPERSTAR 
n°15 TAO FENG 
n°8 TAZ WANTED 
n°2 et 16 TENNIS MASTERS SERIES 2003 
ne12et16 ) TERMINATOR 
n°14 TEST DRIVE OVERDRIVE 
n°6 10/20 TETRIS WORLD 
non THE HOUSE OF THE DEAD 3 
n°9 7120 THE SIMPSONS 
n°10 THE THING 
n°9 TIGER WOODS 2003 
n°10 TIGER WOODS 2004 
n°20 120 TIMESPLITTERS 2 
n°15 TOCA RACE DRIVER 
nei4 5 TOEJAM & EARL Hi 
n°16 TONY HAWK 3 
ne10/et16 D TONY HAWK 4 


TUROKE GENRE ction =ITEST n°7 
= DEMO: non : VERDIC 


SPLINTER CELL = cer - EE 


TESTne 10 DEMO NS EE 


GENRE DEMO TEST 
action n°17 non 
action n°7 n°5 
course non n°18 
baston n°16 n°16 
action n°7 n°6 
sport n°10 n°7 
action non n°9 
course non CE 
réflexion non °8 
action non °14 
action non 2 
action/aventure non n°7 
sport il n°10 
sport 921 n°20 
action non n°9 
course °14 °14 
plates-formes n°12 n°3 
sport non 2 
sport non 910 


YAGER - GENRE ation, EST: nel 
DEMO n°15 : V 


n°10 TOTAL IMMERSION RACING course non n°10 
n°7 13/20 TOUR DE FRANCE sport non n°5 
n°14 TOXIC GRIND sport non n°11 
n915 TRANSWORLD SNOWBOARDING sport non n°9 
n°2 TRANSWORLD SURF sport non n°1 
n°7 TYLETIGRE DE TASMANIE action n°10 n°10 
n°5 UFC TAPOUT baston non n°6 
n°8 UNREAL CHAMPIONSHIP. action non n°210 
n°19 VEXX plates-formes 13 n°14 
non 6/20 V-RALLY 3 course n°15 n°15 
°4 WAKEBOARDING UNLEASHED sport n°17 non 
°6 WHACKED! action non noi 
n°6 WORLD RACING course non n°13 
n°4 D WORLD SNOOKER 2003 sport non n°18 
n°18 WRECKLESS action n°2 n°2 et 16 
na5 D WTA TENNIS sport non n°6 
n°8 WWE RAW baston non n°8 
n°21 2/20 X-GRA course non n°21 
n°1 X-MEN NEXT DIMENSION baston non non 


+ Hésitation : avec tant de bons jeux, le choix devient difficile. le mois prochain, nous vous 


préparons un petit dossier pour mieux vous y retrouver. 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


08 926 88 926 


:Bn 0900 702 11 


MES ERTIRE SES IE re 


BANQUE] D'ASTUCES) ET) DE) SOLUCES 


J ASTU 


— . 1 SOLU 
ES anciens jeux éblogu 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 


ION PRNEE 


| REDACTEUR : JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 28 € ENVIRON 


X-MEN = 


EDITION COLLECTOR 


Une guerre a débuté entre humains et mutants. 


=) Suite à une machination du 

| colonel Stryker, un militaire 
proche du pouvoir, les 

mutants sont déclarés hors la loi 

et l'école du professeur Xavier 

se retrouve prise d'assaut par 

les forces spéciales. Seule l'union 

des X-Men et des Mauvais Mutants 

permettrait d'empêcher un désastre. 

LE FILM. Malgré ses qualités, 

le premier X-Men avait frustré plus 


d'un spectateur, avec son intrigue 
un peu courte. Pourtant, l'un dans 
l'autre, ce premier essai n'en fut pas 
moins un coup de maître : sa durée 
l'obligeant à l'épure, il allait droit 

à l'essentiel comme peu de films 

de super-héros avaient su le faire. 
imparfait du point de vue du fan 
boulimique, X-Men n'en demeure pas 
moins, encore aujourd'hui, proche 
de la perfection cinématographique. 
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Ce que n'est sans doute pas tout 

à fait X-Men 2, placé justement sous 
le signe du toujours plus : plus 
d'événements, plus de personnages, 
et plus de pellicule ! Avec 
l'introduction de Diablo comme 
nouvel X-Men, ainsi que quelques 
héros et vilains secondaires, il a fallu 
sacrifier quelques-uns des autres 
héros : hormis Wolverine, Jean Grey 
et Diablo, bien peu de X-Men en 


sortent grandis. Mais après tout, 

peu importe ! On tient tout de même 
là trois des personnages les plus 
fascinants du comics, alors autant 
les utiliser au mieux, quitte à éclipser 
les autres. En fait, c'est surtout le 
scénario qui a légèrement perdu de 
son impact : par souci de complexité, 
il n'a plus cette pureté propre au 
premier opus. Mais soyons justes : 

à ces réserves près, X-Men 2 demeure 
un film remarquable, et certainement 
l'une des meilleures adaptations de 
comics jamais faites. Entre l'attaque 
de l'école, l'évasion de Magneto et 

le final dans le barrage, on hérite de 
trois scènes mémorables qui, à elles 
seules, valent tous les Spider-Man 

du monde. Wolverine est hargneux 

à souhait, sans doute plus que 

dans le premier. Magneto, alias 
l'excellent lan McKellen, compose 

un personnage bien plus ambigu 
encore que par le passé. Et Jean Grey 
trouve enfin une vraie dimension, 
qui préfigure un troisième épisode 
savoureux. Mais les fans auront déjà 


3 X-Men : Bryan Singer le dit clairement dans son commentaire, un troisième opus 
de X-Men est déjà en préparation. On devrait le voir sur les écrans d'ici 2006... 


auguré de la suite, en voyant cette 
ombre de Phoenix se déployer dans 
le lac, à la fin du film... Chut, gare 
aux spoilers | 

LE DVD. Cette fois, FPE n'a pas 
attendu une éventuelle réédition 
pour nous proposer un DVD collector 
digne de ce nom. En terme de 
qualité technique, tout d'abord, 

avec une image exceptionnelle, 
même par rapport aux standards 
actuels. Nom d'un mutant, quel 
piqué, quels contrastes, quelles 
nuances dans l'étalonnage ! Et le son 
n'est pas en reste, avec des pistes 
Dolby très efficaces, mais qui sont 
facilement éclipsées par l'excellente 
VF DTS et ses canaux explosifs. 

Mais cette édition ne s'arrête pas là, 
elle propose également, sur le 
premier disque, deux commentaires 
différents : celui de Bryan Singer 

et son chef opérateur d'une part, 

et celui des scénaristes et de 
producteurs d'autre part. Les deux 
sont passionnants, et assez 
complémentaires, même s'ils 


[ :% Evolution : au MOX, on a é 


n'évitent pas la redite. Mieux : 
ils sont souvent truffés d'anecdotes 
savoureuses qui évitent 
agréablement l'ennui inhérent à ce 
genre d'exercice. Quant au disque 2, 
il est littéralement gavé, avec trois 
grosses parties consacrées au film, 
sans compter un petit bonus sur 

la genèse des X-Men. On y croisera 
quelques-uns des créateurs 

du comics, dont Stan Lee, mais 

on restera tout de même un peu sur 
sa faim. On est bien loin du fabuleux 
documentaire présent sur l'édition 
DVD de Daredevil ! Heureusement, 
tous les autres suppléments 
rattrapent ce défaut, avec, en plat 
de résistance, une dizaine de scènes 
coupées et un excellent making of 
d'une heure. Ensuite, au-delà des 
nombreux petits documentaires qu'il 
vous restera à visionner, vous vous 
jetterez certainement sur la dizaine 
de scènes coupées ou rallongées. 


STE 
www.x2-movie.com 


] | également notre Mauvais Mutant à nous. || s'appelle Yann, conspire 
—% sans arrêt contre l'humanité, et affiche une mauvaise humeur digne d'un bad guy de série B! 
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Mine de rien, Warner est en train de 
ressortir plein de classiques à prix mini, 
dont cette excellente Maison du Diable, 
un des piliers du cinéma fantastique. 
Sans doute le film de maison hanté 

le plus célèbre, La Maison du Diable 

a même fait récemment l'objet d'un 
remake racoleur avec Liam Neeson. 
Rien à voir avec l'original, qui s'en tient 
toujours à une horreur psychologique, 
et qui fait preuve tout du long d'une 
perversité sourde, camouflée derrière 
une apparence de classique de bon aloi. 
Et sila Maison du Diable ne fera plus 
peur aujourd'hui, 
le film demeure 
certainement le 
meilleur du genre, 
et une source 
d'inspiration 
renouvelée, 
notamment 

pour Kubrick 
(Shinning) 

ou Stephen 

King (Rose 

Red). Prix 

15 euros env. 


Si vous l'avez manqué lors de ses 
nombreuses rediffusions TV, sachez que 
Moonfleet est certainement l'un des plus 
grands classiques du cinéma d'aventure. 
Parent dans l'esprit de l'Ile au Trésor de 
Stevenson, il fait partie de ces œuvres 
épiques vues à travers le regard d'un 
enfant. Film d'initiation s'il en est, il offre 
l'une des plus belles figures de brigand 
au grand cœur qui soit, une sorte de 
parent glamour de Long John Silver : 
Jeremy Fox, incarné par un Stewart 
Granger qui trouvait là l'un de ses rôles 
les plus charismatiques. Franchement, 
vieux film ou pas, si vous ne connaissez 
pas encore, jetez-vous dessus. Et tant pis 
si Fritz Lang lui-même a désavoué son 
film : mêmes les plus grands peuvent se 
tromper ! Prix 13 euros env. 
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RROJE ION PRNEE 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 28 € ENV. le monde ne sera pas 


BIENNVENLIE A COLLINLUQOD 


La logique de la /oose 


i 


Cosimo, un minable voleur 
(M de voiture, apprend 
l'existence d'un cambriolage 
juteux lors d'un séjour en prison. 
Alléchée par la rumeur, une bande 
de voyous minables s'organise 
alors pour exécuter ce projet aussi 
audacieux qu'imparfait. 
LE FILM. La loose attitude, c'est plus 
qu'un credo dans ce film, c'est 
un sacerdoce. Adapté d'un film italien 
célèbre, Le Pigeon, Bienvenue 


à Collinwood à conservé quelque 
chose de cet esprit propre aux 
grandes comédies européennes : 

un peu de ce désenchantement mêlé 
de pathétique et de tendresse. Il faut 
dire que l'équipe aux commandes 
est juteuse : George Clooney en 
acteur-producteur, Steven Soderbergh 
également producteur, et une tripotée 
de sacrés comédiens, ici en roue libre 
mais toujours extrêmement 
savoureux. Alors forcément, tout 


séduit par cette 
accumulation 

de scoumoune étalée 
sur près d'une heure 
trente, mais ceux qui 
accrocheront finiront 
le film en riant 

aux éclats, avec 

cette petite émotion 
en plus qui fait les 
belles expériences 

« cinéphiliques ». 
Bref, un film 

passé inaperçu 

à sa sortie ciné, 
désormais impossible 
à manquer en DVD. 
LES DVD. On a l'habitude avec 
Metropolitan, mais ce DVD demeure 
dans la droite lignée de l'éditeur : 
très joli, défini et fidèle, sans 
compression gênante. La bande-son 
Dolby demeure efficace, même si elle 
ne propose pas vraiment de grand 
spectacle, le film ne s'y prêtant pas 
vraiment. Et en guise de suppléments, 
on hérite essentiellement de quelques 
images et interviews glanées sur 

le tournage, ainsi que d'un 
documentaire loufoque, sorte 

de collections de délires de l'équipe. 
Presque aussi drôle que le film 
lui-même ! 


SITE 
www.metrofilms.com/collinwood 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 28 € ENV. 


INTALTA 


Hasard et nécessité 


En Espagne, aujourd'hui, 

BAND une poignée d'êtres 
exceptionnels possèdent 
le don d'influencer le hasard en leur 
faveur. Mais pour cela, encore leur 
faut-il voler la chance des autres. 

LM. On ne vantera jamais assez 
la bonne santé du cinéma de genre 
espagnol. À côté d'une production 
française qui peine un peu 
à transformer ses essais réguliers, 
la culture ibérique a tout de même 
donné naissance à des Amenabar, 
des Balaguero (La Secte sans Nom), 
et désormais, au très prometteur 
Juan Carlos Fresnadillo. Avec 
un sujet franchement atypique, 
des décors naturels superbes 
et une distribution dominée par 
l'excellent Max Von Sidow, le jeune 
réalisateur compose une vraie fable 
moderne, même s'il oublie un peu 
parfois de définir les détails de son 
récit. Sans doute parce que c'est 
la parabole qui l'intéresse davantage, 
même si on demeure un peu frustré 
par les quelques zones d'ombres du 


film. Mais c'est tellement rare de nos 
jours, un cinéma qui oublie d'être 
trop démonstratif... /ntacto ne livre 
rien clé en main, il ne fait que 
suggérer, Et son propos est aussi 
fascinant que mémorable. 

Un DVD très correct, même 


s'il manque parfois de la définition 


et de la qualité générale proposée 
habituellement par l'éditeur. 

Mais sans doute le matériau d'origine, 
au budget somme toute raisonnable, 
ne permettait-il par la rigueur visuelle 
des grosses productions. Idem en 
matière de son, surtout dominé par 
les avants. Les bonus, eux, proposent 
un commentaire audio du réalisateur, 
des interviews exclusives de l'équipe, 
un making of et un documentaire 
sur les quelques rares effets spéciaux. 
Le tout n'évite pas la redite, mais se 
regarde (ou s'écoute) sans déplaisir, 
essentiellement grâce à la motivation 
des intervenants. 

SITE 
www.metrofilms.com/intacto 


Droit de réponse : contrairement à ce qu'on peut lire dans le MOX, JF Mariotti n'est pas méchant, 


D quand il fait le mal, c'est pour le bien de tous... Quoi ? Oui, je parle de moi à la 3° personne ! 


SORTIES DVD ACTUS CINE | 


EDITEUR : BUENA VISTA - SON : VO DD 5.1 / VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 25 € ENV. 


, Suite à une machination 

) de son oncle Scar, Simba 
=” le lionceau, promis à la 

couronne de la savane, est convaincu 

d'avoir tué son père. Mais s'il fuit 

bientôt la terre de ses ancêtres 

pour d'autres horizons, son destin 

le rattrapera un jour. 

A. Le Roi Lion, Le dernier 

grand Disney ? C'est bien possible, 

car même si les productions récentes 

ont su nous convaincre à nouveau, 

aucune ne possède réellement cette 


LE RQ! LION 


Dans la jungle, terrible jungle... 


perfection propre aux grands chefs- 
d'œuvre animés. Peut-être parce 
qu'ici, l'ambition est autrement plus 
grande, ce qu'on n'avait pas connu 
depuis La Belle au Bois Dormant, 

il y a un bail de ça. Ici, les références 
vont donc de Shakespeare à la culture 
africaine, en passant par le cycle 
arthurien. On est loin de Lilo 

et Stitch, malgré toute la sympathie 
qu'on peut éprouver pour ces 
derniers ! Dans Le Roi Lion, même 
les scènes de comédie les plus 


appuyées, même les chansons, 

somme toute assez nombreuses, 

composent le même ensemble 
cohérent et charmeur. Et au final, 
c'est l'épopée qui l'emporte, 

une épopée comme on n'en voit plus 

désormais que dans les studios 

japonais. Jusqu'au prochain 
chef-d'œuvre ? Allez, les gars de chez 

Disney, au boulot ! 

LE DVD. On l'attendait depuis 
longtemps, et cette 
édition ne déçoit pas, 
au moins sur le plan 
technique. L'image 
est superbe, et d'une 
propreté impeccable, 

malgré les quasi 10 
ans de l'animé. Quant 
au son, même si les 
pistes Dolby demeurent 
très sympas, c'est la VF 

DTS qui emporte tous 

les suffrages. Incroyable 

de puissance, d'émotion 
et de précision, celle-ci dispose en 
plus d'un doublage tout à fait correct. 

Dommage que les suppléments 

du second DVD ne soit pas toujours 

très savoureux : tous un peu court et 

superficiel, ils demeurent nombreux, 
mais en deçà de la qualité du long- 
métrage lui-même. 


SITE 
www.disney.fr/DisneyVideos/ 
leroilion/home.htm 


ÉDITEUR : GCTHV - SON : VO/VF DD 5.1 


- VO DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 29 € ENV. 


SHAKESREARE IN LONE 
EDIRIQNSUIREREIT 


Au tournant du xui' siècle, 
D un amour impossible avec 
= une jeune noble va inspirer 
à William Shakespeare les plus beaux 
vers de Roméo et Juliette. 
ILM. Shakespeare in Love fut 
certainement l'une des plus belles 


le pire était à craindre. Les plus 
sceptiques anticipaient le mélo 
indigeste, et les plus intégristes 
hurlaient à la trahison de l'œuvre 

de Shakespeare. Ni l'un ni l'autre 

ne se produisit, pour une fort bonne 
raison : jamais Shakespeare in Love 
ne se prend assez au sérieux pour 
casser les pieds ou les neurones 

du spectateur, et c'est bel et bien la 
comédie qui l'emporte, fut-elle 
romantique. Les comédiens n'y sont 
d'ailleurs pas étrangers, et tous jouent 
leur partition avec un enthousiasme 
communicatil. Même Gwyneth 
Paltrow, qu'on n'a pourtant pas 
toujours connu aussi inspirée ! 

Bref, la sortie de cette nouvelle édition 
est l'occasion ou jamais de souligner 
à nouveau l'excellence d'un film 


SMAKESPEARE IN LOVE 
£ CP 
surprises de l'année 1998. Pourtant, E 


—# une rencontre que tous les fans attendent depuis des années. Et Al 


Une réussite inattendue 


que vous avez peut-être loupé 
par le passé... 

LE DVD. Elles sont tout de même 
bizarres, ces éditions Superbit. 
Cyniquement, on pourrait soupçonner 
le gros prétexte pour 
exploiter à nouveau les 
vieux titres du catalogue 
de Gaumont Columbia. 


“% Match au sommet : sur vos écrans au moment où vous lirez ces fines. Jason Vs Freddy, 
Ï 


jens Vs Predator pour 


Mais force est de reconnaître que 

la qualité technique est au 
rendez-vous. Cette édition nue de 
Shakespeare in Love, qui s'adresse 
aux fous du Home Cinema, propose 
une image souvent excellente, 

et le son, surtout la piste DTS en VO, 
possède une ampleur vraiment 
formidable. Bref, si vous n'avez pas 
encore acheté le film, c'est cette 
édition qu'il vous faut acquérir. Mais 
si vous possédez déjà l'ancien DVD, 
Shakespeare in Love n'est peut-être 
pas assez tapageur pour motiver un 
rachat, juste pour sa piste DTS... 


SE 
www.superbitdvd.com 


2004! 


Oui, ills'agit bien! du premier épisode 

de laïsérie, à l'époqueloù l'on/ne mettait 
pas'encore le nomide Jason a toutes les 
sauces, D'ailleurs, le tueur’au masque de 
hockey n'a finalement 
qu'un/rôle mineur, ici. 
Certes, Vendredi 13 
estiune œuvre 
imparfaite, à laquelle 
on préférera, et de 
loin/le Halloween de 
John Carpenter. Pour 
autant’illn'en est 

pas moins un des 
films fondateurs du 
cinéma d'horreur 
moderne, le parent direct dela 

Baie Sanglante, une œuvre de Mario 
Bava qui n'eut malheureusement pas 
la mêmelaura, Prix: 15/euros env. 


Le premier American Psycho était déjà 
un beat ratage, eu égardla l'audaceet à 
l'efficacité. du roman/de Bret Easton Ellis. 
Cette suite en rajoute une bonne couche, 
enlassassinant dès le début le 
personnage de Patrick Bateman, pour. 
le remplacer aussitôt 
par une jolie gourde 
aux instincts 
meurtriers: Alors, 
(| pourquoi en parler ? 
Parcequ'on y voit 
égalementiun 
William. Shatner 
bouffi comme 
jamais, après, 
visiblement, un 
régime de Nutella 
intensif, Etça, 
c'est unelvision 
qu'aucun Trekkie ne saurait 
manquer ! Prix 25 euros env. 


Den 
LC] 


Les films de Guy Ritchie se suivent et 
seressemblent. Snatch, par exemple, 
est une décalquée d'Arnaque, Crime 
et Botanique, quasiment au mot et 
au casting près. Seuls nouveaux venus 
d'importance, Brad Pitt'et 
Benicio del Toro qui se livrent 
ici a des compositions 
savoureuses, Film ludique 
parexcellence, Snatch 
s'accommodelbien d'une 
édition Superbit, même si, 
là aussi, la! piste. DTS'en VO M 
ne/suffira pas à vous faire 

[am 


racheter cette édition 
l'ancienne. Prix 30 euros env. 


si vous possédez déjà 


> NUMERO NINGT-ODEUX 101 


Offrez le meilleur à votre 
au meilleur prix 


4 numéros 
26,95 € 


seulement 


au lieu de 36 € 


PMIPE 


= Bnireme 
* 


>) 


ID oxclucif 


avec les démos jouables des 
meilleurs jeux, les vidéos 
des futurs hits, et de 
nombreux add-on... 


ine officiel, les jeux en avant-première," 


les infos inédites, les tests sans concession, tout sur la Xbox. 
ABONNEMENT DECOUVERTE 4 NUMEROS 
Qi OU, je m'abonne pour 4 numéros à Xbox Magazine avec son DVD au prix de 26,95 € seulement 
É au lieu de 36 € - Je réalise une économie de 9,05 € 
Ü Je règle ma commande par : 

Qi chèque bancaire Li chèque postal Li mandat à l'ordre de FUTURE France 


Qi carte bancaire N° : rs Reel date de Validité :../.. 


Votre magazine Xbox parait toutes les 4 semaines environ. En fonction de la date d'enregistrement de votre abonnement, 
votre premier numéro a recevoir sera soit le numéro à paraître, soit le numéro suivant, quelques semaines plus tard. 


Nom : Prénom 
AUFESSQE PE en er ere ee 


ÉMa EE 
Date : - Signature (biieati 


Chaque numéro de X:-Box Magazine est en vente au prix de 9 € (septembre 2002). Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/12/03. Pour l'étranger nous consulter 
au O1 46 72 50 89. En application l'Article 27 de la Loi 78:17 du 06/01/78, les informations qui vous sont demandées sont nécessaires au traitement de votre abonnement 


A retourner accompagné de votre règlement à : Service Abonnement 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
01 46 72 50 89 (Fax : 01 49 60 10 55 - e-mail : futurenet@abocom.fr) 


Ô PLAYMORE 


AO NC 


RLAYMORE | un | 


Cette partie, encore plus que tout le reste 
du mag, est avant tout la vôtre ! Celle 

où vous pouvez vous exprimer à travers 
différentes rubriques. Courrier, Tests lecteurs, 
Fable... la parole est à vous. Par la poste 

ou par e-mail, à vous de choisir. Dans cette 
partie, vous trouverez aussi tout ce qu'il faut 
savoir sur le DVD de démos que nous vous 
proposons tous les mois. Pour finir, des 
aides, des solutions complètes ainsi que 


des codes vous sont données pour les jeux es 


ANOJECT GOTHAM RACIW?Z 


2 de Wvous au volant du meilleur jeu delcoursg 
—@s sur Xbox avant même sa sortie! 


auxquels vous devez sûrement être en train 
de jouer en ce moment. Plus que jamais, 
restez en contact ! And play more ! 


En attendant 

de pouvoir vous 
affronter sur le Xbox 
Live, nous vous 
proposons ce mois-ci 
un concours sur 

le jeu de caisses qui 
va faire mal en cette 
fin d'annnée, Vitesse, 2> ASTUCES Vous voulez défendre ou descendre 
station de radio un jeu ? C'est le moment ! 

d'enfer, déformation 
sur les véhicules... 
La totale ! 


Faites-nous part de vos avis par 
courrier ou par e-mail, 


Proposez les idées les plus loufoques 
pour ce jeu hors du commun. 


De quoi relancer l'intérêt de vos jeux 
ou enfin les terminer. 


Une sélection des démos des jeux 
et des vidéos qui font l'actualité. 
———_—_—_—_— EE 


RENAN AN D een 


CR ectérique : pour ceux qui n'ont pas encore essayé, voici l'occasion grâce au DVD > NUMERO NINGT-ODEUX 103 
de vous faire votre propre idée sur Midtown Madness 3. 


HR SIs SIN 


gl XPRIMEZ-\QUS 


Pouvez-vous convaincre 
Infogrames de sortir un jeu Dragon 
Ball Z sur Xbox ? 

Xbox Mag : si on vient avec la barre 
à mine de Cyrille, notre ancien rédac 
chef, y a sûrement moyen de 
discuter... Mais bon, je ne crois pas 
qu'il soit bien nécessaire de pousser, 
ça devrait se faire tout seul... 


Pourquoi Kakuto Chojin n'est pas 


ml sorti en France ? 


Xbox Mag : on va te donner une 
réponse politiquement correcte : 

« Parce que le jeu ne correspondait 
pas aux critères de qualité des jeux 
Microsoft. » 


Pourquoi le jeu Metal Dungeon est 
si peu médiatisé ? 

Xbox Mag : vraiment, on se 
demande... À croire que même son 
éditeur ne croyait pas plus que ça 

à ce RPG. Belle preuve de réalisme... 


Qu'est-ce que le framerate 
exactement ? 

Xbox Mag : ça, c'est le genre de 
terme qu'on essaye au maximum 
de vous éviter mais pour info, c'est 
le nombre d'images par seconde. 
Normalement, plus il est élevé, 
plus l'animation est fluide. 
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Vous êtes de plus en plus nombreux à nous lire et à nous écrire. Par courrier traditionnel ou 
par e-mail, nous recevons beaucoup plus de questions qu'il est possible de répondre. 

Nous tenons évidemment compte au mieux de toutes vos remarques et sélectionnons dans ces pages 
les questions qui reviennent le plus souvent et/ou celles qui sont les plus pertinentes. 

Courrier : Future France - MOX - Courrier - 101-109 rue Jean-Jaurès - 92300 Levallois-Perret 

E-mail : xboxmag@futurenet.fr 

Forum : n'oubliez pas que notre forum est aussi à votre disposition sur www.xbox-mag.net 


COMRILATION DE VOS MEILLEURES LETTRES 


: ILQU LNE ? = SALUT 
Quel est le Gamertag LARTISTE 
de Bill Gates ? En a-til Cet été j'ai acheté toute 


un au moins ou alors n'at-il pas la presse spécialisée... Et résultat, 


le temps de se faire sur Xbox Live 
(le pauvre...) ? Parce que j'ai beau 
tenter d'envoyer une demande d'ami 
en rentrant comme nom Bill Gates, 
la console me dit que personne 
n'utilise ce pseudo ! 

RONAN BERTHELOT 
Xbox Mag : j'espère pour lui qu'il peut 
au moins profiter de temps en temps 
de l'exceptionnel service de jeu en 
ligne de la Xbox, mais tu peux être sûr 
qu'il le fait incognito. Tu as raison, 
nous n'avons pas son Gamertag. 
Ce qui est plus étonnant, c'est que 
personne ne s'est inscrit sous ce nom ? 
Peut-être ce Gamertag est-il bloqué 
dès l'origine ? Nous allons enquêter... 


quand on ne lit que vous, on ne 
s'en rend pas assez compte, mais 
vous êtes des bons... Je tenais 
à le dire... et puis je me suis dit 
qu'une couverture du mois de 
février de l'année prochaine vous 
ferait plaisir... 

SATANACHIA 
Xbox Mag : pas mal la couv. 
Yann, notre maquettiste a même 
eu peur 3 dixièmes de secondes 
que tu lui prennes sa place. Merci 
pour tous ceux qui nous envoient 
des encouragements ou des 
critiques constructives pour le mag. 
Ça motive pour essayer de faire 
encore mieux. 


LETTRE DÙ MOIS : PROPOSITION DESCENTE 


HÉIHÉIHÉ!I AVEC 
MES IDÉES, BIENTOT: 
JE CHIPPE LA PLACE 

DE BERREE. 


Je voudrais vous proposer un petit truc. Vous dites vous-même que les pages 
Xhaustif sont très importantes et qu'elles servent beaucoup aux joueurs. 
Néanmoins, il serait temps de faire des regroupements. Si un joueur se décide 
à acheter un jeu de sport extrême, il devra se décider seulement avec une note, 
ce qui n'est pas assez complet. Il faudrait donc qu'une fois tous les mois vous 
choisissiez une thématique dans une nouvelle petite rubrique. Faites une petite 
synthèse et essayez de comparer tous ces jeux ensemble afin de montrer les 
différences et leurs bons côtés. Cela me semble une très bonne idée et j'accepte 
volontiers d'être nommé directeur de cette rubrique, tout comme j'accepte 

de ne pas déposer de brevet sur mon idée si on m'engage à la rédaction ! 


SEB 


Xbox Mag : Seb est un vrai fidèle qui participe très souvent à tous nos petits concours 
et nous l'en remercions. Ceci est un extrait d'une longue lettre qu'il nous a envoyé 

de vacances. Effectivement, la note ne fait pas tout et la rubrique Xhaustif ne peut 

se substituer à un vrai comparatif. Par manque d'espace et parce qu'il y a vraiment 
BEAUCOUP de jeux qui sortent en ce moment, il sera difficile de mettre cette excellente 
idée en place tout de suite. Ponctuellement, c'est tout à fait envisageable. 

Néanmoins, dans le prochain numéro, nous allons essayer de faire un top des 
meilleurs titres classées par catégorie afin de vous conseiller au mieux pour votre 
lettre au Père Noël... 


+ Pour plus de simplicité : merci à tous d'essayer de bien préciser les intitulés 
de vos lettres et de vos e-mails en indiquant toujours la rubrique concernée. 


LE COURRIER DES LECTEURS 


= A SUNRE 
Dans le numéro 20 du 
MOX on trouve la soluce 


de Star Wars : KOTOR (dans la partie 
Rayons X). J'ai acheté le numéro 21 
en pensant que la suite s'y trouvait, 
mais comble de malheur, on y trouve 
la soluce de Soul Calibur II! À quand 
la suite de la soluce de KOTOR parce 
que je suis bloqué à la fin du jeu ? 
CHRISTOPHE 
Xbox Mag : merci Christophe de 
nous donner l'occasion de faire un peu 
de pub pour l'excellent Hors-série 
Solutions numéro 4 en vente 
actuellement et qui comprend 
la solution complète de KOTOR ainsi 
que beaucoup d'autres. Faute de 
place, il était impossible de tout mettre 
dans le numéro normal. Nous avons 
préféré vous aider très vite à bien 
commencer l'aventure, mais nous 
ne voulions pas faire courir la soluce 
sur trois ou quatre mois. 


: NO NF 
J'ai lu quelque part que 
le jeu KOTOR ne serait pas 


doublé intégralement mais qu'il 
y aurait des dialogues en anglais 
et les textes en français. 

ANAGUILA 
Xbox Mag : rassure-toi, LucasArts 
et Ubisoft ont bien fait les choses 
jusqu'au bout sur ce titre déjà 
mythique qu'est Star Wars : Knights of 
the Old Republic. Tous les dialogues 
sont doublés, plutôt bien, même si 
la version anglaise reste tout de même 
supérieure en justesse de ton. 


+ Manque d'inspiration ? Nous n'avons 


super pour initier notre mini-concours 


RERE 

E TRANSGENIQUE 

Mon titre peut vous paraître 
bizarre et conceme la démo de Colin 
McRae 3. Dans le niveau de la neige 
(la Suède je crois), au lieu de faire 
la course comme tout joueur, moi 
le joueur curieux avec ma petite Ford, 
j'ai fait une marche arrière sur 
la ligne de départ. Alors un flash m'a 
aveuglé mais j'ai continué de reculer. 
J'ai fait demi-tour pour continuer 
en marche avant (ça va tout de même 
plus vite !) jusqu'à arriver au bout 
du décor et alors le dernier arbre sur 
la droite était violet fluo ! J'ai essayé 
ce petit truc sur une autre Xbox avec 
un autre DVD de démos et ça marche 
aussi. J'espère que ça marchera aussi 
chez vous! 

XBOXLORD 

Xbox Mag : on n'a pas eu le temps 
d'essayer, mais j'imagine que certains 
d'entre vous ne vont pas pouvoir 
s'empêcher de le faire. On saura alors 
si XboxLord a vraiment débusqué 
un joli bug ou si c'est lui qui fume 
des plantes transgéniques.. 


. NRA ET FAUX 
LNE 
Pouvez-vous mettre un 


autre logo Xbox Live pour savoir si 
le jeu est juste jouable en ligne ou 


Le encore reçu de dessins vraiment 
le dessin permanent... À vos crayons ! 


téléchargement du contenu 
seulement ? 

GROTSNIK 
Xbox Mag : c'est une excellente idée à 
laquelle nous avons déjà songé, mais 
que nous n'avons pu mettre encore en 
place par manque de temps. Mais ça 
va se faire certainement très bientôt. 


z RENE 
ERUTAL 
Pour Brute Force, le 


challenge était que nous ne n'étions 
que trois à relever le défi (madame 
rigole de nous voir affublés ainsi des 
pieds à la tête en pleine canicule, 
mais ne veut en aucun cas participer 
à nos délires !). J'ai donc eu l'idée 
de recruter Brutus dans le jardin, 
de le « shooter » à l'éther le temps 
de faire la photo et de lui rendre sa 
liberté après son réveil (Brute Force 
mais pas sauvage tout de même). 
L'idée était ardue, mais réalisable. 
PASCAL ET SA TEAM 
Xbox Mag : vous n'avez pas été très 
nombreux à relever le défi de notre 
concours Brute Force et encore merci 
à ceux qui l'ont fait. Comme vous avez 
pu le voir il y a deux numéros, c'est 
Aloïs et son équipe qui ont gagné, 
mais nous voulions tirer un coup de 
chapeau à Pascal et ses équipiers qui 
eux aussi se sont donné bien du mal. 


LE COIN DES 
PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyez-nous vos photos ! 


TA 
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Résultat du concours 
COLIN MCRAE 04 


Dérapages contrôlés de rigueur 
ce mois-ci avec Colin McRae 04, 
un épisode bien supérieur au 
décevant Colin McRae 3. Et vous 
ne vous y êtes pas trompés. 

Les réponses ont été nombreuses 
et la lutte vraiment âpre. C'est 
Emmanuel Jaccard qui a coiffé 

le deuxième temps de quelques 
dixièmes de seconde avec 

3' 17" 40. Tous les autres temps 
étaient au moins dix secondes 
derrière. A croire que ces deux-là 
ont trouvé un joli raccourci. 

En tout cas, bravo à Emmanuel qui 
pourra choisir dans notre petite 
liste de goodies exclusifs (T-shirts, 
porte-clefs, magazines inédits...) 

le cadeau qui lui plaît le plus. 
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SOUL CALIBUR Il 
CKW 


L'épée Soul Edge dévoreuse d'âmes est 
de retour ! Bienvenue dans l'univers 
fantastique de Soul Calibur où des 
guerriers charismatiques manient leurs 
armes avec habileté et précision. Dans 
des décors somptueux, il vous faudra 
être un pro de « l'épée ». Eliminez ces 
adversaires qui vous barrent la route 
vers Soul Edge afin de la détruire. Ce jeu 
est un monde entraînant et envoûtant. 
Les graphismes sont magnifiques 

et vous plongent très vite dans cette 
atmosphère de combat à « l'ancienne ». 
La musique fantastique vous donne 
courage et rage de vaincre ! Le mode 
Solo est très long et varié (Arcade, 
Maître d'armes, Combats d'équipes.) 
avec un tas de bonus à débloquer tels 
que de nouvelles armes et tenues. 

Et bien sûr, Spawn en perso exclusif à la 
Xbox. Alors, serez-vous à la hauteur ? 
Faites vos preuves ! 

NOTE : 


XBOX MAG : pas de doute que Soul 
Calibur |! est un incontournable du jeu 
de baston sur Xbox, mais on aurait aimé 
un mode Xbox Live. 


Er 


A votre tour de nous faire partager votre avis 
sur les derniers titres qui vous ont fait craquer 
ou vous ont déplus. N'oubliez pas d'indiquer 
vos coordonnées pour que nous puissions 
récompenser le gagnant du mois (le test sur 
fond jaune). Attention, textes inférieurs à 800 caractères. 


SHENMUE Il 


Nicolas Limousin 


Beaucoup reprochent aux jeux 
d'aventure d'être trop linéaires ou pas 
assez variés. Si vous êtes de ceux-là, 
laissez-vous tenter par Shenmue II, 
une expérience unique, où la quête 
principale est ponctuée de phases 

de combat très riches à la Virtua 
Fighter, de poursuites à pieds ou encore 
de nombreux mini-jeux tel que le bras 
de fer. Il est même possible de rejouer 
à des grands du jeu d'arcade made in 
Sega. Rien que pour ça, ça vaudrait 
presque le détour. Ajoutez à cela une 
aventure prenante et des personnages 
charismatiques, vous comprendrez 
manette en main que Shenmue Il n'est 
pas un jeu d'aventure ordinaire, mais 
une expérience unique. Certains diront 
que ce n'est pas très beau, mais dans 
l'essentiel dans Shenmue n'est pas là 
et l'ambiance envoütante finira de vous 
convaincre. 

NOTE : 


XBOX MAG : la saga Shenmue possède 
un cachet unique qui a su séduire bon 
nombre de fans de jeux d'aventure. 
Mais pas tous... 


_ | RETURN 

| TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 
EYMRIC 


Vous êtes l'agent américain BJ. 
Blazkowicz et vous serez 
amené sur plus de 30 niveaux 
de l'Egypte jusqu'en Europe de 
l'ouest pour arrêter les projets 
paranormaux de Himmler. Doté 
d'un scénario qui ne fait pas 
dans la dentelle, ce jeu promet 
de nombreux rebondissements 
entre action et infiltration. 

Un mode solo béton ainsi qu'un 
mode Coopératif, mais pas de 
mode Multijoueur sur la même 
console ! Heureusement, il est 


Courrier : Future France - MOX - Tests lecteurs 
101-109 rue Jean-Jaurès 92300 LEVALLOIS-PERRET 
E-mail : 
Merci de bien préciser « Concours Test lecteurs ». 


Xboxmag@futurenet.fr 


F1 CAREER CHALLENGE 
Laurent Richard 


Ça y est, j'ai signé chez Prost GP pour 
la saison 99 et espère faire évoluer 

le monstre de notre cher Alain. Je fais 
des essais et hop, c'est parti pour 

les qualifs ! Aïe, où suis-je donc ? 

Vis très moyenne, IA inexistante, 
etje suis bon dernier ! À quoi peuvent 
servir les points que j'ai engagés pour 
une amélioration lors des qualifs sur 
les freins et le moteur ? Après bien 

des péripéties, me voilà en tête ! 

Les drapeaux ? Ils sont bien cachés dans 
un coin avec les réglages de la voiture. 
Quelques tours de pistes, quelques 
dépassements, un petit coucou à 

la caméra... Et voilà, je termine premier 
et je gagne ma coupe et mes points. 
Voici donc « grossièrement » ce que 
vous allez vivre durant quatre saisons ! 
Sans oublier que vous changez d'écurie 
en milieu de saison ! Un grand prix : 
oui, 60 euros. 

NOTE : 


Commentaire de Laurent : « Honte 

à moi, c'est la première fois que j'achète 
un jeu avant d'avoir pris connaissance 
de l'avis du MOX, je le paye... » 


compatible Xbox Live ! Des 
décors sublimes parfois sombres 
dans les cryptes, des armes 
héritées de la Seconde Guerre 
mondiale ou carrément 
loufoques, et des personnages 
délirants, tout y est ! 

Mais sachez que cette mission 
n'a jamais existé, Quoi ? Vous 
voulez partir en permission au 
soleil ? Accordé ! Mais vous êtes 
déjà reparti à la guerre ? Alors, 
bonne chance. 

NOTE : 


XBOX MAG : Wolfenstein est 
pour nous aussi un des meilleurs 
jeux de tir de la Xbox. Derrière 
Halo, mais quand même... 


Rappel : pensez bien à compter le nombre de signes, espaces compris sous Word, quand vous vérifiez 
la taille de votre texte. |l doit faire moins de 800 signes en tout et comporter une note sur 20. 


9 Faut pas's'enflammer comme ça:mon vieux ! 


Une boule de feu/contre un golem de pierre ? Pas forcément une bonne tactique. 


, n'envoyez pas de mail pour demander un jeu où il faudrait payer des factures, 


acheter des lampes et avoir un boulot naze... Ça existe déjà, ça s'appelle LES SIMS... 


L 


# Votre look n'inspire pas toujours la confiance des villageois: 


Æ « Alors mon petit, tu as bien fait tes 
devoirs pour aujourd'hui ? » 


MONSIEUR BRICOLAGE 
Il serait génial de pouvoir forger ses 
propres armes voire même de faire 
des inventions à l'aide de poulies 
et de trucs dans le genre. On pourrait 
alors faire des pièges plus ou moins 
complexes ou des installations pour 
aider au développement d'un village. 
Vivement la sortie de cette bombe. 

G. FRIEDEN 


Xbox Mag : un vrai McGyver en herbe. 
Pour peu quelle monde de Fable 
contienne un élastique et un! bout de 
chocolat, il va nous concocter une 
bombe pour se débarrasser du boss... 


MOLYNEUX JUNIOR 
En plus d'avoir le contrôle du temps 
et de l'espace il faudrait avoir 
le contrôle des quatre éléments et 
de la météo, ainsion aurait la liberté 
de faire la pluie et le beau temps, 
ou d'assécher une région sion ne 
l'aime pas, se faire porter par le vent, 
etc. Il faudrait aussi pouvoir imiter 
les’animaux (grimper aux arbres, 
avoir la rage...) Il faudrait pouvoir 
voler comme Superman. Et pour finir, 
avoir la possibilité de ne pas mourir 
en devenant un DIEU. 

JACO FILS D'ILUVATAR 


Xbox Mag : des rêves de toute 
puissance pleins la tête de Jaco. Mais 
n'oubliez pas une chose aunthéros 
tout-puissant n'a aucun intérêt. Ce qui 
fait l'intérêt des gens, ce'sont leurs 
imperfections. 


RUBRIQUE DECO 
J'aimerais pouvoir mettre une belle 
gravure perso sur la lame demon 
épée toute neuve: 

OXYDOCHRONO 


Xbox Mag : nous savons déja'qu'ilisera 
possible de tatouer son personnage, 
maïs rien n'est encore: préciséisur 

la customisation des objets. 


AMBIDEXTRE 

Il serait jouissif de pouvoir utiliser 

deux armes, différentes ou pas, dans 

chacune des mains. Les combos 

seraient dès lors encore plus fous, 
GOFRAN 


Xbox Mag : ça se fait effectivement 
dans pas mal de RPG. Cela permet 

de donner deux coups dans le même 
round, mais entraîne des malus pour 
toucher l'adversaire. Pas de doute que 
cela pourrait être appliqué à Fable. 


PANDEMIE 

Pourquoi!ne pas rajouter des maladies 

dans le jeu, un système tout à fait 

aléatoire répandrait des épidémies 

et le joueur pourrait être atteint 

seulement s'il est trop faible 

(ex : quand il serait enfant ou quand 

il sortirait affaibli d'un combat). 
SEBASTIEN 


Xbox Mag : ça serait bien la première 


fois qu'on se’retrouveraitiavec un héros 
atteint par la varicelle:: 
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LA GRANDE ENASION 


Entrez ces codes à l'écran principal : 


ce code débloque les options 
Sélectionner un niveau et Evasion 
suprême. Ce dernier vous permet 
de refaire le niveau de votre choix, 


mais dans un temps limite cette fois. 


vous pourrez voir toutes les 


ini ñ nl 


GHOST RECON 
ISLAND THUNDER 


Pour débloquer la fonction Cheat 
mode, vous devez réussir toutes 
les missions du mode Campagne 
dans un premier temps. 

Puis, au cours d'une partie, 
mettez le jeu en pause afin 
d'entrer les codes suivants : 


1 VY, , X, : rend tous 
vos hommes invincibles. Aucun son 
ni message ne vous préviendra 
de la validité de ce code. Toutelois, 
si vous ne mourez pas alors 
que l'on vous tire dessus depuis 
cinq minutes, c'est que le code 
fonctionne. 


séquences vidéos du jeu en un seul 
grand rush. 
Commencer une partie et mettez 
le jeu en pause. Vérifiez que vous 
avez en votre possession un pistolet 
et un kit de soin. Puis faites 

L Un message 
apparaîtra en haut de l'écran 
confirmant que vous avez obtenu 


des munitions et de l'énergie infinies. 


Pour les codes suivants, un message 
indiquera qu'ils sont activés. Rentrez 
les mêmes codes pour les désactiver. 
à mode Mega caboche : 
tous les soldats auront une grosse 
tête et un petit corps. 

mode Poulet : 
certaines armes tireront des poulets 
qui exploseront après 5 secondes. 

mode Papier : tous 
les soldats seront tout plats. 

Y, B, X : mode Hélium : tous 
vos hommes parleront avec une 
petite voix. 

A : mode Ralenti : code 
explicite. 


TIGER LWOODS 
RGA TOUR 2DD<4 


Tapez les mots suivants en 
majuscules sous la rubrique 
Password du menu Options. Si vous 
entendez Tiger Woods dire « Oh 
Yeah », c'est que le code est valide. 


tous les golfeurs 
seront disponibles. 
vous aurez accès 
à tous les parcours. 
vous pourrez jouer 
avec Cedric "Ace" Andrews. 
E vous pourrez jouer avec 
Cedric The entertainer. 
vous pourrez jouer avec 
Dominic "The Don“ Donatello. 
Felicia “Downtown” 
Brown. 
vous pourrez jouer avec 
Edwin “Pops" Masterson: 
vous pourrez jouer avec 
Erica “Ice” Von Severin. 
L vous pourrez Jouer avec 
termes “Mulligan” McGregor. 
11 vous pourrez Jouer avec 
Moa “Big Mo” Ta'a Vatu. 
vous pourrez jouer avec 
Kellie Newman. 
vous pourrez jouer 
avec Solita Lopez. 
= vous pourrez jouer 
avec Sunday Tiger Woods, une 
version encore plus douée 
GE EE 
: VOUS pourrez 
jouer avec Takeharu "Tsunami" Moto. 
vous pourrez jouer 
avec Val “Sunshine” Summers. 
vous pourrez jouer 
avec Melvin “Yosh” Tanigawa. 
master code : 
vous débloquerez tous les golfeurs 
et tous les parcours. 
ce code 


débloque le Target World Challenge 
dans le menu Game modes. 

Ce mode vous permet d'affronter en 
duel singulier Tiger Woods sur les trois 
derniers trous du parcours du 
Sherwood Country Club. 


Si sur votre disque dur ou votre carte 
mémoire vous possédez une 
sauvegarde de Tiger Woods PGA Tour 
2003 ou n'importe quel autre produit 
d'Electronic Arts, vous démarrerez 

le jeu avec quelques dollars en poche. 


A certains moments précis de l'année, 
Vous aurez l'occasion de participer 

à des Real Time Event. Si vous ratez 
un de ces événements, vous pourrez 
quand même y prendre part en réglant 
carrément votre console à la date 
désirée. Cette combine fonctionne 

en sens inverse. Cela signifie que vous 
pouvez participer à certains 
événements avant l'heure. 
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d'un quart de millions de dollars pour obtenir la possibilité d'avoir les cheveux roux 


METAL DUNGEON 


Voici une petite astuce pour avoir 
plein d'argent dès le début du jeu 

et donc pouvoir commencer 

une partie avec un bon équipement. 
Rendez-vous dans Registry et créer 
automatiquement vingt personnages. 
Puis enlevez tous leurs équipements. 
Ensuite effacez-les tous, sauf cinq. 
Rendez-vous maintenant dans Items 
puis dans Kept items. Choisissez Carry 
et prenez le plus d'objet possible. Vous 
n'aurez plus qu'à aller à Trade booth 
pour tout revendre. Recommencez 


cette combine jusqu'à obtenir la 
somme d'argent que vous jugerez 
nécessaire. 


SOLDIER OF FORTUNE II 


Assurez les arrières de John Mullins 
avec les codes suivants. Pour les 
entrer, maintenez le stick analogique 
gauche enfoncé en cours de partie. 


mode God : vous devenez 
invulnérable. 

vous obtenez tous les 
objets du jeu. 


MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 


Voici quelques codes qui aideront 
Mace à terminer sa quête de vérité 
dans des conditions optimales. 
Faites rapidement les manipulations 
suivantes en cours de jeu tout 

en ayant pris soin de sélectionner 

la matraque électrique comme 
arme. Enfin, sachez que tous ces 
codes sont cumulables. 

Mace 
devient invincible. || peut se faire 
toucher mais ne perd pas d'énergie. 

Si vous avez réussi cette manipulation, 
le mot « Inv » apparaîtra en bas 
à gauche de l'écran. 

L E vous 
obtiendrez des munitions infinies. 


vous 
obtenez des munitions 
en nombre illimitées. 


vous accéderez 
à un menu 

de sélection 
de niveau. 


Si vous avez réussi cette manipulation, 
le mot « Amm » apparaîtra en bas 
à gauche de l'écran. 


la puissance de vos attaques sera 
multipliée par 2. Si vous avez réussi 
cette manipulation, le mot « QuD » 
apparaîtra en bas à gauche de l'écran. 
une seule 
munition suffit à tuer vos ennemis. 
Si vous avez réussi cette manipulation, 
le mot « HoG » apparaîtra en bas 
à gauche de l'écran. 
mode 
Vision floue. Si v vous avez réussi 
cette manipulation, le mot « A-F » 
apparaîtra en bas à gauche de l'écran. 


Etre combattant de la liberté 
n'est pas de tout repos. 

Voici quelques codes qui vous 
faciliteront la tache. Entrez-les 
en cours de partie. Si vous avez 
réussi, l'intitulé du cheat 
s'affichera en jaune près de la 
barre d'énergie. Pour annuler 
l'effet de ceux comportant 

la mention AVEC, entrez le code 
une seconde fois. 


Dro ralenti : vos 
parties se dérouleront au ralenti. 
avance rapide : F 
vos parties se dérouleront à la 
vitesse grand V. 
cécité : vous 
serez ‘visible à à l'écran mais invisible 
pour vos ennemis. 
munitions 
illimitées ajoutées : code explicite 
charisme 
maximum ajouté : code explicite 
riveteuse 
air comprimé : quand vous tuez 
un ennemi, vous le clouerez 
littéralement au mur. 
B mode Vol : 
tous ceux que vous tuerez 
mourront au ralenti. 


mitraillette + divers 
donnés : vous = 
obtiendrez 

une 

mitraillette 

ainsi que tous 

les objets du 

menu Arsenal. 


sniper + 
divers donnés : 
même principe que 
le code précédent mais 
avec le fusil à lunette. 


mitrailleuse 
lourde + divers donnés : même 
principe que le code précédent 
mais avec la mitraillette lourde. 

lance- 

roquettes + divers donnés : même 
principe que le code précédent 
mais avec le lance- 
roquettes. 


fusil à pompe + 
divers donnés : 
même principe 


& 


que le code 
précédent 
mais avec 
le fusil 

à pompe. 


la partie et sauvegarder. 
En recommençant une partie vous 
aurez accès à n'importe quel niveau. 
B : vos 
n A * L 
ennemis seront affublés d'une 0) 
tête. Si vous avez réussi cette * 4 
manipulation, le mot « Big » apparaîtra d' 
en bas à pude de l'écran. ù 
la vue 
passera en caméra flottante. Vous 
pourrez accéder à tous les recoins 
du niveau en cours, mais sans pouvoir 
intervenir. Il faudra quitter la partie 
pour revenir à une vue normale. 
Si vous avez réussi cette manipulation, 
le mot « Cam » apparaîtra en bas 
à gauche de l'écran. 
vous 
pourrez sélectionner le niveau de votre 
choix. Mais pour cela il faudra quitter 


IA trop forte : si vous jouez à Freedom Fighters au niveau le plus facile, vous n'avez 
même pas besoin des codes. Vous n'aurez qu'à avancer et tirer pour parvenir à vos fins. 


> NUMERO NINGT-ODEUX 


PT SUR 


CU Ce 


SUR LE DNID Encore un DVD bien rempli ce 
mois-ci avec ses 8 démos et non des moindres. Vous 

y trouverez des valeurs sûres comme PGR 2 ou encore 
de bonnes surprises telles que Metal Arms. N'oubliez 
pas non plus de jeter un coup d'œil aux 4 vidéos. Noël 
approche à grands pas et grâce à nos démos, vous allez 
trouver le cadeau idéal à mettre sous le sapin. 


INFOS 
EDITEUR : ATARI 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


CONTENU DE LA DEMO 
Le célèbre jeu de cartes médiéval 
fantastique de Wizards of the Coast 
fait son apparition sur Xbox dans 

une version résolument tournée vers 
l'action. Ici, pas de cartes à placer sur 
un terrain, mais des duels permettant 
l'affrontement de monstres issus 

du monde de Magic, l'Assemblée. 
Maîtrisez trois formes de magie 


I(AO LE KANGOUROU 2 


CONTENU DE LA DEMO 
Après le tigre de Tasmanie, la Xbox 
s'offre un autre animal venu du pays 
des kangourous. Et justement, Kao en 
est un. Et comme son prédécesseur, 
il devra délivrer ses amis prisonniers 
en enfilant de nouveau ses gants 

de boxe. Car rares sont ceux qui ont 
entendu parler de ce sympathique 
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(sorts, invocations et support) pour 
venir à bout de votre adversaire. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Notre démo vous permettra 
d'apprendre les fondamentaux de 


personnage, Et pourtant, il avait déjà 


INFOS 
EDITEUR : TITUS fait son apparition sur quelques 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 consoles et même sur PC. Espérons 


pour lui qu'il fera un passage un peu 
plus remarqué sur Xbox. 


CHALLENGE : Pour chaque démo nous vous 
proposons un petit défi, plus pour la gloire 

que la reconnaissance de vos pairs. Le concours 

en revanche, vous obligera à faire mieux que vos 
petits camarades si vous voulez remporter notre 
prix spécial (parfois un jeu, parfois un petit goodie lié à 
l'univers de la Xbox) et toute notre admiration bien sûr. 


MAGIC : THE GATHERING - BATTLEGROUNDS 


la version console de Magic. Puis 
vous pourrez mettre à profit votre 
enseignement face à la console ou 

à un ami pour mener à bien un duel 
complet au meilleur des trois 
manches. Etudiez attentivement tous 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 

Tout d'abord, familiarisez-vous 

avec les quatre attaques. Les attaques 
3 et 4 s'obtiennent en appuyant 
simultanément sur les boutons A et 


+ Kangourou h 


les monstres et pouvoirs dont vous 
disposez. La victoire réside dans leur 
emploi judicieux. 


CHALLENGE 

Après avoir choisi l'un des deux 
camps possibles ici (rouge pour le feu 
ou vert pour les forces de la nature), 
essayez de battre votre opposant sans 
perdre de manches et en encaissant 
un maximum de 5 points de 
dommage. 


B, et À et X. Ensuite, vous n'aurez 
plus qu'à aller délivrer un de vos 
compagnons. Sur le chemin, 

de petites missions vous seront 
proposées faisant appel à votre 
dextérité au pad. 


CHALLENGE 

Explorez soigneusement le niveau 
disponible et récupérez plus de 100 
pièces d'or et plus de 20 pierres 
précieuses violettes. 


K ractif : si vous restez trop longtemps inactif, Kao se mettra à faire la tête, 
à vous interpeller ou encore à sauter à la corde, mais il ne restera jamais de marbre. 


DEMOS JOUABLES VIDEOS BONUS 


METAL ARMS : GLITCH IN THE SYSTEM 


INFOS 
EDITEUR : VIVENDI 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Sur la planète Iron Star, le général 
Corrosive règne en tyran. C'est pour 
sauver son peuple opprimé qu'a été 
créé Glitch, un sympathique petit 
robot. Armé de courage et de 
quelques armes de fortune (lance- 
rivets, roquettes, télécommande), 

il devra se frayer un passage jusqu'au 
despote. Notre démo vous propose 
les trois premières sections de ce jeu 
mêlant fun et action totale. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 

Votre premier objectif sera de détruire 
les générateurs électriques alimentant 
les barrières d'énergie. Bien sûr, 

pour le faire en toute quiétude, 
débarrassez-vous des robots qui 

les protègent. Avec l'arme en forme 
de télécommande, vous pouvez 
prendre le contrôle d'un robot pour 
qu'il fasse le ménage à votre place 


SSX 3 


INFOS 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


ou encore utiliser les tanks après vous 
être débarrassé du conducteur. 


CHALLENGE 
Finissez la démo en utilisant vos 


CONTENU DE LA DEMO 

Même s'il n'est plus Tricky, SSX pour 
son troisième opus mise une fois 

de plus sur le fun qui a fait son succès : 


> Snowboard extrême : une des nombreuses nouveautés de SSX 3 consiste à pouvoir poser 
la main sur l'obstacle pour faire une figure, mais aussi influer sur la direction du boarder. 


NIDEQS STAR WARS JEDI KNIGHT : JEDI ACADEMY, SECRET WEAPONS OVER NORMANDY, MAFIA, 
FORD RACING EVOLUTION 


propres moyens, sans aucune aide 
extérieure, que ce soit un robot ou un 
véhicule. Pour vous séparer des deux 
robots qui vous suivent, placez-vous 
à côté d'eux puis utilisez le bouton Y. 


des figures inimaginables défiant les lois 
de la gravité, des courses achamées 

où l'on peut bousculer des adversaires, 
mais aussi sur des innovations avec une 
plus grande liberté d'action. C'est parti ! 
Soulevez la poudreuse ! 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Après avoir soigneusement choisi votre 
boarder, Mac ou Allegra, lächez-vous 
dans la descente. Puis, selon le chemin 
que vous emprunterez, Vous aurez 

le choix entre quatre styles de descente : 
Big Air vous proposera un concours 
de figures, Slope Style testera votre 
dextérité sur des rampes naturelles et 


artificielles, Race vous permettra de 
prendre part à une course et Freeride 
vous laissera dévaler les pentes en 
totale liberté. En cas de chute, mitraillez 
le bouton X pour vous redresser. 


CHALLENGE 

Dépassez les 100 000 points dans 
l'épreuve du Big Air. Petit indice : avec 
les deux premiers sauts, vous pouvez 
remplir votre barre de super. Vous 
n'aurez plus qu'à enchaîner les uber 
tricks pour faire un score monstrueux. 


@® KG: 0 
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MIDTOWN MADNESS 3 


INFOS 
EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Faire des courses de stock-car sur 

le rond-point des Champs-Elysées avec 
des bus de la RATP. Participez à des 
rodéos sauvages sur les quais de Seine 
ou baladez-vous tout simplement dans 


les rues de Washington au volant d'une 
voiture de sport. Midtown Madness 3, 
c'est tout ça à la fois et même plus. 
Des petites joies simples que l'on peut 
partager avec des potes sur tout 

le globe grâce au Live. Faites chauffer 
les moteurs et relevez les défis que 
nous vous proposons sur le DVD. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Les courses disponibles dans cette 


gg 


«1! 


til 
Vu 


démo s'effectueront à Paris (cocorico !). 
Vous pourrez faire une balade 
insouciante dans les grandes artères 
de la capitale, courir contre la montre 
dans une course éclair sur trois 
parcours ou affronter sept pilotes 
vindicatifs en mode Point de contrôle. 
Pour tout ça, prenez le volant d'une 
jolie coccinelle ou d'une ambulance 
dont vous pourrez customiser 

les plaques. 


CHALLENGE 

Finissez les 3 parcours du mode Course 
éclair en ayant au moins 5 secondes 
d'avance sur le chronomètre. 


DISNEY'S EXTREME SI(ATE ADVENTURE 


INFOS 
EDITEUR : ACTIVISION 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Les personnages du monde 
merveilleux de Disney se mettent 

au skateboard acrobatique. Bien que 
basé sur le moteur éprouvé de la 
série des Tony Hawk, pour ce DESA, 
l'exécution des figures a été simplifiée 


VDDAHHHH 
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à l'extrême. Appuyer sur une des 
quatre boutons principaux suffit 

à effectuer un trick où un grind. 
Visant au départ un jeune public avec 
son fun et sa simplicité, il devrait 
également attirer ceux qui martyrisent 
leur pad parce qu'ils n'arrivent pas 

à faire une figure correctement. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Choisissez entre Ryan, Mallie Ann, 
Woody et Buzz l'éclair. Elancez-vous 


maintenant pour un run de folie 
parmi les nombreux jouets de 

la chambre d'Andy. Pour découvrir 
certains objectifs, parler à divers 
personnages comme le général 

des petits soldats en vous approchant 
d'eux et en appuyant sur le 

bouton B. Si vous voulez obtenir 

un maximum de points, privilégiez 
les combos de tricks ou de grinds. 


CHALLENGE 

DESA vous semble bien plus facile 
qu'un Tony Hawk ? Réussirez-vous 
alors à compléter tous les objectifs 
en un run avec Woody ? 


ES La tribune MOX : sachant qu'à la moindre gaffe, il est facile de se faire descendre 
dans ces notes de bas de page, je tiens à dire que j'adore tout le monde à la rédaction. 


DEMOS JOUABLES VIDEOS BONUS 


ESPN NHL HOCKEY 214 


INFOS 


EDITEUR : SEGA 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 


CONTENU DE LA DEMO 

A l'instar du football américain, 

le hockey sur glace compte très peu 
de fans dans l'Hexagone (comparé 

au football ou au rugby par exemple). 


Mais contrairement au premier nommé, 
son concept de base le rend beaucoup 
moins hermétique. Cette édition 2004 
de Sega constitue le parfait équilibre 
entre l'arcade et la simulation et devrait 
donc être à la portée de tous. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Choisissez votre équipe et affrontez 
une console plus que hargneuse. Sinon 


PROJECT GOTHAM RACING 2 


INFOS 


EDITEUR : MICROSOFT 


NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

La suite tant attendue de Project 
Gotham Racing déboule sur 

les chapeaux de roues. Reprenant 
le meilleur du premier volet dont le 


> Remerciements : je tiens à remercier Freddie, Sébastien et particulièrement Pascale pour leur 
aide sur le test des démos jouables à plusieurs, notamment celle de ESPN NHL Hockey 2K4. 


[CARN FRONT +0:00.606) 


fameux système de kudos, elle y ajoute 
de nouvelles voitures, de nouvelles 
pistes ainsi que la compatibilité Xbox 
Live. Bref, cette deuxième édition est 
bien partie pour détrôner sa petite 
sœur. Que du bonheur en perspective ! 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Trois types de courses sont à votre 
disposition. Course de rue vous 


vous pouvez jouer jusqu'à quatre pour 
une partie endiablée. Voici quelques 
petits conseils. Tout d'abord, évitez les 
raids solitaires dans le camp adverse 
sauf en contre-attaque. Ensuite, si vous 
voulez marquer, utilisez vos hockeyeurs 
de seconde ligne pour attaquer et 
décaler le gardien adverse. Il ne vous 
restera plus qu'à faire une passe au 


bon moment à un attaquant démarqué. 


CHALLENGE 

Si cette démo vous semble trop facile, 
prenez l'équipe du Minnesota et 
placez en face de vous celle de Detroit. 
Essayez maintenant de leur mettre 
trois buts. 


propose de prendre le dessus sur cinq 
adversaires dans les rues de Yokohama. 
Dans Course chrono, effectuez les 
meilleurs temps au cœur de Florence. 
Et enfin, Défi de cônes met à rude 
épreuve vos talents de pilote de 
précision à Chicago. Si vous n'êtes pas 
habitué au style de conduite PGR, 
testez chaque course plusieurs fois 

en montant le niveau de difficulté 

à chaque fois. 


CHALLENGE 

Vous pilotez toutes ces voitures les yeux 
fermés ? Alors remportez la médaille 
de platine pour chacune des courses 
de la démo. 


CONCOURS 


PROJECT 
GOTHAM 
RACING 2 


Dans chaque numéro, nous 
organisons une compétition 
avec les lecteurs pour 
récompenser les meilleurs 
joueurs. Pour participer, rien 
de plus simple : il suffira de 
montrer que vous êtes le ou les 
meilleurs sur la démo que nous 
vous indiquerons. Ensuite, vous 
devrez prendre une photo (avec 
un appareil photo classique 
ou bien numérique, prise dans 
le noir total de préférence) 
et nous l'envoyer par courrier 
à l'adresse suivante : 
FUTURE FRANCE Magazine 
Officiel Xbox / X Games 
10109 rue Jean-Jaurès - 
92300 Levallois-Perret 

ou par mail intitulé X Games: 
xboxmag@futurenet.fr 


Ce mo , nous avions 

l'embarras du choix pour 
le concours. Finalement, il 
portera sur Project Gotham 
Racing 2. Sélectionnez la 
Course chrono puis le n u 
moyen, histoire d'équilibrer 
les chances de tous. 
Prenez une photo de l'écran 
« course terminée ». En cas 
d'ex æquo, nous prendrons 
en compte le nombre de 
kudos obtenus. 


>> MEILLEUR SCORE : 
Donc, faites le plus de points 
possible et envoyez-nous 
une belle photo indiquant 
le score réalisé avant 
le 01/12/03. Nous précisons 
aussi que la photo ci-dessus 
est là à titre d'exemple, 
ne vous souciez donc pas 
des scores. À vous de jouer ! 
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» SLR = OND (SQUS FÉSECNE) 


LU = - = Œ & , O 


BESNDENSDE* 
>> SPLINTER CELL : 
PANDORA 


TOMORROW 
>> ROGUE OPS 
>> CONFLICT 

DESERT 

STORM II 
>> ARX FATALIS 
>> TERMINATOR 3 
>> RALLISPORT 

CHALLENGE 2 


» FRERKY FLYERS exe LE 
Fendez les cieux à bord d'engins 2» GRABBEU ES THE GHOULIES 2» EUFFJ : CHAOS BLEEUS 


farfelus. La copine de Cooper a été kidnappée. Partez la délivrer. Kakistos est de retour, mais la jolie blonde veille. 


» n 
+ \ 7 . 

>» ARMED à DANGERQUS >> LRATH UNLERASHED »> LALLACE ET GROMT >> NHL HITZ PRO 

Grosses explosions, armes Un mélange astucieux de stratégie Les rois de l'animation sont enfin Un jeu de hockey qui a du punch. 


délirantes et plein d'humour ! et d'action. en jeu vidéo. A vos patins ! 


» LESTES Te CE. 


€. 


Un peu de concurrence pour 3 La quête de l'Anneau s'achève dans Il est temps de ressortir le 
SR frere + Rainbow Six... | est temps Gotham peut donnit tranquille un énorme carnage. Prenez part snowboard et de prouver que vous 
de regrouper votre équipe. Le dance Me à la bataille ! n'avez pas froid aux yeux ! 


sur le Live ! 


E' Trop de jeux : pas assez de temps, pas assez de temps, 
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eu pas assez de temps... 


Défier plus de 500 000 adversaires dans plus de 50 jeux différents 
sur le plus grand terrain du monde... ça vous tente ? 


FGFFari 
Car 


+ Alors, choisissez parmi les cinquante jeux compatibles Xbox Live et 
défiez vos adversaires dans le monde entier, 7/7 jours, 24 h/24. Grâce au 
micro-casque Xbox Communicator, vous pourrez parler pendant que vous 
jouez, élaborer des stratégies avec vos coéquipiers ou discuter avec vos 
amis. Ne vous souciez pas des barrières linguistiques car les notions de | 
victoire et de défaite sont universelles. En téléchargeant en ligne des | 
contenus supplémentaires de jeu, vous resterez à la pointe et pourrez 

faire évoluer les personnages, les armes, et les niveaux de vos jeux | 
préférés. Avant toute chose, il faudra vous trouver une identité (Gamertag) = = —— li L— à 2} 
qui vous ressemble. Vous pourrez alors rejoindre des ligues, participer CS 75 
à des tournois, consulter vos statistiques et forger votre réputation à it's good to play together 
travers le monde. Avec Xbox Live, découvrez une nouvelle façon de jouer, È 

et laissez libre cours à votre imagination. Xbox. Jouons ensemble. 


w.xbox.com/fr/live 


| 0} Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live : une console de jeux vidéo Xbox, une connexion internet haut débit, ui di e d'abonnement au Xbox Live inclus, le micro-casque 
| Icrosoft XD ste et 2 déinne jouables MEG4 LV) Où Ua CM ea De & ue LME el ee es : ni, ous 16810908 ef créations de marque a530cIéS 
| à Enzo Ferrari sont des marques déposées de Ferrari S.p.A. © 2003 Microsoft Corporation. Tous droits ré: Microsoft, Amped, n\ Skies, Counter-Strike, Project Gotham, Xbox, 
| 


game sStudios- les logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux États-Unis d'Amérique eVou dans d'autres pays. Les noms des sociétés 
* Xbox. Jo 


et des produits mentionnés peuvent constituer des marques commerciales de leurs propriétaires respect em 


McCann | 


D'après le créateur de l'Amerzone on | 
www.syberiainfo | 
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